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NEUE HORIZONTE

Nun hat es also begonnen, das neue Jahr. Und da sich
die Rau(s)chschwaden des Silvesterfestes langsam
verziehen, ist es an der Zeit, hinauszublicken auf das,
was uns 2004 alles erwartet.

So stark wie nie zuvor werden 2004 Online-Spiele in den Mittelpunkt
des Interesses riicken. Auf PC stehen neben den Rollenspiel-Brocken
"EverQuest 2" und "World of Warcraft” etliche Multiplayer-Shooter in der
Pipeline. "Star Wars: Battlefront” und "Unreal Tournament 2004"
beispielsweise, iiber die wir schon diesmal berichten. Aber auch PlayStation2
und Xbox holen sich immer groRere Stiicke vom Online-Kuchen

auf die Teller und werden zu ernst zu nehmenden Alternativen.

Das Ego-Shooter-Genre schwingt sich 2004 zu neuen Hohen auf. "Doom 3"

und "Half-Life 2" sorgen — wenn alles gut geht — etwa im Marz fiir ein zweites
Weihnachten, der Master-Chief in "Halo 2" lisst noch etwas linger auf sich war-
ten, wird aber ebenfalls richtig heif.

Und selbstverstindlich gibt es da noch die anderen dicken 2004-
Brummer: "Metal Gear Solid: Snake Eater”, "Gran Turismo 4",
"Splinter Cell: Pandora Tomorrow” und wie sie alle heifen...

Sie sehen, auch 2004 werden die Laufwerke gliihen. Es hat
also niemand einen Grund, sein liebstes Hobby zu wechseln!

>> Damit wir Videogames Aktuell auch weiterhin verbessern /
kénnen, brauchen wir lhre Hilfe. Senden Sie Verbesserungs-
vorschlage und Kritik bitte an:

Videogames Aktuell - Stichwort: "Noch besser werden”

Max-Planck-Str. 13 + 97204 Hochberg TOBIAS SCHWEIKL
Oder per E-Mail an: Kontakt@vga-net.de << Chefredakteur

wmder‘

S e ll/ *"

06| TITELTHEMA Playstation &

A AUTO-ACTION: Super-Bulle : ﬁ

‘3' Tanner driftet bald Wieder! © 2003 LES EDITIONS ALBERT RENE <
B i o SOSCINNG - UDERZO

© 2003 Atari, Inc. All Rights reserved.

www.asterix.com
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A SEITE 6: GroBes Spezial zur
Riickkehr von Super-Cop Tanner!
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A SEITE 24: Der geniale Taktik-
Shooter wird fur die PS2 umgesetzt.
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e |
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A SEITE 23: Joint Operations
verspricht heiBe Multiplayer-Matches.
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TEST

Bei Erwdhnung des
Namens "Fallout" kom-
men Rollenspielfans
mit PC-Erfahrungen
noch immer ins
Schwarmen. Das Spiel
erschien Mitte der
90er-Jahre und hievte
das Rollenspiel-Genre
aus dem Fantasy-
Einheitsbrei in ein
postnukleares Science-
Fiction-Szenario.

...Weiter auf SEITE 50 FALLOUT:

TIPPS & TRICKS

Wer die folgende
Lésung aufmerksam
liest, versteht schnell,
dass man dieses Spiel
mehrfach absolvieren
muss, um alle Boni zu
erhalten. Sobald Sie
Schliisselgegensténde
wie Filmrollen, die
Machete, etc. gefun-
den haben, bleiben
Ihnen diese jedoch
erhalten.

£ = = =
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néachsten Monate iibersichtlich sortiert.
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b PERT'S: Zahlreiche Objekte
am Fahrbahnrand wie Tische, Zaune oder

Obststande sind vollsténdig zerstérbar.

A £ ©: Neben der ibersicht-
lichen Verfolgerperspektive gibt es auch
eine StofBstangenkamera.
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L AUS FILM UND F

" Spriinge sind das Markenzeichen von

river

hende Drifts und g
ie Entwickler lieBen sich von Filmen wie

"French Connection”, "The Driver" oder "Ronin" inspirieren.

Autodiebe machen Miami, Nizza und Istanbul
unsicher. Super-Cop Tanner rdumt auf!

E rinnern Sie sich einmal zuriick ans allabendli-
che Fernsehprogramm der 70er und friihen
80er-Jahre. Damals sah man nicht stindig kampf-
sporterprobte Vampire, schwer bewaffnete Mons-
terjiger oder neunmalkluge Polizeibeamte mit
Schwiegermutter-Stempel im TV. Die Helden der
Mattscheibe waren knallharte Raubeine mit
Schlaghosen, Dreitagebart und Kippe im Mund-
winkel — echte Kerle eben. Mit der Kanone im
Anschlag und einer vor PS strotzenden Karre un-
term Hintern traten sie den Kampf gegen allerlei
Verbrecher-Gesindel an und unterhielten das
Publikum mit wilden SchieRereien und spektaku-
laren Verfolgungsjagden.

Das Team vom britischen Entwickler Reflec-
tions hat es sich zum Ziel gesetzt, das Flair dieser
glorreichen Action-Serien so gut wie méglich in
ein Videospiel umzusetzen. Mit "Driver” und des-
sen Nachfolger "Driver 2: Back to the Streets” ist
dieses Vorhaben vor Jahren auf der PSone gelun-
gen, doch heute sind die technischen Voraus-
setzungen fiir ein solches Spiel deutlich besser.
Von der Story von "Driver 3" lieR Reflections bis-
her nur einen groben Umriss durchblicken. Der

verdeckt ermittelnde Cop Tanner und sein
Partner Tobias Jones, der seinen ersten Auftritt in
"Driver 2" hatte, miissen sich einer international
agierenden Gang von Autodieben anschlieRen
und den Laden von innen aufmischen. Diverse
Auftrage ihrer kriminellen Arbeitgeber fiihren die
Polizisten nach Miami, Nizza und Istanbul.

KLAPPRIGE KISTEN

Uberfliissig zu erwahnen, dass Sie als Tanner
hauptsichlich in Autos unterwegs sind. Uber 70
Vehikel werden in der finalen Version spielbar
sein. Das Sortiment umfasst nicht nur noble
Sportwagen wie einen Lamborghini Countach
oder eine Corvette Stingray mit blubberndem
V8-Triebwerk, sondern auch jede Menge alltig-
licher Fahrzeuge aus unterschiedlichen Lindern
und Epochen. Je nachdem, was die StraRen her-
geben, steigen Sie in einen kompakten Fiat Panda
oder in einen wackeligen Citroen 2CV, besser be-
kannt als "Ente". Sie kénnen sich sogar hinter das
Steuer eines amerikanischen Sattelschleppers
setzen. Und wer besonders ziigig von A nach B
kommen mdchte, schnappt sich einfach ein



Sogar mehrach’slge
Trucks reiBen Sie sich unter dep-Nagel.

Motorrad. Auf zwei Rddern sind Sie zwar anfilli-
ger gegen Rempler, doch fiir eine hohe Wendig-
keit und Geschwindigkeit muss man dieses Risiko
in Kauf nehmen.

"HAST DU ‘NEN SCHADEN?"

Zwar ist keines der Fahrzeuge lizenziert, doch
die meisten sehen ihren realen Pendants verbliif-
fend ahnlich. Fiir das Fehlen der Lizenzen gibt es
zwei Criinde: Zum einen benétigt ein missions-
basiertes Action-Rennspiel nicht zwingend echte
Fahrzeuge (im Gegensatz zu einer ernsthaften
Rennsimulation wie “Gran Turismo”), und zum
anderen sehen viele Autohersteller ihre Produkte
nicht gerne in verbeultem Zustand. Doch wenn
Tanner ohne Riicksicht auf Verluste durch die
StraRen brettert, produziert er natiirlich haufen-
weise Schrott. Das Schadensmodell hat Reflec-
tions zum Grofteil von seinem vorangegangenen
PS2-Projekt "Stuntman” iibernommen. Die Autos
tragen nach Kollisionen nicht nur ein paar Beulen
und Kratzer davon, sondern verformen sich rich-
tig und verlieren Teile wie Kotfliigel, Motor-
hauben und Radkappen. Ja sogar Tiiren gehen
floten. Eine Energieleiste verrit lhnen, wie viel lhr
Vehikel noch einstecken kann. Auch bei Fahr-
verhalten und Physik merkt man sofort, aus wel-
chem Hause das Spiel stammt. Fahren Sie schnell

i - Erstmals werden auch Motorrader in einem “Driver"-Spiel
enthalten sein. Mlt den wendigen Maschinen sind Sie nicht nur sehr schnell unterwegs,
sondern kénnen auch Wheelies, Burnouts und Drifts aufs Parkett legen.

Ein GroBteil des Fuhrparks

besteht aus vergammelten Alltags

in eine Kurve oder springen Sie iiber eine Rampe,
konnen Sie das Gewicht der Wagen férmlich spii-
ren. Die weichen, komfortablen Fahrwerke 4chzen
regelrecht unter der Last der Stahlkarosserie,
zumindest bei den schweren Ami-Schlitten.
Dementsprechend mangelhaft ist auch die
Bodenhaftung: Nur mit wagemutigen Drifts und
schnellen Gegenlenkmanévern halten Sie die
widerspenstige Karre auf Kurs.

LAUFEND AUF VERBRECHERJAGD

Tanner sitzt nicht immer im Auto, sondern
geht hin und wieder zu FuR. Zugegeben, eine
weltbewegende Neuerung ist das nicht, war das
doch schon im PSone-Vorginger moglich. Jetzt
aber ist der Cop mit einer intuitiveren Steuerung
gesegnet und kann Waffen wie Shotguns, Uzis
und Maschinengewehre benutzen. Sie steuern
Tanner aus der Verfolger-Perspektive und bestim-
men gleichzeitig Lauf- und Blickrichtung. Ahnlich
wie bei einem Ego-Shooter machen Sie Seit-
wirtsschritte, um einen Gegner zu umrunden und
gleichzeitig auf ihn zu zielen.

Der Vergleich mit Spielen wie "GTA Vice City
(dt.)” oder dem aktuellen “True Crime: Streets of
LA" liegt nahe, doch "DRIV3R" ist ein klein wenig
anders. Zum einen werden Sie nicht so oft laufen
miissen wie bei den Konkurrenztiteln >

AN SEITE: lhre Feinde wollen Sie

mit allen Mitteln zum Stehen bringen.

A DETAILVERLIEBT: Nizza ist
eine der drei Stadte in "Driver 3".

WIRKLICHKEIT ODER SPIEL?

Bei der realititsnahen Gestaltung markan-
ter Gebdude gab sich das Reflections-Team
besonders viel Miihe. Das kann man gut am
Beispiel des Freedom Towers erkennen,
eines bekannten Turms in Miami. Das
obere Foto zeigt das Original mit den
Flaggen auf dem Dach und der eingeriiste-
ten Turmspitze. Die "Filschung” darunter

y sieht beinahe genauso aus.

A ORIGINAL: Der Freedom Tower ist
eine Sehenswiirdigkeit in Miami.

- = = -
A WIE ECHT: Nur wenige Details unter-
scheiden die Falschung vom Original.
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(schlieRlich heiRt das Spiel nicht "Walker 3"),
und zum anderen soll es keine Sidequests geben,
da diese sich nur schwer in die Geschichte ein-
betten lieRen. Handlungsstrang und Spielverlauf
werden absolut linear sein.

EIN HAUCH VON TAKTIK

Dafiir sind die Losungswege fiir eine Mission
recht flexibel. Ein Beispiel: Ihre Gang erfahrt, dass
eine rivalisierende Bande ein geklautes Auto ab-
transportieren mdchte und zu diesem Zweck ei-
nen Truck zum vereinbarten Treffpunkt beordert.
Ihr Job ist es, diesen Wagen zu stehlen. Wenn Sie
nun hinter dem Truck her fahren, geraten Sie in
eine StraRensperre der Gangster. Selbst wenn Sie
mit heiler Haut davonkommen, bliiht |hnen am
Treffpunkt eine weitere SchieRerei. Sie kénnten
deswegen auch iiber Umwege den Truck unauffal-
lig verfolgen und kurz vor Erreichen des Ziels den
Fahrer mit einem gezielten Schuss durch die
Seitenscheibe ausschalten. Dann fahren Sie
selbst mit dem Truck zum Treffpunkt und laden
den gewiinschten Wagen ein. Die Gangmitglieder
wissen namlich nicht, wie der eigentliche Fahrer
aussieht. Mit der Beute im Gepéck und ohne
einen Kratzer machen Sie sich aus dem Staub.

Samtliche Schatten im
Spiel werden in Echtzeit berechnet.

Teil von "Stuntman”.

! Schadensmodell und Fahrphysik stammen zu einem groBen
Bei einem Unfall splittern Scheiben, fliegen StoBstangen und verbeulen

Kotfliigel. Selbst Motor, Chassis und Interieur eines Wagens werden modelliert.

NEBENSACHLICHKEITEN

Neben dem Story-Modus, Undercover ge-
nannt, stehen noch weitere Spielvarianten zur
Auswahl. In Take a Ride haben Sie die Maglich-
keit, einfach mal frei Schnauze durch die drei
Stddte zu diisen und sich so Ortskenntnis zu ver-
schaffen. Hier gibt es auRerdem einige Minispiele
zu entdecken, bei denen Sie kurze Verfolgungs-
jagden oder Checkpoint-Rennen absolvieren. Im
Survival-Modus hingegen geht es actionreicher
zu. Vier Cops jagen Sie quer durch die Stadt und
rammen, was das Zeug hilt. Hobby-Regisseure
freuen sich iiber die Riickkehr des Director-
Modus, mit dem sich eigene Filmchen kreieren
lassen. Sie platzieren Kameras, justieren den
Zoom oder fiigen Effekte hinzu, um lhre Rennen
moglichst spektakuldr aussehen zu lassen.

Rein optisch ist "Driver 3" eine Wucht, wie
die Screenshots erkennen lassen. Dank abwechs-
lungsreicher Texturen, natiirlicher Farben und
Echtzeitschatten wirkt das Szenario sehr realis-
tisch. Ob Reflections es jedoch bis zum Friihling
2004 schafft, diese Kulisse mit den angepeilten
30 Bildern pro Sekunde am Spielerauge vorbei-
flitzen zu lassen, bleibt spannend. Gerade fiir die
PS2 ist die Umgebung sehr komplex. CG

g Um lhre Verfolger abzu-
hangen. nehmen Sie riskante Abkiirzungen.

DRIVER 3
System
Erscheint

Reflections
nicht bekannt

Abgesehen von einigen technischen Problemen ist
"Driver 3" schon jetzt die perfekte Simulation von
Gangsterfilmen mit Verfolgungsjagden.

1AUS Wie bei "GTA" oder "True
Cr‘lme nehmen Sie sich, was Sie wollen.

C Es ist fraglich, ob die
Gebaude dlesen Detailgrad beibehalten.

VGA Februar 2004



eine ganz neue Welt.

A c

Sallengo EVBRyihin

HE NINTENDO GAM;

Und nimm die Sims mit,
wohin du auch gehst.

Wer will seinen Lieblings-Sim schon zu Hause
lassen? Mit Nintendo Connectivity kannst
“ ~ du Sims vom Nintendo GameCube™

3 auf deinen Game Boy Advance™

p. downloaden und iiberall hin mitnehmen.

" Gib dir die Action, wo und wann du willst.

Erstelle deine eigenen Figuren
und nimm sie mit in die Stadkt.

Sie werden dort eine Menge

schrige Charaktere in
verriickten Locations kennen Hast du die Sims in dieser
verriickten Welt unter
* Kontrolle? Dann pass auf,

dass du nicht die Kontrolle

iiber dich selbst verlierst.

| GAMEGUBE (GAME BOY ADVANCE | e S

www.diesims.de

lernen. Wie wir's mit einem
Trip in den Beat Club oder in
die Pixel Paradies-Nudistenkolonie?




“Wir zeigen lhnen die GameCube- und die

‘ :
‘ .

1‘ VGA Februar 2004

IN NEUEM GLANZ! |

PSone-Version im Vergleich und Sie kén-
nen sich selbst ein Bild von den grafischen
Verbesserungen machen.

Auf den linken Bildern sehen Sie die
PSone-, rechts die GameCube-Fassung.

A TITELBILD: Schon zu Beginn des
Spiels wird deutlich, wie drastisch die
Verbesserungen ausgefallen sind.

A DYNAMISCHES DUOD: Gegen lhre
GameCube-Pendants sehen die PSone-
Helden von einst ganz schon alt aus.

¥

[ N

are
RATION

- A SICHTWECHSEL: Sie kénnen Ihre Gegner auch aus der Ego-Perspektive aufs Korn neh-
men. Das Zielen fallt dann wesentlich leichter. Gegen den Ninja Gray Fox wird Ihnen das

AR SOLID

S N AKEGSD

25211

allerdings wenig niitzen, denn er lasst sich von lhren Kugeln nicht beeindrucken.

Premiere:

Im Marz beehrt Konamis Vorzeige-

held Solid Snake erstmals den GameCube.

M etal Gear Solid ist Kult. Das urspriinglich
1998 fiir Sonys betagte PSone erschie-
nene Action-Adventure war dank seiner filmreifen
Prasentation eine absolute Sensation und zahlt
zu Recht zu den besten Videospielen aller Zeiten.
Zu eben diesem Klassiker serviert Konami den
Fans nun ein GameCube-exklusives Remake. "The
Twin Snakes”, so der neue Untertitel des Spiels,
kombiniert die geniale Geschichte um Snakes
Kampf gegen die Terroristengruppe “Foxhound”
mit der geschliffenen Prisentation und den er-
weiterten Handlungsmdglichkeiten des Nachfol-
gers "Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty”.

BIG BOSS IS WATCHING YOU

Konami programmiert diesmal nicht selbst,
sondern Silicon Knights haben die Arbeiten
ibernommen. Sie diirften GameCube-Besitzern
noch als Macher des sehr guten Horror-Adven-
tures "Eternal Darkness” im Geddchtnis sein. Ko-
namis Star-Entwickler Hideo Kojima, der kreative
Kopf hinter den bisherigen Teilen, ist jedoch nach
wie vor stark in die Entwicklung eingebunden. Er

mochte héchstpersdnlich sicherstellen, dass der
Titel die immens hohen Erwartungen erfiillen
wird. Eine spielbare Version zeigt, dass die Ent-
wickler auf dem richtigen Weg sind und eine wiir-
dige Neuauflage erschaffen.

EVOLUTION STATT REVOLUTION

Den Spielablauf hat man nahezu unverindert
ibernommen — verstindlich, bei der hochwerti-
gen Vorlage. Sie schleichen, schieRen und ritseln
sich durch eine spannende Ceschichte, in deren
Verlauf Sie einer gewaltigen Verschworung auf die
Spur kommen. Dabei treffen Sie in den Reihen
der Terroristen von Foxhound auf die wohl schil-
lerndsten Bosewichter der Videospielgeschichte.
Die Handlungsméoglichkeiten des Helden wurden
deutlich erweitert und damit auf den Stand des
zweiten Teils gebracht, schlieflich sollen Sie sich
ja effektiv zur Wehr setzen kénnen. Beispielswei-
se kann Snake erledigte Gegner nun packen und
aus dem Sichtfeld der iibrigen Wachen schleifen.
Damit verhindert er, dass diese Alarm schlagen,
wenn sie ihren Kollegen entdecken. Die Anderun-




Der rote Punkt auf

Meryls Schulter verheiBt nichts Gutes.

Unter schwerem Beschuss
seilt sich Snake vom Dach ab.

A FLEXNIBLE KAMERA: Presst Snake sich an ein Objekt, schwenkt die Kamera und zeigt
Ihnen, was hinter seinem Riicken abgeht. Ohne seine Deckung aufzugeben, kann er nun um
die Ecke schauen und das Feuer auf seinen Gegner erdffnen.

gen fiigen sich harmonisch in den gesamten
Spielablauf ein, der auch knapp sechs Jahre nach
dem Erscheinen des “MetalGear”-Originals
nichts von seiner Faszination eingebiifit hat.

DES KILLERS NEUE KLEIDER

Anders als beispielsweise bei den Game-
Cube-Remakes der "Resident Evil”-Reihe haben
die Entwickler das Spiel grafisch nicht véllig neu
gestaltet — optische Verbesserungen gibt es
trotzdem. Besonders den Charakteren sieht man
das Facelifting deutlich an. Snakes Mitstreiterin
Meryl Silverburgh sieht nun noch hiibscher,
Bosewicht Revolver Ocelot noch fieser aus. Ein
deutlicher Fortschritt sind dariiber hinaus die
komplett neuen Zwischensequenzen, die unter
der Leitung des in Japan sehr populdren Regis-
seurs Ryuhei Kitamura entstanden sind.

Sie erzihlen nach wie vor dieselbe Geschich-
te, und doch sind sie auf dem GameCube so
genial inszeniert, dass die Atmosphire noch
dichter ist als jene der PSone-Version. Bei allen
Verbesserungen lat sich insgesamt feststellen,
dass "Twin Snakes” grafisch zwar durchaus zeit-
gemiR und schick wirkt, aber dennoch nicht ganz
an die bombastische Optik des hervorragenden-
zweiten Teils heranreicht.

"COLONEL, CAN YOU HEAR ME?"

Gliicklicherweise haben die Entwickler auf die
katastrophal schlechte deutsche Synchronisation
der PSone-Fassung verzichtet. Auf dem Game-
Cube kénnen Sie professionellen und sehr pas-
send gewihlten englischen Sprechern lauschen
und verpassen dank deutscher Untertitel den-
noch keine wichtigen Informationen.

Nach ausgiebigem Probespiel steht fest
GameCube-Besitzer diirfen sich auf ein fantasti-
sches Abenteuer freuen, das trotz seines Alters
nach wir vor zu den Besten seines Genres gehort
und zu den Highlights fiir Nintendos Spielewiirfel

Spater im Spiel steckt
Snake ohne Ausriistung in einer Zelle fest.

a4s4o
NIKITR

A FEUERKRAFT: Gelegentlich wird sehr
schweres Geschiitz aufgefahren.

A OFFENHERZIG: Scharfschiitzin Sniper
Wolf macht das kalte Klima auf Shadow %
Moses Island offensichtlich nichts aus.

JAHR DER SCHLANGE

2004 kehrt “Metal Gear Solid” auch auf
die PlayStation2 zuriick. Das in den sechzi-
ger Jahren angesiedelte "MGS 3: Snake .y
Eater spielt zum Grofiteil in prachtigen

gellandschaften. Erste bewegte Bil-
der sehen absolut fantastisch aus und las-
sen auf einen neuen Hohepunkt der Serie
hoffen. Im VGA 03/2004 liefern wir lhnen
in einem groRen Spezial alle aktuellen '
Infos und Bilder zum potenziellen Megahit.
Freuen Sie sich drauf!

A ATEMBERAUBEND: Zumindest

im Jahr 2004 zdhlen wird. FK
SPEZIAL

METAL GEAR SOLID THE TWIN SNAKES

System il ©

Erscheint Miérz 0

Preis 50 Euro |

" g [Genre |Action-Adventure
Hersteller [Konami
Entwickler |Konami Japan
UsK [nicht bekannt
Fertig zu 2
=
WWW. i com

Das geniale ist jedem iller in

Sachen Spannung mindestens ubnnburug und dber-
zeugt dank optischer Frischzellenkur auch technisch.

ptisch gehort "MGS3" schon jetzt zum
Besten was die PS2 zu bieten hat.

e 3).

Februar
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Mit dem Vehikel-
Kampf will UT den
Anschluss an die

Multiplayer-Shoo-
ter-Szene schaffen.

won the ma

A BEKANNTER LOOK: Die Spielermodelle
sind im bewahrten "UT"-Look gehalten.

A HASENJAGD: Im Bombing Run miissen
Sie den Spielball ins Tor des Gegners
beférdern. Doch der schieBt scharf!

VGA Februar 2004

A n "Unreal Tournament 2004" scheiden
sich die Geister. Die einen kénnen es kaum
erwarten, bis dieser Klassiker der Multiplayer-
Matches aufs Neue die Ego-Shooter-Biihne
betritt. Und die anderen konnten dem Spiel, das
so konsequent auf eine Story verzichtet, noch nie
etwas abgewinnen.

Wie auch immer die persénlichen Vorlieben
geartet sein mogen, eines kénnen selbst die
groften Kritiker nicht abstreiten — die Serie hat
viel zur Entwicklung neuer Multiplayer-Modi jen-
seits von Deathmatches beigetragen. Egal ob
Assault, Capture the Flag oder Double Domina-
tion — wer mehr will als Hardcore-Fraggen, hat
hier sein Zuhause. Eine Entwicklung hatte die
Serie jedoch verschlafen: Seit "Battlefield 1942"
erwarten die Spieler nicht nur klassische Ego-
Shooter-Action, sie wollen sich selbst hinter das
Steuer von Panzern, Jagern und anderen Vehikeln
setzen. "Unreal Tournament 2004" will den
Anschluss schaffen und wird daher einen ganzen
Fuhrpark an leichten und schweren Vehikeln auf-
fahren. Das Spektrum reicht von einsitzigen
Jagern bis zu Behemot-Kampfmaschinen, in
denen bis zu fiinf Spieler Platz finden. Die
Cefihrte unterteilen sich je nach Level in Land-,
See- und Raumfahrzeuge.

A ONSLAUGHT: Im brandneuen Onslaught-Modus beharken sich die
Teams auf einer riesigen Map, um jeweils den “Power Core” des Gegners
zu zerstoren. Hier finden auch die neuen Kampffahrzeuge Verwendung.

DA S | VY3 o
pe

Der Assault-Modus ist auf vielfachen Wunsch
wieder mit dabei. Dabei verteidigt ein Team in
einem ersten Schritt eine Basis so lange wie mog-
lich. Hat das Angreifer-Team alle Verteidiger ver-
nichtet und den Zielpunkt erreicht, tauschen sie
die Rollen. Die bisherigen Verteidiger haben jetzt
fiir ihren Angriff exakt so lange Zeit, wie sie vor-
her verteidigt haben.

Komplett neu ist das Onslaught. Die Teams
spielen hier in riesigen Arealen und miissen stra-
tegische Punkte besetzen, um den "Power-Core”
des Gegners anzugreifen und zu vernichten. Hier
kommen die Fahrzeuge ins Spiel. Zum Beispiel
der schwere zweisitzige Goliath-Panzer oder die
wendigen Einsitzer wie der Scorpion. Dieses Ge-
rat hat zwar nicht viel Angriffskraft (auer gegen
Infanterie), ist dafiir aber durch seine Schnellig-
keit und Panzerung ein ideales Transportmittel fiir
plotzliche Sturmangriffe.

Wesentlich schwerer gepanzert und starker
bewaffnet ist der mit drei Mann zu besetzende
Hellbender. Er dient sowohl zur Abwehr feind-
licher Infanterie, als auch zur Verteidigung gegen
andere Vehikel. Kénig des Schlachtfeldes ist ein-
deutig der Leviathan. Diese mobile Angriffssta-
tion wird mit bis zu fiinf Mann besetzt. Ein Fahrer
und vier Passagiere, jeder an einem eigenen Ce-



A RIESIG: Die AuBenlevels bieten genug
Platz, um sich auszutoben.

38 F = d
A DONNER: Die Explosion des Raketen-
werfers aber bleibt keinesfalls unbemerkt.

EINSTEIGEN BITTE!

DIE FAHRZEUGE IN
"UNREAL TOURNAMENT 2004"

GOLIATH TANK (1 siT2)

L Panzer, tt:

mit dicker Panzerung und
immenser Feuerkraft.

)

HELLBENDER (3 SITZE)
Gebaut zur Abwehr von Perso-
nen und Fahrzeugen. Ist schwer '
gepanzert und bewaffnet.

=

A VERTEIDIGEN SIE DIE TUR: In der Spielvariante Invasion miissen Sie lhr Einsatzziel
(hier die Tiir zu einem Depot) gemeinsam mit anderen gegen Wellen von Angreifern verteidi-
gen. Wer in einer Welle stirbt, kommt erst zur nachsten Welle wieder ins Spiel.

schiitzturm zur Fahrzeugabwehr, sind nétig, um
das Gerat voll auszunutzen. Der Leviathan kann
entweder aus der Bewegung heraus feuern oder
sich im Boden verankern, um die Treffsicherheit
zu erhdhen.

Wer sich lieber in den Liiften bekampft, wird
mit dem Human- bzw. dem Skaarj-Space-Fighter
gliicklich. Bewaffnet mit zwei Laserprojektoren
sowie einer Batterie Lenkraketen kann beispiels-
weise der Human-Space-Fighter alle leicht bis
mittelschwer gepanzerten Ziele ausschalten.

Neue Spielmodi, ein komplett neues Fahr-
zeug-Feature im Onslaught-Modus... da diirfen
neue Infanteriewaffen ebenfalls nicht fehlen.
Neben dem Arsenal aus Aussault-Rifle, Minigun,
Shock-Rifle, Linkgun, Flak-Canon, Rocket-
Launcher und Biorifle gibt es nun noch eine
ganze Reihe von Knarren zur Fahrzeugabwehr.

Mit dem Mine-Layer z.B. legen Sie so ge-
nannte Spider-Mines aus. Diese fiesen Dinger
krabbeln selbstindig auf Feinde zu und sind so-

wohl gegen Infanteristen als auch gegen Fahrzeu-
ge einsetzbar. Der AVRIL hingegen ist nur gegen
Fahrzeuge effektiv. Der Anti-Vehicle-Rocket-
Launcher feuert Ziel suchende Raketen auf
Warmequellen ab. Infanteristen werden damit
hochstens durch indirekte Treffer verletzt.

Wieder im Spiel ist das Sniper-Rifle. Das von vie-
len als zu michtig angesehene Gewehr, mit dem
man Feinde per Headshot aus sicherer Deckung
ausschalten konnte, wurde aber ordentlich modi-
fiziert. Nach jedem Schuss steigt nun eine dicke
Rauchwolke aus dem Lauf. Diese verrdt zum einen
die Position des Schiitzen und raubt diesem zum
anderen fiir kurze Zeit die Sicht!

Nimmt man all diese neuen Features zusam-
men, gehen die Veranderungen an "Unreal Tour-
nament 2004" weit iiber das hinaus, was man
von alljahrlichen Serien-Updates sonst kennt.
Angesichts der starken Konkurrenz war das aber
auch nétig. Wir sind gespannt auf den Test! TS

SPEZIAL

UNREAL TOURNAMENT 2004
Erscheint_ % :
Preis

Genre

Hersteller

Entwickler Epic Games
noch nicht bekannt

Einschétzung

Onlinefahig

www.atari.de
"Unreal Tournament 2004" ist ein Multiplayer-Ego-
Shooter mit aufwandigen Turnier-Features und Online-
Modus. Jetzt auch mit Vehikelkampf.

fahigkeit.

MANTA (1 siT2)
Schnelles und schwer bewaff-
netes Angriffsfahrzeug.

Seine Starke ist die Manévrier-

SCORPION (1 siT2)

Leicht gepanzert, kaum bewaff-
net aber unglaublich effektiv
gegen feindliche Infanterie.

RAPTOR (1 sIT2)

Schneller Abfangjéger zur Siche-
rung der Luftiiberlegenheit. Ist
aber verwundbar durch Attacken
vom Boden aus.

LEVIATHAN (5 siTZE)
Der Konig des Schlachtfeldes ist 7
stark gepanzert und ausgestat- {
tet mit unglaublicher Feuerkraft.

PHONIX (UNBEMANNT)
Unbemannte Drohne, mit der
man ein durch Laser-Pointer
markiertes Ziel bombardieren
kann.

HUMAN SPACE FIGHTER (1 sim2 2
Zwei Lasergeschiitze und die Ziel -
suchenden Raketen machen den
Flieger effektiv gegen leichte
und mittlere Bodenziele.

SKAARJ SPACE FIGHTER 1 sirz)
Das Skaarj-Geg

iick zum

lichen Eigenschaften ausgestattet. R
D
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) ie aus “Final Fantasy
X" bekannte Truppe

. hat sich getrennt, jeder
o~ ist seiner Wege gezogen.
Blitzball-Spieler Wakka und

Schwarzmagierin Lulu beispiels-
weise haben sich auf Besaid Is-
land niedergelassen und erwar-
ten Nachwuchs. Die frisch ge-
backene Hohepriesterin Yuna und
die flinke Al-Bhed-Diebin Rikku
hingegen haben kurz entschlos-
sen eine Girlie-Pop-Band ge-
grindet. Zur Gruppe gehort
noch eine Dritte: Ihr Name ist
@/ Paine und sie ist — ganz im Ge-
gensatz zu ihren zarten Kolle-
ginnen — eine wortkarge, knallharte
Powerlady mit feuerroten Augen
und schwarzen Lederklamotten. Die-
se drei Midels iibernehmen die
Hauptrollen in “Final Fantasy X-2".
Neben Tanz und Gesang haben die
attraktiven Damen noch eine weitere
Profession: Sie klappern mit dem
Flugschiff der Al-Bhed die Welt Spira
ab und suchen nach so genannten
Spheres, mystischen Kugeln, die ent-

Februar 2004

PINAL FANTESY X2

A WANDLUNGSFAHIG Unterwegs finden die Madels Dressspheres die sie mit neuen
Klamotten und Fahigkeiten ausstatten. Yuna, hier in der Mitte, hat ihr "White Mage"-
Kostiim angelegt und beherrscht nun hilfreiche Heilzauber.

weder Videosequenzen oder besondere Krifte
bergen. Den Entschluss, wieder auf Reisen zu
gehen, hat Yuna gefasst, nachdem Rikku ihr eine
Videosphere mit Bildern von Tidus gezeigt hatte
— ihrem Freund und Weggefahrten aus Zanar-
kand. Existiert er womdglich noch?

Um zu den verschiedenen Orten zu gelangen,
werfen Sie einen Blick auf die Landkarte an Bord
des Schiffes. Ein Tastendruck und wenig spater
sind sie am Ziel. Zu welchem der Orte Sie fliegen
missen, um die Geschichte voranzutreiben,
sehen Sie an der Hotspot-Markierung. Tauchen
mehrere Hotspots gleichzeitig auf der Karte auf,
entscheiden Sie sich fiir einen Weg und beein-
flussen damit aktiv den Story-Verlauf.

DYNAMISCHE GEFECHTE

Das Kampfsystem wurde im Vergleich zu je-
nem des Vorgangers spiirbar verdndert. Jede Fi-
gur, egal ob die eigene oder die gegnerische,
kann erst angreifen, individueller
Zeitbalken gefiillt ist. Die Linge des Balkens und
damit die Wartezeit hingen von der Stirke der
zuyor ausgefiihrten Attacke ab. Die Wartezeit
nutzen Sie zur Befehlswahl.

Konnte man sich bisher bei der Auswahl der
Befehle und des Angriffsziels noch richtig schén
Zeit lassen, muss man sich jetzt flink durch die

wenn ihr

¢ v o ’ ¥
. 3yuna: ThinkEitigHugiatife oy thingZ iy

A DIE GEFAHRTINNEN: Yuna (Mitte) und
Rikku (rechts) kennen "FFX"-Spieler bereits.

A GEWALTIG: Bevor Sie eine neue Sphere
erhalten, miissen Sie sich in der Regel
einem machtigen Endgegner stellen.

Zum ersten Mal in der "Final Fantasy"-Serie wird eine Geschichte
direkt fortgefiihrt. In diesem Spiel erleben Sie mit Yuna neue
Abenteuer und Sie erfahren mehr tber Tidus’ Schicksal.

Meniis klicken, will man den Gegnern keinen Vor-
teil gonnen. "Active Time Battle” nennt Entwick-
ler Squre Enix dieses System, das in "Final Fantasy
IX” schon mal auftauchte. Hier stoppt die Zeit
nicht wie iiblich bei der Befehlswahl, sondern
lduft weiter. So werden Sie auch dann von
Gegnern attackiert, wenn Sie selbst noch nach
dem geeigneten Kommando suchen. Anfinger
konnten mit dem hektischen Spielablauf iiberfor-
dert sein, doch nach einigen Spielstunden
kommt man prima damit zurecht. AbschlieRend
noch eine gute Nachricht beziiglich der An-
passung: EA hat bekannt gegeben, dass die euro-
pdische Version ohne Ceschwindigkeitsverlust
und ohne Bildbalken erscheinen wird. CG

SPEZIAL
FINAL FANITASY X-2

Herscerler Electronic Arts

Entwickler Square Enix
USK noch nicht bekannt
Fertig zu 90?

Einschatzung a/5

nix-usa.com/games,/FFX-2

Poppiger, witziger und actionlastiger: Mit den neuen
Stil und dem "Active Time Battle"-System konnte "FFX-
2" neue Fans gewinnen, aber auch alte verprellen.




FNAL FANTAST X]

A GRELL: Zaubereffekte und Spezialangriffe
werden aufwandig dargestellt.

A AVATAR: Jeder Spieler entscheidet sich
zu Spielbeginn fiir eine Figur und wahit aus
einer Vielzahl von Berufen.

: " > ‘ﬁ‘-;l - 88,
A NAHTLOSER UBERGANG: Erstmals
finden die Kémpfe auf der Oberwelt statt.

A DRACHENPOWER: Ein fettes Monster
mit heiBem Atem macht unseren Helden
Feuer unterm Hintern.

G anz neue Wege beschreitet Square Enix
mit dem elften Teil der Serie. “Final
Fantasy XI", das in Japan und Amerika tibrigens
schon im Handel ist, reifit die Serie aus der
Isolation des heimischen Wohnzimmers.
Heimlich, still und leise hat man sich mit dem
ersten so genannten Massively Multiplayer
Online Rollenspiel (MMORPG), das fiir PC und
PlayStation2 gleichermaRen erhiltlich ist eine
Spielerbasis geschaffen, die stramm auf die
500.000 zugeht.

Anders als beim Konkurrenten “EverQuest”,
wo streng unterschieden wird zwischen PC- und
PS2-Spielern (sprich: “EverQuest” und
"EverQuest Online Adventures” sind zwei ver-
schiedene Spiele), tummeln sich bei "Final
Fantasy XI” Benutzer beider Plattformen
gemeinsam in einer Welt namens Vana'Diel.

Das Spiel selbst unterscheidet sich hinge-
gen nicht allzu sehr von anderen, herkdmm-
lichen MMORPGs. Charakterentwicklung, ein
umfangreiches Questsystem sowie eine lebendi-
ge 24/7-Welt, die auch weiterlauft, wenn man
ausloggt, brauchen keinen Vergleich mit einem
Genrekonkurrenten zu scheuen. Vor allem die
liebevollen Kampfanimationen sowie der immer

o Xl

as Team um Produzent Yasumi Matsuno
("Vagrant Story”) hat die kriegerische
Welt Ivalice entworfen. Hier konkurrieren die
Militir-Nation Arcadia undedas Rosaria-Impe-
rium. Eines Tages greift Arcadia das strategisch
wichtige Land Dalmaska an, in dem unser Hel-
denpaar lebt. Der 17-jahrige Vaan wird von den
Entwicklern als “positiv denkender Mensch”
beschrieben. Trotz seines Optimismus’ ist Vaan
in Dalmaska unzufrieden, es zieht ihn hinaus in
die weite Welt. Sein Traum ist es, eines Tages als
Luftpirat in den Himmel zu steigen.

Vaans Partnerin wird als “zih und ener-
gisch” charakterisiert. Ashe ist die einzige Toch-
ter des Dalmaskanischen Konigs. Nach dem
Angriff der arcadischen Truppen wird Ashe An-
fithrerin des Widerstandes. Als sie Vaan trifft,
merkt sie, dass sie sich in ihn verlieben konnte...

Wie schon in “FF XI” wird sich die Kamera
frei bewegen lassen. Obwohl die Charakter-
modelle aus weniger Polygonen bestehen als
jene in "Final Fantasy X", sollen sie deutlich bes-
ser aussehen. Dazu werden bessere Texturen
sowie neue Shading-Techniken verwendet,
auRerdem hat man das Motion-Capturing fiir
die Animationen optimiert.

Hier spielen PC- und PlayStation2-
Spieler gemeinsam.

noch erkennbare “Final Fantasy”-Look ziehen
Spieler sofort in ihren Bann.

Um “Final Fantasy XI” spielen zu konnen,
muss man seine PlayStation2 mit einer Festplatte
ausriisten. Da diese in Deutschland noch immer
nicht erhaltlich ist, steht ein genauer Starttermin
hierzulande noch nicht fest. Wir gehen aber auf-
grund des grofen Erfolges in USA davon aus, §
dass es noch 2004 zusammen mit der dann hof-
fentlich erhaltlichen PS2-Festplatte so weit sein
wird. Auch der Preis fiir die Kombination aus
Spiel und Festplatte ist noch nicht >
bekannt.

SPEZIAL

2004
50 Euro

[Rollenspiel

Erscheint

60 Euro |
Genre

~ |square Enix

Squa }

noch nicht bekannt y
90%
Einschatzung |

Onlinefahig

R www. playonline.co

Das erste MMORPG, bei dem PC- und PlayStation2-
Besitzer gemeinsam in einer Welt spielen kénnen. Es
fallt eine monatliche Gebiihr an.

Hersteller

Entwickler
UsK
Fertig zu

- "
VBA hat bereits Infos zu ,,JJ
"Final Fantasy XII"!

Die Entwickler versuchen, einen
Hauch Realitat mit einer Fantasie-Welt
verschmelzen zu lassen. Dabei lieR
man sich bei Besuchen in der Tiirkei
von Landschaften inspirieren. Erstmals
soll es keinen separaten Kampfbild-
schirm geben — die Kampfe werden

auf der Oberwelt stattfinden. Das

Active-Time-Battle-System soll ]
zuriickkehren, Combo-Manover (“
sind ebenfalls angekiindigt. Bei uns |
dirfte "FF XII" erst 2005 versf-
fentlicht werden.  SZ

SPEZIAL
FINAL FANTASY 12
System 2
Erscheint

60 Euro
Genre _
Hersteller

Preis

Fertig zu %
5/5

Einschatzung
noch nicht bekannt

Onlinefahig

www. ff12.com
Noch gibt es wenig Greifbares. Wir erwarten keine
Revolution, sondern ein bezauberndes Rollenspiel im
Erfolgs-Stil der "Final Fantasy™Serie.

Februar 2004 VGA , g
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A DETAILL

Jetzt bloB keinen Treffer einstecken! Wahrend wir uns mit unseren

Rebellen-Mitstreitern durch den dichten Dschungel von Endor kampfen, zischen uns gleiBen-
de Laser-Salven aus den Blastern der Imperialen Truppen um die Chren.

ragt man begeisterte Online-Spieler nach

dem besten Shooter des Jahres 2003, be-
kommt man immer wieder die gleiche Antwort:
"Battlefield 1942"! Kaum ein Action-Titel lief in
den zuriickliegenden Monaten auf mehr Online-
Servern. Der Grund: Eine faszinierende Kulisse
und packende Kampfe. Auf einer riesigen Insel
konnen sich beide Parteien nach allen Regeln der
Kriegskunst bekdmpfen. Das schlieRt natiirlich
Fahrzeuge wie beispielsweise Jeep oder Flugzeu-
ge als Kriegsgerit ein.

GEKONNT ABGEKUPFERT

Die Herren von LucasArts greifen dieses er-
folgreiche Shooter-Konzept nun fiir ihr "Star
Wars: Battlefront” auf, das zurzeit fiir PC, PlaySta-
tion2 und Xbox umgesetzt wird. Wie der Titel
des Shooters bereits andeutet, kimpfen hierbei
nicht Allierte gegen die Achsmichte, sondern
Rebellen gegen das Imperium.

Besonders gefreut haben wir uns iiber die
Entscheidung von LucasArts, nicht nur das
brandneue Charakterdesign aus Episode 1 bis 3
zu verwenden, sondern in den Schlachten auch
das Kriegsgerit aus den alten Episoden 4 bis 6
einzusetzen. Dazu gehoren gleichermaRen Bo-
denfahrzeuge wie auch Fluggerite. Es ist be-
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stimmt richtig spaRig, mit einem Snow-Speeder
durch die krachend kalte Eiswiiste von Hoth zu
diisen oder auf dem Waldmond Endor mit einem
AT-ST-Walker durchs dichte Gestriipp zu stapfen.
Zur Auswahl stehen aber auch die verschiedens-
ten Spielfiguren aus dem "Star Wars”-Universum.
Im Menii finden sich zum Beispiel Sturmtruppen,
Rebellen-Piloten, Wachen der Republik und
Rebellen-Soldaten in Tarnuniformen.

Ob die verschiedenen Charakter-Klassen
auch mit speziellen Fihigkeiten ausg sein
werden, ist noch nicht ganz geklart — wir gehen
aber davon aus. Unter diesen Umstinden konnte
eine Gruppe von Rebellen nur dann ein Raum-
schiff kapern, wenn sich auch ein Pilot in den
eigenen Reihen befindet. Wdre doch eine nette
Idee, oder nicht?

MACHTIGE GRAFIK-TECHNOLOGIE

Wenn ein Videospiel fiir mehrere Plattformen
umgesetzt wird, leidet meist die technische
Qualitat, weil man sich am Niveau der schwichs-
ten Hardware orientiert. Doch diesmal scheint
das nicht der Fall zu sein. Schon die ersten Bilder
zeigen namlich detaillierte Spielfiguren und eine
atemberaubende Wald-Kulisse. Um diesen Punkt
miissen wir uns also vorerst keine Sorgen mehr

A WALKER VORAUS: Laut Entwickler- #
Statement konnen die Spieler nahezu alle
bekannten Fahrzeuge steuern.

: Die gepanzerten Walker las-
sen smh nur mn: besonders starken Waffen
wie einer Rebellen-Panzerfaust ausschalten.

machen. Bislang bezeichnet LucasArts "Star
Wars: Battlefield” als Online-Shooter. Das bedeu-
tet: Alle Shooter-Fans ohne Internet-Zugang kén-
nen nur iiber ein lokales Netzwerk gegen andere
Mitspieler antreten. Besonders kritisch ist das fiir
Konsolen-Besitzer. Ohne Breitband-Internet
(DSL oder schneller) lauft hier gar nichts.

Aus diesem Grund gehen wir davon aus, dass
LucasArts auch an einem Einzelspieler-Modus
arbeitet, der dhnlich ausfallen wird wie jener bei
“Battlefield 1942". Wir rechnen spitestens im
Mai 2004 mit neuen Informationen. Mége die
Macht mit uns sein! MH

System
Erschemt

[Online-Shooter

Einschatzung
Onlinefahig
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So kommen die besten Spiele auf dein Handy!
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BRETTSPIELE AUF PC

Es muss nicht immer Bombastgrafik sein! Ein breites Angebot an

Brettspielumsetzungen

D eutschland ist die Spielernation Nummer
eins — weltweit. Und zwar sowohl bei den
Verkaufszahlen als auch bei der Entwicklung neuer
Spiele. Leider gilt die Aussage "nur” fiir die Brett-
spielwelt. In keinem anderen Land werden so gerne
und so oft die Pappschachteln fiir einen gemiit-

garantiert intelligenten Spielspal.

lichen Spielabend hervorgekramt, nirgendwo sonst
tiifteln so viele Entwickler an immer neuen Kon-
zepten und Ideen.

Da Deutschland nach den USA immerhin auch
den zweitgroRten PC-Spielemarkt stellt, liegt ein
Gedanke nahe: Bekannte Brettspiele in Bits und

Bytes umwandeln! So muss sich das auch Ex-
Blue-Byte-Mann Klaus Starke gedacht haben.
Aus der Idee wurde schon bald eine Spielefirma
namens Dartmoor Softworks, mit der er seit kur-
zem regelmiflig Umsetzungen der beliebtesten
deutschen Titel veroffentlicht.

[EeiPieio:0:o % eie: 2o 8:Pie 00 (e i @e:)

A AUSGEFUCHST: Nur wer seine Karten geschickt auslegt,

kann groBe Areale um seine Burgen herum gewinnen.

LOWENHERZ

Vom "Catan”-Autor Klaus Teuber
stammt das im Mittelalter angesie-
delte "Lowenherz”. Auf einem 12 x
12 Felder grofen Brett verteilen
Sie drei Burgen mit jeweils einem
Begleitritter. Nun miissen Sie durch
geschickten Einsatz von Aktions-
karten und viel Hirnschmalz mog-
lichst groRe Gebiete um die Bur-
gen herum einziunen.

Darin versteckte Minen brin-
gen Gold (das wiederum zum
Ausspielen der Karten nétig ist),
Walder und Dérfer die am Ende
entscheidenden Siegpunkte. Sie
kénnen nicht nur neue Begren-
zungen ziehen, sondern auch Be-
stehende ausweiten, zusitzliche
Ritter einsetzen oder feindliche
Knappen dazu bewegen, iiber-
zulaufen. "Léwenherz” ist ein klas-
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sisches "Mangelspiel”: Es gibe in
jeder Runde mehr zu erledigen, als
man machen darf. Der Spielreiz ist
durch das perfekte Spielkonzept
mit seinen elegant verzahnten
Spielelementen sehr hoch. Die
Umsetzung ist mit einer frei scroll-
baren Karte sowie intelligent agie-
renden Gegnern einwandfrei ge-
lungen. Leider fehlt, wie auch bei
den anderen Dartmoor-Titeln, ein
Hotseat-Modus, bei dem mehrere
menschliche Spieler zusammen am
PC sitzen.

Spovces
_Umsetzung | ©

A AUSGEBAUT: Das eigene Sternenschiff lasst sich zu einem

=

Multitalent der Weltall-Handler-Innung ausbauen.

STERNENSCHIFF CATAN

Bitte nicht unterschdtzen: Das
Brettspiel "Sternenschiff Catan”
kommt in einer winzigen Schachtel
daher, ist nur mit zwei Personen
spielbar und kostet gerade mal 20
Euro. Und doch steckt dahinter ein
richtig groer Brocken: Natiirlich
erinnert das Prinzip an jenes vom
Kartenspiel zum Ur-Catan, doch
mit frischen Elementen ist es den-
noch ein eigenstindiges Spiel. Es
gehts also nicht um Inseln, son-
dern um Planetensysteme. Die
durchfliegt man, treibt mit Kolo-
nien Handel, riistet sein Raum-
schiff auf und scheffelt durch das
Erfiillen von Auftrigen Siegpunkte.
Das Ganze ist recht vielschichtig,
und so sollte man mit einer an-
sehnlichen Lernphase rechnen, bis
schlieRlich alle Regeln und

Mechanismen sitzen. Hier versagt
die aufwdndige Umsetzung von
Rockazonga, das Tutorial ist nam-
lich nicht wirklich hilfreich. An-
sonsten haben die Jungs aber tolle
Arbeit geleistet: Das Sternenschiff
sieht adrett aus und lasst sich im
Gegensatz zu den Dartmoor-Titeln
auch zu zweit vor einem Rechner
spielen. Und wéhrend beim Brett-
spiel immer der Weg zu den Sieg-
punkten das Ziel ist, gibt's hier
sogar zusdtzliche Missionen mit
variierenden Auftrigen.

TEST
STERNENSCHIFF CATAN

A ber

Spielidee

Umsetzun,
e




ALLGEMEINE INFOS

Wer auf den Geschmack gekommen ist und sich jetzt etwas genauer informieren méchte:

Auf www.luding.org finden Sie eine hervorragend gepflegte Brettspiel-Datenbank. Bleiben dennoch Fragen
offen, sollten Sie sich an das Forum von www.spielbox.de wenden. Das ist nicht nur sehr gut besucht, son-
dern steht auch freundlich, kompetent und vor allem schnell mit Rat und Tat zur Seite.

TIKAL

Kommt in deutschen Wohnstuben
mal ein kniffliges Familienspiel jen-
seits dumpfer Mensch-drgere-
dich-nicht-Nostalgie auf den
Tisch, handelt es sich meist um
“Tikal” von Ravensburger. Dessen
Erfolgsrezept: Konzept nett -
Forscher auf der Suche nach
Maya-Schitzen, Grafik adrett —
Plattchen legen macht eben immer
wieder Spaf. Die Grundregeln
sind schnell kapiert, die Mog-
lichkeiten pro Runde sind gewaltig.
Zehn Aktionspunkte gilt es zu ver-
teilen. "Setz' ich lieber ein paar
neue Mannchen ein, oder geh’ ich
mit den paar schon vorhandenen
weiter vor? Bau’ ich weiter an der
Pyramide oder such’ ich nach
einem Schatz?” Ziehen Sie einen
Vulkan, steht die Wertung an und
jeder versucht sich noch in aller

Hektik die letzten Artefakte unter
den Nagel zu reiRen. "Tikal" spielt
sich flott und man spielt auch viel
miteinander. D.h. man wiirde viel
miteinander spielen, denn am PC
fehlt ein Mehrspiele-Modus, was
sich hier besonders negativ aus-
wirkt. Auch wirkt die Grafik etwas
arg bunt, vor einem finsteren Ur-
wald muss man sich hier nicht
firchten. Die Mangel in der Um-
setzung konnen das Wiedersehen
am PC mit einem der besten Brett-
spiele der letzten Jahre aber trotz-
dem kaum schmalern.

Autor | W. Kramer/!
Entwickler | Dartmoor
Preis 25 Euro
Spiclides |
Umsetzung

"
Tty

A UBERSICHT: Das "Tikal"-
Spielbrett ist auch in der
PC-Fassung liebevoll gestaltet.

A WAHL: Vor jeder Runde wer-
den die Plattchen versteigert.

TORRES

Trockener wird's beim dritten
Dartmoor-Spiel. “Torres” stammt
zwar vom gleichen Autoren-Team
wie "Tikal”, gibt sich aber deutlich
sproder. Von anschaulich darge-
stelltem Abenteurerleben ist hier
wenig zu sehen: Wir sehen einfach
nur ein Schachbrett, diverse recht-
eckige Turmklstzchen und Ritter-
Spielfiguren. Zur spartanischen
Ausstattung kommt noch ein Satz

A GETURMT: Die Ritter wollen
auf ihren Burgen hoch hinaus.

Aktionskarten hinzu. Wir sollen
Burgen bauen, die méglichst grof,
aber auch méglichst hoch sind.
Steht dann ein eigener Ritter ganz
oben auf dem Dach, kassiert man
fir den Multiplikator aus Grund-
fliche und Hohe Punkte. Klingt
einfach, doch die fein austarierten
Regeln fiirs Bauen, Setzen und
Bewegen fordern unsere volle
Aufmerksamkeit. Zumal geschickt
eingesetzte Aktionskarten immer
wieder fiir kleinere Nackenschlage
im feindlichen Lager sorgen.

W. Kramer/M. Kiesling

Umsetzung

il ¥ » og
A DIE SIEDLER: Das beliebte
Brettspiel gibt's auch fir den PC.

ZWEI KLASSIKER

Wenn Sie zwei grofe Namen vermis-
sen, beziehungsweise wenn sich lhre
Brettspiel-Kenntnisse bisher auf die
Millionenseller “Die Siedler von
Catan” und “"Carcassonne” be-
schrinken: Beide gibt es natiirlich
auch langst als (recht passable) PC-
Umsetzungen zu kaufen.

A CARCASSONNE: Auch hier
ist das flexible Spielbrett ein
wichtiger Bestandteil des Spiels.

PC-SPIELE AUF DEM BRETT

Andersrum geht’s auch: Seit kur-
zem gibt es zwei Computerspiel-
klassiker auch in der stromlosen
Version. Sowohl "Warcraft - Das
Brettspiel” als auch "Anno 1503”
lehnen sich dabei zwar thematisch
an die Originale an, haben spiele-
risch aber nur begrenzten Bezug
dazu. "Anno 1503” von Erfolgs-
autor Klaus Teuber etwa erinnert an
einen Mix zweier seiner grofiten
Erfolge: “Die Siedler von Catan”
und “Die Entdecker”. Bei "Warcraft
— Das Brettspiel” iibernehmen bis
zu vier Spieler eine Rasse und rii-
cken sich auf einem in kleine Sechs-
ecke aufgeteilten Spielfeld gegen-
seitig ordentlich auf den Pelz.

Beide Spiele sind mehr als reine
Fan-Produkt und halten sich eng an
ihre PC-Vorbilder.

A UNPLUGGED: "Anno" gibt's
nun auch als Brettspiel!

Februar 2004 VGA
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TERMINATOR 3: REDEMPTION

Die Zukunft ist nicht vorherbestimmt. Oder etwa doch? Super-Computer
SkyNet ldsst nichts unversucht, die Menschheit auszuloschen!

A 1M BLICK: Die Anzeige um den Gegner
zeigt dessen verbleibende Energie an.

a

osuecTivEs

CARTURE THE FKCOMMAND

o

ESTROY ALL 4 ENGINES ] ‘

e
MISEION TIME 10.00 MIN

FK COMMAND SHIP
OFFENSIVE:
SPIKE LAUNGHERS
oaransIVE:

VIBRATION : O A
] MR e RETRAGTABLE ARMOR
4

s

= . —= BEENE
A EINFACHE AUFGABE: Das Missions-
ziel ist klar: "Zerstore den Antrieb der
Kommandoeinheit binnen zehn Minuten!"
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A IV VISIER: Arnie hat einen der Laser-Sentinels iibernommen und steuert mit dem neuen

il Ve

Gefahrt nun auf die Gegner zu. Die Durchschlagskraft der neuen Kiste ist erheblich hoher,
als die des Rebellen-Jeeps, mit dem er zu Anfang unterwegs war.

m Jahr 2032: Die Maschinen unter der

Fiihrung des Militar-Computers SkyNet haben
die Menschen bis auf wenige Uberlebende aus-
geloscht. Nur vereinzelt leisten Rebellengruppen
Widerstand. Eine davon hért auf das Kommando
von John Connor, der sich als Fiihrungs- und Mo-
tivationstalent erweist. Daher schickt der
Computer einen veralteten Terminator des Typs
850 zur Rebellenbasis, den gleichen Typen, dem
Connor als Kind begegnet ist. Der Plan geht auf
und Connor wird terminiert. Allerdings wird der
Terminator von den Rebellen iibernommen und
sein Programm manipuliert.

IM AUFTRAG DER MENSCHHEIT

Hier setzt Ataris drittes "Terminator”-Spiel
ein: "Redemption”. Im Gegensatz zu den Filmen
und zum jiingsten “T3"-Game "Rebellion der
Maschinen” spielt man in der Zukunft. In der uns
vorliegenden frithen Vorabfassung ist der erste
Level komplett spielbar. Der T-101 (wie er sich
selbst nennt) hat den Auftrag, eine der fliegen-
den Kommandozentralen auszuschalten. Dazu
muss es ihm binnen zehn Minuten gelingen, des-
sen vier Antriebsaggregate zu zerstéren.

Zunichst geht es zu Fu durch die staubigen
Strafen des postatomaren Los Angeles. Ausge-

riistet mit einem Maschinengewehr muss man
sich bei "Redemption” gliicklicherweise nicht um
den Munitionshaushalt kiimmern.

Eine kleine Rebelleneinheit kampft an der
Seite des umprogrammierten Roboters. Auftau-
chende Terminatoren nehmen Sie schnell mit
dem rechten Analog-Stick ins Visier oder Sie
schlagen mit blanken Fiusten oder mit herumlie-
genden Gegenstidnden zu. Wirklich zerstért sind
die Blechkisten aber erst, wenn auch ihre
Energiezelle in einer kleinen Atomexplosion ihren
Geist aufgibt. Vorher versuchen sie sogar krie-
chend, ihrem Todesprogramm zu folgen.

Wenige hundert Meter nach Missionsbeginn
finden Sie einen bulligen Jeep mit fest montierter
Minigun auf der Ladefliche. Auto und Waffe
gleichzeitig zu steuern, ist zunichst gewshnungs-
bediirftig, stellt aber eine interessante Abwechs-
lung dar. Mit dem linken Stick wird das Auto
durch die engen Gassen manévriert, wihrend der
rechte das Fadenkreuz ausrichtet. Mit der
Minigun geht's dann gegen die fliegende Festung,
die dem Terminator aus dem Flug heraus immer
wieder Minen in den Weg wirft. Aber nicht nur die
Festung leistet Widerstand, sondern auch eine
Reihe von fahrenden Laser-Sentinels und fliegen-
den Hunter-Flugrobotern. Es kommt sogar vor,
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A AUS ALLEN ROHREN Aus dem Helikopter heraus ist es mit der Gatling-Gun ein
1| Dank der automatischen Zielvorrichtung ist das

Leict die Termi en
Anvisieren nicht allzu schwierig.

dass Terminatoren an den Wagen springen und
sich an der Ladefliche hochziehen. Wie der T-
101 hat auch der Jeep eine Energieanzeige. Sinkt
sie auf null, explodiert die Karre.

Ab und an teilt sich der Weg und es liegt an
Ihnen, sich fiir eine Richtung zu entscheiden.
Manche Routen sind erst dann zu erreichen,
wenn Sie Absperrungen oder Schlagbaume mit
dem Jeep durchbrechen.

Am Ende der StraRe wartet ein Rebellen-
Helikopter mit laufendem Rotor auf den Termina-
tor. Nach einem Sprung von der Ladefliche hangt
der T-101 an den Kufen. An Bord wartet eine
durchschlagskraftige Gatling-Gun, mit der Sie in
nur wenigen Sekunden die weiteren Verfolger zu
Metallschrott verarbeiten und die Kommando-
zentrale endgiiltig zerstoren.

DAS NEUE MODELL IST BESSER

In der VGA-Ausgabe 1/2004 haben wir den
Ego-Shooter "T3: Rebellion der Maschinen” von
Black Ops mit der Note 4+ bewertet. Die Grafik
war erschreckend schwach und das Leveldesign
langweilig. Allem Anschein nach machen es die
Jungs von Paradigm bei "Redemption” deutlich
besser. Nicht nur, dass Arnold Schwarzenegger
besser dargestellt wird, auch die g Um-

gebung wirkt plastischer und atmospharischer.
AuRerdem bietet das Spiel mit der Verfolger
Kameraperspektive entscheidend mehr Uberblick
als der Ego-Shooter-Vorginger. Die derzeitige
Vorabfassung weist noch starke Schwankungen in
der Bildwiederholungsrate auf. Besonders dann,
wenn viele Gegner gleichzeitig agieren, kommt
die Grafik sichtbar ins Stocken.

Wie schon bei “Rebellion der Maschinen”
leiht Schwarzenegger personlich dem T-101
seine Stimme. Seine typisch monotonen Kom-
mandos und Befehle sorgen fiir eine komédianti-
sche Auflockerungen der Action-Schlacht. SH

SPEZJAI.
TERMINATOR REDEMPTION

DIE TERMINATOR-STORY

WIE ES BEGANN...

Im 21. Jahrhundert: Der Militar-
computer SkyNet hat die Macht
iibernommen. Die wenigen noch

lebenden Menschen sind inter- ﬂ: \ A
niert. Ziel der Maschinen: syste- o)
matische Ausrottung der Menschheit. Nur we-
nige leisten Widerstand, lhr Anfiihrer: John
Connor. Seine Guerillataktik ist erfolgreich,

die Rebellen stehen kurz vor dem entschei-

| denden Sieg.

SkyNet nutzt die letzte Chance: Es
schickt einen Cyborg durch die Zeit. Zuriick
ns Jahr 1984. Der Killerrobotor, ein
Terminator, soll John Connors Mutter Sarah
toten. Der Rebellenfiihrer schickt dem
Cyborg einen Soldaten hinterher. Kyle Reese
hat den Auftrag, die unbarmherzige Maschine
zu stoppen...

EIN NEUER ANGRIFF

Zwolf Jahre sind vergangen, als

Sarah Connor ihrem Alptraum

wieder gegeniibersteht: Als sie

gerade aus einer Anstalt fliehen

will - dort hat man sie aufgrund "kruder
Endzeitphantasien” eingewiesen — steht sie
plétzlich wieder vor jenem Terminator. An sei-
ner Hand: lhr Sohn John. Der Terminator hat
nun den Auftrag, John zu beschiitzen — gegen
den unzerstorbaren T1000 aus fliissigem
Metall.

DAS ENDE IST NAH

Zehn Jahre zuvor war es John

Connor gelungen, den "Tag der
Abrechnung” zu verhindern — je-

nen Tag, an dem das hoch ent-

wickelte Computer-Netzwerk SkyNet die
Menschheit vernichten wollte.

Inzwischen ist Connor 22 Jahre alt und
lebt im Untergrund. Ohne Wohnung, Kredit-
karten, Telefon und Job. Es gibt keinen Beweis
fiir seine Existenz. Und keine Moglichkeit fiir
SkyNet, ihn zu finden. Doch dann tritt der
T-X aus der Dunkelheit - SkyNets neuer Kil-

ler-Cyborg, dessen betérend feminine:
Cestalt an Intensitat nur noch W
seiner Unbarmhemgkut
B troffen wird.
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AKTUELLE SPIELE-NEWS

PC-TICKER 3

XIll MAP EDITOR

Ubisoft hat vor kurzem einen Level-
Editor zum grafisch ungewdhnlichen
Shooter “XIlI" verdffentlicht. Den
38 MByte groRen Download finden
Sie zum Beispiel auf

www.3dgamers.com. +++

A XIII: Mit dem Map-Editor
erstellen Sie eigene Levels.

MANAGER-UPDATE

Der neue kostenlose Patch 1.2 fiir
"Anstof 4 Edition 03/04” kann
mehr, als zahlreiche Fehler zu berei-
nigen. Ascaron hat auf Anregung der
Fans etliche neue Funktionen einge-
baut und die bestehenden iiberar-
beitet.

A ANSTOSS 4: Neuer
Patch erweitert Funktionen.

MULTIPLAYER-COLIN

Was jeder langst ahnte, verkiindete
Codemasters nun offiziell: "Colin
McRae Rally 4" wird im Marz fiir den
PC erscheinen und einen exklusiven
Netzwerk-Modus bieten. S

ANNO KRIEGERISCH

Sunflower will 2005 einen "Anno”-
Ableger versffentlichen, der bislang
noch auf den Arbeitstitel "Anno
Wars” hért. Wie der Name schon
sagt, soll der Schwerpunkt auf den
Kémpfen liegen. Die von Max Design
entwickelte Hauptserie bleibt davon
unberiihrt. -+

CONFLICT-LAWINE

SCl wird uns auch kiinftig regelmafig
mit “Conflict”-Happen versorgen. In
einem SCl-Finanzreport tauchen fiir
die Jahre 2004 und 2005 die Namen
"Conflict: Vietnam”, "Conflict: Mid-
way” und “Conflict 4" auf. +++

HITMAN 3

Claubt man den Ankiindigungen im
Online-Shop der Spielekette Eb-
games, steht der dritte "Hitman"-Teil
mit dem Zusatz "Contracts” bereits
im April in (amerikanischen) Laden.
++

A ABSTURZ: “Fallout 3" wird
nun doch nicht erscheinen.

FALLOUT 3
GESTORBEN

"Fallout 3" war noch nicht offiziell
angekiindigt und ist schon wieder
gestorben: Interplay sperrt die
Black Isle Studios zu, die am dritten
Teil gearbeitet haben. Zusammen
mit Bioware's "Baldur’s Gate"-Reihe
verhalfen die ersten beiden "Fall-
out”-Teile in den spaten 90er-Jah-
ren dem siechen RPG-Genre zu
einem Comeback. Der Grund fiir die
Schliefung ist wohl die Konzentra-
tion auf den Konsolenmarkt.

A BEDRANGT: Die Jungfrau
von Orleans langt kraftig zu.

Mit der Jungfrau von Orleans hat
sich Enlight Software eine histori-
sche Figur als Titelheldin ausge-
sucht. Beim stark actionlastigen
Strategie-Titel “Joan of Arc” muss
wieder mal das Mittelalter als Sze-
nario herhalten. Das Kampfsystem
mit Gegnerhorden und Kombos er-
innert an Titel wie "Dynasty War-
riors”, die Grafik macht auf dem
derzeitigen Stand der Entwicklung
einen adretten Eindruck.

BIATHLON 2004

Da Biathlon zusammen mit Ski Alpin und Skispringen zu den populirs-
ten Wintersportarten gehort, ist ein Spiel dazu fast selbstverstandlich.
Allerdings miissen wir vor "Biathlon 2004" eindringlich warnen. Dank
laienhafter Prisentation und véllig verungliicktem Spielprinzip macht

NEWS
BIATHLON 20

selbst Schneeschippen mehr
Freude als diese Sportspiel-
Katastrophe.

Hersteller ft [0
erhaltiich | Fertig zu 100% |
Preis: ca. XXe ||

Y WO IST BEHLE? Seit
kurzem auf dem PC daheim!

Erscheint
Einschatzung

11 s Michasl Galu

Herzirequenz
Kondition

Round: 1
01:08.791
Geschwindigkeit: 10.83 Kratt:

AMERICA’S 10 mosT WANTED

Der Preis fiir die skurrilste Spielidee geht diesmal an “"America’s 10 Most
Wanted". Darin jagen Sie die zehn vom FBI meistgesuchten Top-
Terroristen. Neben Osama Bin La-
den sollte in dem 2004 erscheinen-
den Skandalspiel auch Saddam
Hussein eine Starrolle spielen. Da
miissen die Story-Schreiber von
System 3 noch mal ran. Die Ent-
wickler — dabei handelt es sich ibri-
gens um Englinder und nicht um
US-Amerikaner — gehen mit dieser
recht heiklen Thematik jedenfalls
ziemlich locker um.

A GESUCHT: Bald gehen
Sie auf Terroristenjagd.

CASTLE STRIKE

Das Mittelalter boomt. Zu den vielen Spielen rund um Burgen, Ritter
und holde Maiden gesellt sich nun auch das bereits fertige "Castle
Strike” von Data Beckers Spielelabel Nitro Games. Die Zutaten des
Echtzeit-Strategie-Titels klingen be-
kannt: Eigene Festungen bauen,
fremde Burgen zerstéren, feindliche
Truppen vernichten und darauf ach-
ten, dass dem eigenen Volk nicht
die Nahrung ausgeht.

JOAN OF ARC -1 A R

System r Xl © Jeel System

Hersteller Enlight Software A BELAGERT: Sie greifen Hersteller Nitro Games

Erscheint 2004 |Fertig zu 80% | mit schwerem Geréat an. Erscheint 5. | Fertig zu 100%
Einschatzul | Preis: ca. 50¢ | Einschatzun | Preis: ca. 50e
- = e SecL e | :
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A ERST REDEN... Die Uber- A ...DANN SCHIESSEN: A BLAUE PRACHT: Es stehen A GRUNE HOLLE: Mit Ihrem
lebenden der Apokalypse driickt Die taktischen Kampfe sind diverse Fahrzeuge zum takti- Team durchstreifen Sie den
der Schuh. jederzeit pausierbar. schen Einsatz zur Verfligung. undurchsichtigen Dschungel.
THE FALL JOINT OPERATIONS
“Fallout 3" ist tot, es lebe "The Fall": Das Berliner Team "Silver Style" Man nehme den aktuellen Trend zu Multiplayer-Shootern mit Teamplay,
werkelt derzeit an einem Rollenspiel, das nicht nur dem Namen nach an wiirze das mit diversen Dschungel-Szenarios, addiere Novalogics Erfahrung
den Interplay-Klassiker erinnert. im Taktik-Shooter-Cenre hinzu — und ein Spiel wie “Joint Operations:
Von der typischen Die-Menschheit-hitte-sich-beinahe-selbst-zer- Typhoon Rising” ergibt sich fast von selbst. Zwar soll auch eine spielstarke
stort-Story iiber die rostbraun und sandfarben gehaltene Grafik bis hin Singleplayer-Kampagne enthalten sein, aber erst in den Mehrspieler-Modi
zu den rauen Charakteren mit ihren diversen Fahigkeiten und Eigenschaf- fliegen so richtig die Fetzen. Ein Schwerpunkt soll wie beim Konkurrenten
ten erwartet uns ein lupenreines Endzeit-RPG. Konsequent verriihren die “Battlefield 1942" das (gemeinschaftliche) Steuern diverser Fahrzeuge und
Entwickler beliebte Elemente beriihmter Vorbilder. So sollen die Echt- Fortbewegungsmittel sein.

zeit-Kampfe jederzeit pausier- Da auch "Unreal Tournament
bar sein, so dass die Spieler in 2004" diese Features besitzt und NEWS
. o X B JOINT OPERATIONS
mit "Star Wars: Battlefront” ein dhn-

aller Ruhe ihrer bis zu sechs

System pc] o System
Mitglieder starken Party neue Hersteller | Silver Style liches Spiel in der Entstehung ist, Hersteller | Novalogic
Befehle geben kénnen. Ecscheint 4] wird es bald eng werden im Genre. Erscheint ] Frihi04 | Fertig zu 70%
] inschatzung | ¢ > | Preis: ca. 50€

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt
auf der USS California; die Flucht
auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins
einziger Fluchtweg. Beim Kampf
um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen
Schauplitzen entlang des Pazifiks
auf ihn. Danach erlebt er hautnah
unvergleichliche Kampfszenen am

Guadalkanal, am Kwai und auf den
Philippinen.

PlayStation.2

Challenge Everything

mohrs.eagames.de
www.moh.ea.com

Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™
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AKTUELLE NEWS

PS2-TICKER

TRUE CRIME 2 KOMMT
Seinem Ruf als "GTA"-Killer
wurde “True Crime” nicht ganz
gerecht, trotzdem hat Activi-
sion-Chef Robert Kotick
eine Fortsetzung ange-
kiindigt. "True Crime 2"
soll aber nicht wieder in
LA spielen. et

MISSGLUCKTER
PSX-START IN JAPAN
Aufgrund von Termindruck hat Sony
kurz vor der Auslieferung in Japan
den Funktionsumfang der PSX-Kon-
sole beschrinkt. Online-Gaming ist
momentan ebenso wenig moglich
wie die Wiedergabe von DVD+RW
und CD-R. Zumindest die Online-
Funktion will Sony iiber ein Soft-
ware-Update nachreichen.

Die Kunden sind skeptisch: 50 %
der Vorbestellungen wurden stor-
niert, meldet die Nachrichtenagen-
tur Softbank. +++

A BESCHNITTEN: Die PSX
kann weniger als geplant.

SPIELE SIND BELIEBTES

WEIHNACHTSGESCHENK
Computerspiele waren bei den
Sechs- bis Zwdlfjahrigen das belieb-
teste Weihnachtsgeschenk nach
Spielzeug und Bastelsachen, meldet
das Institut fiir Jugendforschung. Bei
den 13- bis 22-Jihrigen lagen die
elektronischen Games auf Platz 3.
Hier fiihrten Unterhaltungselektro-
nik und Handys. SER

ENTWERFEN SIE EIN SPIEL
FUR EYETOY: PLAY 2

In einem Kreativ-Wettbewerb sucht
Sony Ideen fiir neue EyeToy-Spiele.
Unter www.playstation.de kann man
eine Konzeptvorlage herunterladen
und dann ein eigenes "EyeToy:
Play”-Minispiel erfinden. Zu gewin-
nen gibts tolle Sony-Preise, darunter
ein Fernseher mit LCD-Bildschirm,
ein Heimkino-System und ein Be-
such bei den Entwicklern. i

ONLINE-WETTBEWERBE

MIT DER PLAYSTATION2

Sony hat sein Online-Portal (“Cen-
tral Station”) mit neuen Features
ausgestattet. Es gibt nun einen um-
fangreichen Comunity-Bereich, zu-
dem werden regelmiRig Online-Tur-
niere veranstaltet. btk

PlayStation.2

A NETWORK: Online-Fans
achten auf dieses Logo.

A SCHON: Im Marz erscheint
"Rainbow Six 3" auch fiir PS2.

RAINBOW SIX 3
KOMMT FUR PS2

“Ubisofts Taktik-Shooter erscheint
nur fiir die Xbox” — dieser Deal zwi-
schen Ubisoft und Microsoft gilt
seit dem 1. Januar 2004 nicht
mehr. Ab Marz 2004 diirfen auch
PS2-Fans im Team auf Terroristen-
jagd gehen. Fiir die PS2-Fassung
verspricht Ubisoft ein neues Level.

Hersteller
Erscheint [ Fertig zu 80%
Einschatzung | Preis: ca. 60e

EA SPORTS FIGHT NIGHT 2004

EA Sports stiirmt mit Wucht in den Ring. Revolutionar: Schlige fiihren
Sie mit dem Analog-Stick aus. Sie bestimmen in Echtzeit, wohin und wie
stark Sie schlagen. Dank akkurater Kérperphysik soll kein K.O. aussehen
wie der andere. Im Karriere-Modus reisen Sie um die Welt, suchen Spon-
soren und boxen sich nach
oben. Sogar Ihre Einmarschmu-
sik diirfen Sie festlegen.

System
Hersteller EA

¥ YEAH! Das animierte
Publikum mag Roy Jones Jr.

Som. 04 | Fertig zu 50%
Preis: ca. 60€ |

Erscheint

PS3 MIT
EYETOY 2

Die PlayStation3 (Ende 2006) wird
eine verbesserte Version des Eye-
Toy-Bewegungssensors haben —
sagt Phil Harrison, Vize-Prasident
von SCEE. Mimik, Gesten und Au-
genbewegungen sollen  erkannt
und in den Spielverlauf eingebun-
den werden. Eine Meniifiihrung
durch Handbewegungen, gesehen
in "Minority Report”,

hilt Harrison eben-

falls fiir moglich.
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GAME-ABO

Spiele satt! Fiir alle, die sich PS2-Spiele am liebsten ausleihen, bietet die
Website www.gameabo.de ein Leihmodell, bei dem Sie sich den Gang in
die Videothek sparen konnen und bei dem keine Uberziehungsgebiihren
anfallen. Fiir eine Abogebiihr von 9,95 Euro pro Monat diirfen Sie jeden
Monat ein Platinum-Spiel ausleihen, fiir monatlich 24,95 Euro bekom-
men Sie zwei neue Spiele lhrer
Wahl zugeschickt und diirfen
diese beliebig lange spielen. Da-
nach schicken Sie die Spiele mit
der beiliegenden Riicksendeta-
sche versandkostenfrei zuriick
und erhalten im nichsten Monat

A TRENDY: Spiele-Verleih im
Internet unter www.gameabo.de

zwei neue Games.

o

EYETOY 2004

Sony will 2004 mit vier weiteren "EyeToy"-Spielen an den sensa-
tionellen Erfolg der ersten Games ankniipfen. Los gehts im Friih-
jahr mit "EyeToy: Fitness”, das zur Aerobicstunde ladt und speziell
in der weiblichen Zielgruppe vermarktet werden soll.
Telefonieren und den Gesprichspartner sehen, das wird
méglich mit "EyeToy: Chat” — wenn Sie neben der Kamera auch
den PS2-Netzwerkadapter sowie das PS2-Headset besitzen.
Auferdem wird es Nachfolger zu "EyeToy: Play” und "EyeToy:
Groove” geben. Die "EyeToy"-Technik wird zudem fiir das Ge-
sangs-Spiel  "Sing-
star” sowie fiir den So-

. O AT & CO
ny-Fuball Kick “This S
Is Football 2004" Hersteller Sony
verwendet. Erscheint 2004 Fertig zu
T [ Preis: ca. n.nb.

=—r——
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A TOLL: Die Streckenbebau-
ung wurde erweitert, auch der
Asphalt wirkt realistischer.

A SCHON: Mit dem Subaru
Impreza rasen wir durch
malerische Landschaften.

GRAN TURISMO 4

VCA hat sie schon, die Prologue-Version von "Gran Turismo 4" — sie
erscheint nur in Japan. Der "Gran Turismo”-Modus fehlt noch, dafiir sind
bereits fiinf neue Strecken drin, die mit einer Rundenzeit um 2:30 nicht
nur deutlich linger sind als die Durchschnittspiste in “Gran Turismo 3",
sondern mit animiertem Publikum an der Strecke und fotorealistischen
Hintergriinden auch um einiges beeindruckender. Ausprobiert haben wir
natiirlich auch den Fahrschul-Modus mit 46 Priifungen wie Uberholen
oder Windschattenfahren. Ebenfalls neu: Rammen Sie wahrend des
lhren

Rennens Vordermann

mutwillig, bekommen Sie eine

GRAN TUF!ISMO 4

10-Sekunden-Strafe  aufge- System
brummt. Olen Sie schon mal lhr :B"S_L :%T
rscheint Fertig zu 70%
] |
PS2-Lenkrad! Einschétzung Preis: ca, 60e

PLAYSTATIONZ2, XBOX, GC & PC

A GEKONTERT: Mit dem
Hammer in der Hand bekommt
Samanosuke eine verpasst.

VGA

b
A FEUER FREI: Jubei weiB
sich gegen die zierliche Kaede
nur mit dem MG zu helfen.

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

Bei "Onimusha Blade Warriors” kommen sowohl Priigelspiel-Fans als auch

Anhinger der "Onimusha”-Serie auf ihre Kosten — wie die uns vorliegende

Japan-Version zeigt. 24 Charaktere aus der Abenteuer-Serie duellieren sich

in lebendig gestalteten Arenen, in denen |hnen sogar Ziegel oder Bdume auf
den Kopf fallen kénnen. Bis zu vier Fighter sind gleichzeitig aktiv, kimpfen im

Team oder jeder gegen jeden. Spannung bringen Schatzkisten ins Spiel.

Diese enthalten Extrawaffen wie
Maschinengewehr. Solospieler hauen
Dutzendweise aus dem Bild, wobei
die Schlagvielfalt von "Onimusha
Blade Warriors” nicht mit jener ei-
nes herkémmlichen Priiglers Marke
"Soul Calibur 2" mithalten kann.

einen Vorschlaghammer oder ein
im speziellen Story-Modus die Gegner

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

Sony
Som. 04

Hersteller
Erscheint

Fertig zu 70% |
Preis: ca. 60€

HEADHUNTER: REDEMPTION

Segas "MGS”-Konkurrent kommt zuriick. Erneut wird um den Kopfgeld-
jager Jack Wade eine glaubwiirdige Sci-Fi-Atmosphire geschaffen, die
sich vom Gros der Spiele abheben soll. In "Redemption” hat Wade Un-
terstiitzung von der StraRengdre Leeza-X, die individuelle Waffen und
Kampffahigkeiten in die Waagscha-
le wirft. Zwischen den Actionmis-
sionen brettern Sie auf einem futu-
ristischen Motorrad umher oder
liefern sich auf dem Highway
Verfolgungsjagden mit Fliichtigen.

NEWS
HEADHUNTER: RenEmPTION
ST System
A NETT: Leeza-X im knap- Hersteller
pen Baumwoll-Unterhemd. Erscheint

MONSTER HUNTER

Zu viert auf Dino-Jagd: In

"Monster Hunter”

sind Sie den Sauriern ohne

Teamwork ausgeliefert — dann fliegen buchstiblich die Fetzen. Nur wenn Sie
online mit Freunden oder offline mit Ihren computergesteuerten Jagern
kooperieren, kinnen Sie die Urzeit-Viecher einfangen. Die ersten Videos

PUATER 4

A JAGER-QUARTETT? lhre
Kollegen lassen Sie im Stich...

haben uns mit teils meterhohen
Monstern und detailliert gestalteter
Flora und Fauna beeindruckt. Leider
miissen wir noch bis Ende des fri-
schen Jahres 2004 auf die Dino-
Jagd warten.

0 0 R
System

Hersteller | Capcom —
Erscheint Ende 04 |Fertig zu 50
Einschétzung

- Spigleberater =

2 Arx Fatalls S Silent Hill 1 2DC oder ﬂ

Losuﬂgst’ucher 2 Breath of Fire 3, 4 oder 5 2 Summoner 1 oder 2
WA\W @m “ 2 Baphomets Fluch 1 & 2 2 The Hobbit (14,95)
’ H 2 Call of Duty (14,95) | © Tomb Raider (alle Teile)

2 Clock Tower 1 oder 3
< Commandos 3 (14,95)
D Curse - The Eye of Isis
2 Dark Chronicle
2 Final Fantasy 9 oder 10 (14,99) |
2 Herr der Ringe 3 (14,95)
3 1| = Jak & Daxter 1 oder 2
2 © Max Payne 1 oder 2 (14,95)
2 Ratchet & Clank 1 oder 2
=) Re5|dent Evil (aIIe Telle)
S t dabei

< Tony Tough (9,99)
2 True Crime (14,95)
2 Uru - Myst 4 (14,95)
D Vagrant Story (offiziell nur 4,95) |
2 Xl (14,95)
| © Zelda 1, 2 oder Wind Waker
! neu neu - ab sofort - neu neu!
¢ Schummelmodule
¥ Cheat CDs
# englische Losungsbiicher

B RETS

: - Handleranfragen erwiinscht -
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UNREAL 2: THE AWAKENING

Die Xbox-Umsetzung des PC-Shooters "Unreal 2: The Awakening” wur-
de fiir die USA auf Frithjahr 2004 verschoben. Eigentlich sollte das Spiel
bereits Weihnachten kommen. Auch in Europa ist das Spiel geplant. Dann
diirfen Action-Liebhaber auch hierzulande die fiesen Skaarj-Aliens auf

ihrer Xbox jagen — hoffentlich

ohne die Pjatgzer von “Unreal NEWS

: c UNREAL 2: THE AWAKENING
A COOL: Der Videospiel-Held Championship". System i

entspricht dem Comic-Vorbild. Hersteller | Atari
¥ PRALL: Diese nette Da- Erscheint 2/2004

me begriiBt Sie ab 2004. Einschatzung

ERSTES XBOX2-SPIEL

Rennspiel-Spezialist Climax werkelt
an einem ersten Spiel fiir Xbox2 und
PlayStation3. Unter dem viel ver-
sprechenden Namen "Avalon” ent-
steht derzeit ein Rennspiel, bei dem
sich Land-, Wasser- und Luftfahrzeu-
ge steuern lassen sollen. e

ONLINE-TURNIER

Satte 25.000 US-Dollar ruft Micro-
soft als Siegprémie fiir das erste On-
line-Turnier iiber den Online-Service

Xbox-Live aus. Folgende Xbox-Spie- TH E p U N l S H E R

le sollten Sie aus dem FF beherr-

§cNhFeLanf:v“esr 5;() (‘)e‘t",?'ef‘f:'m “’F:’I'V'j?s Wie Publisher THQ bekannt gab,
2004”, "Amped 2", "Top Spin’, arbeiten die Volition Studios der-
“NBA Inside Drive 2004 und "Links zeit an einer Videospielumsetzung
2004". Weitere Infos gibt's unter zu "The Punisher”. lhren Ursprung
www.xsnsports.com. b hat diese Serie um einen verbitter-

ten Récher in einem bekannten
Marvel-Comic. Eine gleichnamige
Verfilmung des Comic-Stoffs kommt
iibrigens April 2004 in die Kinos.

P Q
3 d System | X

G Hersteller | THG
A AM‘PED 23 Fahren Sie auf Erscheint [Fertig zu 50%
der Skipiste um die Wette. 7 Preis: ca. 60e

NEUE LEVELS FUR
SPLINTER CELL

Uber den Online-Service Xbox-
Live stehen zwei neue Levels,
Vselka Infiltration und Vselka
U-Boot, zum Download bereit.
Mit dem bereits erhiltlichen
Level Kolacell warten insgesamt
drei brandneue Missionen auf
T } Sam Fisher. Ubrigens: Wer kein

/ -~y 2 -~ Xbox-Live-Abonnement hat,
Ko"ta t: st von LERSC: sollte die giinstige Xbox-Clas-
¢ sics-Version von "Splinter Cell”
begutachten. Dieser liegt nam-
lich eine Bonus-DVD bei, von

der Sie sich die neuen "Splinter System

Cell"-Levels direkt auf die Fest- HSustsiior = | ; =
= Erscheint h | Fertig zu 100%

platte laden konnen. Einschatzung 5| Preis: kostenl

Katalog

jetzt fﬂ"sa" fordern:
sduck
an

A KOLA CELL: In dieser Fa- A VSELKA INFILTRATION:
brik sind sogar bissige Hunde  Schleichen Sie mit Sam Fisher
hinter Sam her. durch geniale Lichtspiele.




A ALTE BEKANNTE: Dieser
Boss-Gegner hat es auf die
athletische Ayame abgesehen.

A ACHTUNG: Auch in der
Xbox-Version erwarten euch
wieder hartnéckige Gegner.

TENCHU:
RETURN FROM DARKNESS

Aufgepasst: Ab Marz 2004 pirschen Xbox-Besitzer in “Tenchu: Return
from Darkness” mit den beiden Ninjas Rikkimaru und Ayame durch
mittelalterliche Levels. Es handelt sich um ein aufgepepptes "Tenchu:
Wrath of Heaven”, das bereits seit Marz 2003 fiir die PS2 erhéltlich ist.
Fiir die Xbox-Auflage hat man das Stealth-Spiel jedoch verbessert: Es
gibt zwei neue Levels, der Schwierigkeitsgrad ist fiir Videospiel-
Einsteiger ausgewogener. Eindeutiges Highlight ist der neue
Kooperations-Modus. Uber den

Online-Service Xbox-Live tre- ; NEWS veroffentlichen. Hoffentlich hat das

ten zwei Spieler in sechs Mis- HU'“ETUEN MLl inzwischen etwas angestaubte

sionen gegeneinander an - Hersteller | Activision _ Came jetzt auf der Xbox endlich

sogar mit Sprachiibertragung. :Ch:&" 9/2004 ‘Fe"ji? 2 B0 einen sicheren Hafen gefunden.
il ooy

PLAYSTATIONZ2, XBOX, GC & PC

VGA

A MYSTERIOS: Was unser
Held hier unter Wasser treibt,
scheint uns merkwiirdig.

A HAUPTDARSTELLER: Diese
hiibsche Dame spielt neben
Rhama eine tragende Rolle.

GALLEON

Totgesagte leben langer — so auch "Galleon”. SCI hat sich jetzt die Rechte
an dem grafisch ungewshnlichen Fantasie-Abenteuer gesichert. Das Mam-
mutwerk von Toby Gard, dem ehemaligen “Tomb Raider”-Spieldesigner, soll
nur noch fiir die Xbox kommen. Die PC-Version wurde also vorerst auf Eis
gelegt. Der Spieler ibernimmt die Rolle des Kapitans Rhama Sabrier, der im
weiten Ozean nach einem verzauberten Schiff sucht. Eine vergleichbare Irr-
fahrt hat tibrigens auch das Spiel selbst hinter sich. Bereits auf dem Sega
Dreamcast gab es erste bewegte Bilder von "Galleon” zu sehen und vor SCI

wollte eigentlich Eidos das Spiel
System iii !{

Hersteller | SCI i
Erscheint | 2004 | Fertig zu 80%
: gl 00 - | Preis: ca. 60e

B.C.

Videospiel-Visionar Peter Molyneux ("Black & White”, "Fable") arbeitet
weiterhin fieberhaft an der Steinzeit-Simulation "B.C." Bei einer Prasen-
tation konnten wir uns von den Qualititen des Action-Spiels iiberzeu-
gen. Als Steinzeit-Mensch miissen Sie Ihren Clan am Leben erhalten —
gar nicht so einfach, immerhin will
die Meute gefiittert sein. Deshalb
suchen Sie sich einige Jager mit ver-
schiedenen Fahigkeiten aus der
Gruppe und gehen gemeinsam auf
die Jagd nach leckeren Dinosauriern.

System ﬁ

f 3

A HUBSCH: Die Grafik von

w Wi o Hersteller | Microsoft B
B.C." ist sehr detailliert. i 2004 |Fartig 1 60
Eins 2000 | Preis: ca. 60e

@ ertenfis ALLE HAITIAR

VICE CITY
IN USA ZENSIERT

Aufgrund massiver Kritik von Seiten einer Biirgerrechtsbewegung hat
Rockstar in den USA im Spiel "Grand Theft Auto: Vice City" alle
Elemente entfernt, in de-

nen Haitianer als
Gangster und Drogen-
dealer im Spiel dar- (
gestellt werden. Jetzt [8
hat sich die Human

Rights Commision Jg
von New Yorks Biir-
germeister Bloom-
berg der Sache ange-
nommen.

A ENTFERNT: Nein, Haitianer
sind keine bésen Menschen.

AUSTRALIEN: XBOX VOR PS2

In Australien hat die Xbox mit ihrem
Online-Service Xbox-Live die Nase vorn.
Die Starter-Sets sind dort seit dem 8.
Oktober 2003 im Handel und verkaufen
sich Hindlerangaben nach schon jetzt
deutlich besser als Sonys Netzwerk-Adapter.

Aber auch Microsofts Spielkonsole
selbst lauft Down Under brillant.
Sony hilt bisher noch 50 Prozent
Marktanteil mit der PS2, doch
ist die Xbox mit 45 Prozent
schon ganz nahe dran.

SPI ELRAUM = Videospiele

Exoten — Raritiiten - Oldies

Bohlenplatz 22 91054Erlangen
www.exoticsystems.de

Tel 09131/205093 Fax 09131 /205083

E — Mail : Spiel-Raum@t-online.de

- Atari Jaguar - Atari Lynx - Panasonic 3 DO - NEO GEO -
-NEO GEO CD - NEO Pocket - Mega Drive - Mega CD -
-32 X - Sega Saturn - Master System — Amiga CD 32 -
Game Gear - PC Engine - Super Grafx - Super NES - NES
- Dreamcast - VCS — Umbauten — RGB Kabel - Reparatur

Gr:

is — Komplettkatalog ( gegen Altersnachweis ) anfordern !
Mo. — Fr. 11.00 — 20.00 Uhr, Sa. 11.00 — 15.00 Uhr
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SECHS GOLDENE
JOYSTICKS FUR NINTENDO
Nintendo gewann die begehrten
Trophéen des britischen Magazins
“Computer and Videogames” in den
sechs Kategorien Publisher des Jah-
res, GameCube-Spiel des Jahres
("The Legend of Zelda: The Wind-
waker”), beliebtestes Spiel zu
Weihnachten ("Mario Kart: Double
Dash!!"), Handheld-Spiel des Jahres
("Advance Wars 2: Black Hole
Rising”) und Hardware des Jahres
(GBA SP). +

10 MILLIONEN GBAS IN
EUROPA VERKAUFT

Nintendo meldet, dass in Europa
bereits 10 Millionen Stiick der Kon-
sole im Taschenformat im Umlauf
sind. Rund ein Drittel davon soll
bereits der 2003 eingefiihrte GBA
SP ausmachen, der mit beleuchte-
tem Display, kompaktem Design und
einem leistungsstarken Akku neue
MaRstibe setzt. +++

\‘ VIEWTIFUL JOE IN JAPAN
/| GEBANDIGT
& Seit dem 18. Dezember ist Cap-
coms Vorzeigeheld Viewtiful Joe in
Japan als so genannte Popular-Edi-
tion zu haben. Fiir umgerechnet
schlappe 30 Euro bek

A KLONE: Nintendo veranstal-
tete einen Wettbewerb fiir die
besten Mario-Doppelganger.

MARIO AUS
WACHS

Seit dem 9. Dezember 2003
schmiickt Mario als erster Video-
spielheld das Wachsfiguren-Muse-
um Hollywoods. Der 1,50 Meter
grofe Klempner leistet nun Promi-
nenten wie Brad Pitt oder Tom
Hanks Gesellschaft. Laut Nintendo
soll die feierliche Enthiillung die
"Mario-Saison” begleiten, die mit
vier neuen Spielen rund um den
schnauzbirtigen Italiener Zocker in
der ganzen Welt erfreut.

Action-Fans eine iiberarbeitete
Version des Comic-Spiels, in der
neben den Schwierigkeitsgraden
Kids und Adults auch Sweet zur
Auswahl steht. 5

PHANTASY STAR ONLINE-
SERVER ABGESCHALTET
Sega wird am 19. Marz 2004 in Ja-
pan die Server fiir die Version 1.0
von "Phantasy Star Online 1 & 2"
abschalten. Lediglich Besitzer der
Version 1.1 kénnen ab diesem Zeit-
punkt weiterhin online spielen. Die
erste Version war Ende 2002 fehler-
haft ausgeliefert worden. Spieler
konnten ohne zusitzliche Schum-
melhardware Gegenstinde im Spiel
unbegrenzt vervielfiltigen. Sh

GAMECUBE IN USA AUF
PLATZ 1

Laut Nintendo soll der Wiirfel in der
Thanksgiving-Woche ~ mehr  als
500.000 Mal iiber die Ladentheken
gewandert sein. Dabei beruft sich
der Hersteller auf die Angaben der
fuhrenden Handelsketten. -

HARVEST MOON WURDE
VERSCHOBEN

Der Release der Bauern-Simulation
“Harvest Moon” ist in den USA auf
den 4. Mirz 2004 verschoben wor-
den. Wie sich dies auf den fiir
Februar angesetzten Europa-Release
auswirkt, ist noch ungewiss. Fest
steht jedoch, dass sich GameCube-
Besitzer jetzt noch langer gedulden
miissen, bevor sie das idyllische
Landleben geniefen kénnen. +++

TALES OF
SYMPHONIA

Laut Nintendo of America sollten
sich amerikanische Wiirfelspieler
den 30.Juni 2004 als Release vor-
merken. Wann genau wir Europier
mit “Tales of Symphonia” begliickt
werden, steht jedoch noch in den
Sternen. In der RPG-Perle aus der
"Tales"-Serie verschlagt es den
Kéampfer Lloyd in die bedrohte Welt
Silvaland. Zusammen mit seinen
beiden Freunden, dem Zauberer

Genious und dem Engel Collete
muss er den Untergang seiner
Heimat verhindern.

A CELL-SHADED: Das RPG
gléanzt mit coolem Comic-Look.

VIRTUA FIGHTER:
CYBER GENERATION

Im Sommer 2004 soll ein neues "Virtua Fighter” erscheinen. Entgegen
allen Erwartungen handelt es sich jedoch nicht um ein Priigelspiel, son-
dern um ein lupenreines Action-Adventure. Sie schliipfen in die Haut
des 14-jihrigen Sei, eines
Hackers, der in der Zukunfts-
metropole Acropolis lebt. System

Hersteller
Erscheint

¥ ATTACKE: Virtuelle See-
len verleihen Kampfkiinste.

BATEN KAITOS

Nintendos RPG "Baten Kaitos” ist am 5. Dezember in Japan auf zwei
Discs erschienen. Schauplatz ist ein imaginérer Planet, der in fiinf
schwebende Kontinente unterteilt ist. Heldin Kara ist auf der Suche
nach ihrer Familie, als sie die iiblen
Plane des Imperiums aufdeckt.
Kampfe werden rundenbasiert voll-
zogen, wahrend sowohl 2D- als

auch 3D-Elemente vorkommen.

System
Hersteller | Namco _
Erscheint 2004
Einschatzun;

A REISE: Das RPG versetzt
die Spieler in den Orient.

[Fertig zu 9
| Preis: ca. 60e

GHOULS’N'GHOSTS
ONLINE ZERO

Capcom verdffentlicht angeblich im Friihjahr 2004 das -
Rollenspiel aus dem "Maximo"-Imperium. Wie der Spiel- e Q
titel besagt, handelt es sich um ein Online-Came mit 15 ‘]‘\‘

spielbaren Charakteren. Unter ihnen der beriihmte “' é
Held Arthur im Alter von 35 Jahren. Zeitlich ist das S5
RPG, wie auch seine Jump'n’ Run-Vorgdnger, im Mit-
telalter angesiedelt. Optisch setzt Entwickler
Game Factory voll auf Cell-Shading-Grafik.

0 0 P
System b A ALTER BEKANNTER:
hgrsalien= =} Capcom Arthur spielt natirlich wieder
Erscheint Erscheint__| Fruh. 04 [Fertig 2u 70+ | (jie Hauptrolle
Einschatzung | Einschatzung Preis: ca. 60¢ | i
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A BITTE LACHELN: Verschie- A MODENSCHAU: Vor je-
dene Smileys zeigen an, wie dem Auftritt diirfen Sie Frisur
gut lhr Superstar in spe singt.  und Outfit neu festlegen.

DEUTSCHLAND SUCHT
DEN SUPERSTAR

“DSDS" luft nun auch auf dem GBA an. Den Entwicklern gelang das
Kunststiick, 20 bekannte Songs von Interpreten wie Christina Aguilera
in akzeptabler Qualitit auf das Modul zu quetschen. Bevor der
Wettbewerb losgeht, erstellen Sie sich eine Spielfigur. Auf der Biihne
miissen Sie anschlieRend eine aus unbekannten Gesichtern bestehende
Jury durch rhythmisches Tas-
tendriicken iiberzeugen. Das
Ganze macht zwar durchaus
SpaR, verliert aber schnell an
Reiz, da zusitzliche Spiel- und Erscheint

Multiplayer-Modi fehlen. Ordentliches Spiel zum Casting-Wahn
mit enttéuschend geringem Umfang.
o P e e

GBA-TEST

DEUTSCHLAND SUCHT DEN SUPERSTAR

Hersteller | Codemasters| Py
40 Euro 3 +

erhaltlich

L /
2 (KA Kzeptieren | |

A ERSTE HILFE: In den Feld-
Lazaretten kann Corporal Jake
seine Energie wieder auffiillen.

MEDAL OF HONOR:
INFILTRATOR

In der Rolle des amerikanischen Soldaten Jake Murphy kiampfen Sie sich aus
der Vogelperspektive durch insgesamt 15 Missionen. Die auf den ersten
Blick simple Baller-Action bietet stellenweise erstaunlichen Tiefgang, denn
lhren zielsicheren Gegnern kénnen Sie hiufig nur mit einer gut tberlegten,
taktischen Vorgehensweise beikommen. “Infiltrator” spielt sich nicht nur gut,
auch die Prisentation ist klasse.
Hiibsche, sehr iibersichtliche Grafik,
toller Sound mit vielen Sprach-
samples und fiir GBA-Verhiltnisse
fantastische Videosequenzen sor- Erscheint

gen fiir eine packende Atmosphare. “Infiltrator” bietet astrein spielbare

A FEUER FREI: Bei groBeren
Gegnergruppen hilft nur ein
schneller Abzugsfinger.

GBA-TEST

MEDAL OF HONOR: INFILTRATOR

Hersteller |EA | GEsAMT ||
2+

REG DICH AB, HOMER!

ENDLICH. Fiinf coole Simpsons-Klassiker
ab 10. Januar in extra-scharfer DVD-Qualitat!

© The Simpsons™ & ©Twentieth Century Fo Film Corporation. Alle Rechte vorbehaiten. © 2003 Twentieth
Century Fox Home Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. “Twentieth Century Fox”, *Fox”, ow
The Simpsons* und ihre Charaktere und ihre eingetragenen Logos sind Warenzeichen der Twentieth

Century Fox Film Comoration und

deren Erlaubnis genutzt Vertrieb durch Twentieth Century

Fox Home Entertainment Deutschiand GmbH, Frankdurt / Main
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Die Rettung fur Millionen von
Menschen steckt in diesem Tropfen.



VGA nEws

AKTUELLE HANDY-GAMES

CELL
Schén und span-
nend ist Sam Fis-
hers N-GCage-De-
biit — aber auch
== schwer wegen we-
A GEHEIM: niger Riicksetz-
Sam Fisher  punkte. Trotzdem
gehort Gamelofts
Stealth-Action zu den bis dato moti-
vierendsten N-Gage-Spielen.
Preis: 49 Euro  Wertung: =3

fi# VIRTUA
& TENNIS
" Auf dem N-Gage
ist "Virtua Tennis”
weder  Arcade-
|\ Haudrauf noch
Tennis-Sim, son-
A LAHM: dern irgendetwas
Virtua Tennis Halbgares dazwi-
schen. Auch die
World Tour vermag nicht zu fesseln,
so dass nur bei Matches zu zweit
Stimmung aufkommt.
Preis: 49 Euro  Wertung: £

MOTO GP
Der Umfang ist
ok.: sieben Kurse,
Grandprix-Modus
und Strecken-E-
ditor. An die
héssliche Pisten-
A ODE: grafik und die tra-
"Moto GP" ge  Steuerung
muss man sich
aber gewshnen — Ausritte ins Kies-
bett sind anfangs die Regel. Auch
dieses Rennspiel ist zu zweit am
spannendsten.
Preis: 49 Euro

Wertung: E3

Erdbeben zum Zwecke der Massen-
vernichtung - das kann Sam Fisher
nicht zulassen. In Agenten-Montur
infiltrieren Sie eine Militarbasis,
nehmen Wachen als Schutzschilde,
schleppen Wissenschaftler zu Netz-
haut-Scannern und iiberwachen mit
Thermo-Googles die Umgebung. Ih-
re Pistole sollten Sie selten einset-
zen, sonst wimmelt es von Wachen.
Fazit: Aufwindige, grafisch exzel-
lente Stealth-Action, nur etwas kurz

JAVA
SPLINTER CELL: EXTENDED OPS.
ameloft.de 3 Euro

RTL SKISPRINGEN ‘04

Wollen Sie weiter fliegen als Hanni & Co.? Dann iiben
Sie mit "RTL Skispringen 2004". Schwung, Skifiih-
rung, Absprung, Flugverhalten und Landung miissen
perfekt klappen, um am K-Punkt aufzusetzen. Alleine
miissen Sie sich fiir die fiinf Schanzen qualifizieren, in
der Gruppe springen bis zu vier Leute nacheinander.

FAZIT: Die Grafik ist schwach und der Ein-
stieg fallt schwer, dafiir freut man sich aber umso
mehr iiber einen tollen Sprung.

< KNIFFLIG: Nur mit guter Re-

aktion gelingen weite Spriinge.

Anbieter
Gerate

EXTENDED DA

GANZ LEISE:
‘Sam Fisher
schleicht sich
an einen
Wachposten
heran. #

RAYMAN BOWLING

Rayman geht zum Bowling — und das ist nicht einfach.
Damit alle Zehne fallen und die vorgegebene Punkt-
zahl erreicht wird, miissen Schnitt, Richtung und Kraft
stimmen. Die elf Bahnen &drgern den bowlenden
Rayman mit Hindernissen wie einer flatternden Fle-
dermaus oder einem regelmifRig auftauchenden Ce-
steinsbrockens

FAZIT: Unterhaltsam und spéter richtig for-
dernd ist das nicht nur etwas fiir Kegel-Freunde.

1 < PINS VORAUS: Rayman
muss schon ganz genau zielen.

JAVA -
RAYMAN BOWLING

Anbieter www.gameloft.de 3 Euro

Gerate
— 7 von Nokia und
Siemens.

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

* Surfen Sie auf die www- bzw. wap-
Seite des Anbieters

(z.B. www.jamba.de).

Wahlen Sie lhren Handytyp aus.
Suchen Sie sich ein Handy-Game
aus und bestellen Sie es.

Geben Sie, falls erforderlich, lhre
Mobilnummer ein.

+ Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewihlte Spiel herun-
terladen und installieren kénnen.
Bezahlt wird iiber die Handyrech-
nung (beim Netzanbieter), per
Kreditkarte, per Premium-SMS
oder iiber ein zuvor aufgeladenes
Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).
Achtung: Zum eigentlichen Spiele-
preis kommen WAP-Gebiihren fiir
den Download. Pro Spiel, je nach
Tarif, zwischen ein und zwei Euro.

TONY HAWK,S UNDERGROUND

Oh weia, das hat Tony nicht verdient: So unterhaltsam
"Tony Hawk’s Underground” auf PS2 & Co. ist, so
nervtotend ist die Umsetzung fiir Java-Handys. Vor
allem die hassliche Grafik lieR beim Testspielen den
Wunsch wachsen, der Akku mége schnell leer sein.
Zumal man immer nur uninspiriert von links nach
rechts fahrt und an keiner Stelle Spielspa aufkommt.

FAZIT: Nur der populire Name rettet dieses
Machwerk vor der Héchststrafe.

1 < UNSCHON: Von Java-Games
- sind wir Besseres gewohnt.

JAVA
TONY HAWK'’S unpercrouno

Anbieter vww.jamba.de 5 Euro
Gerate Aktuelle Java- Ges
~—— ] Handys von

Nokia

FIFA FOOTBALL 2004

ElfmeterschieRen, gelbe/rote Karten sowie vier Trai-
ningsiibungen — das sind die Neuerungen von "FIFA
2004". Im Spielablauf gleicht’s dem Vorgéanger: Die
Spieler laufen von alleine, Sie sind fiir Richtungsinde-
rungen, Passe und Schiisse verantwortlich. So aktuell
wie angekiindigt sind die Original-Daten nicht — Jan-
cker sollte nicht mehr in WeiR-Schwarz auflaufen.
FAZIT: Umfang und Optik passen, an den
hektischen Spielablauf muss man sich gewshnen.

< VON OBEN: Die Darstellung
erinnert an "Kick Off" (Amiga).

J
FIFA FOOTBALL 2004

Anbieter | wwwiamba.de 5 Euro
Gerate Aktuelle Java-
——{ Handys von

Nokia und

Siemens
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DAS BRINGT MEGA-SPASS FUR KLEINES GELD ! JETZT SOFORT
2USCHLAGEN. ABSOLUT NEU UND MEGASCHARF! DU ERHALTST
TAGLICH BIS 2U 30 TAGE JE EINEN GENIALEN KRACHER AUS
EINEM UNSERER POWER FURS HANDY FUR NUR GENIALE:
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\VGA NEWS
HARDWARE - BUNT GEMISCHT

ATHLON 64 MIT GRAFIK
Mit dem K8M800 bringt VIA den
ersten Athlon-64-Chipsatz mit integ-
rierter Grafiklosung auf den Markt.
Der verwendete IGP (Integrated Gra-
phics Processor) "UniChrome Pro”
stammt von der VIA-Tochter S3. +++

5.1 VON THRUSTMASTER
Schlicht "5.1 Sound System” nennt
Thrustmaster seinen Beitrag zur Sur-
round-Oberklasse. Das 200-Euro-
Boxenset ist dank des integrierten
Dolby-Digital-Decoders auf prak-
tisch allen Plattformen universell ein-
setzbar. -

KABELLOSE DESKTOP-
KOMBI

Microsofts Hardware-Abteilung macht
zwar keine Joysticks und Lenkrider
mehr, bleibt mit seinen Tastaturen und
Méusen aber trotzdem noch interes-
sant fiir Spieler. Neues Top-Modell ist
das "Wireless Optical Desktop Elite”
mit hochwertigen Materialien und den
neuen VierWege-Radtasten. Der Preis:
Rund 90 Euro. +H+

A EDEL AUSGESTATTET:
Neues Microsoft Keyboard

8FACH-DVD-BRENNER
VON msi

MSIs neuer, rund 170 Euro teurer
Multiformat-Brenner "DR-8A" be-
schreibt nicht nur DVD-R- als auch
DVD+R-Rohlinge mit 8-facher Ge-
schwindigkeit, sondern wartet zu-
dem mit einer neuen, HD-Burn ge-
nannten Brenntechnik auf. Damit las-
sen sich bis zu 1.400 MByte auf eine
handelsiibliche CD quetschen. Aller-
dings kénnen nicht alle Fremdlauf-
werke auf diese Weise beschriebene
Scheiben lesen. S

TERRATEC HEADSET

Mit dem "Mystify Commander”
steigt Terratec in das Spiele-Head-
set-Geschift ein. Der Kopfhérer soll
Hifi-Anspriichen geniigen, der Preis
ist deshalb mit 50 Euro auch nicht
gerade giinstig. +++

MAD CATZ
RETROCON

Modernste Technik, ver-
packt in eine schicke nos-

talgische Hiille. Was
etlichen Luxusau-
tos recht ist, kann
den Joypad-Ma-
chern von Mad
Catz nur Dbillig
sein. Das "RetroCON"

erinnert stark an das NES-Pad
von Nintendo, weist aber die volle
Funktionalitit aktueller PS2-Con-
troller auf. In der nichsten Ausgabe
priifen wir, wie es um die techni-
schen Qualititen des Retro-Pads
bestellt ist.

ca. 30 Euro
ir Freaks: Aktueller PS2-Controller
Retro-Look von Mad Catz.

cewINNEN MIT ATJNRI

Ab sofort haben Sie jeden Monat die Gelegenheit, mit Atari und VCA
tolle Spiele und Hardware im Wert von mehr als 1.000 Euro zu gewin-
nen! Was Sie dafiir tun miissen? Ganz wenig: Schicken Sie uns einfach
eine Postkarte oder ein SMS mit dem Kennwort MISSION.

HAUPTPREIS FEBRUAR 2004:
Eine Konsole nach Wahl [PS2, Xbox, GC, GBA)

5x "Mission Impossible"” fiir die PS2
5x "Mission Impossible" fir die Xbox
5x "Mission Impossible" fiir den GBA

o Tei per :
Schreiben Sie den Losungsbetrag auf eine
frankierte Postkarte und schicken Sie diese
an folgende Adresse:

B Tei per SMS:
Schreiben Sie den Losungsbetrag in eine SMS und
schicken Sie diese an die Nummer 82098. Bitte
nur ein SMS-Code pro SMS.

CyPress GmbH
Kennwort: MISSION
Max-Planck-Str. 13

97204 Héchberg

. 7| Synapsy, 0,49 €/SMS,

E: Seanio98 € (FaMS),
per SMS an 82098

S et Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS

Einsendeschluss: 4.2.2004. Mitarbeiter von CyPress und Atari dirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der
Gewinnie st nicht moglich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

LOGITECH 22200

Surround ist fiir Sie neumodischer Schnickschnack? Sie benutzen
Ihren PC oder die Konsole lieber als CD- denn DVD-Player? Sie
wollen satten Stereosound bei Musik und Spielen? Und es darf
ruhig ein bisschen teurer sein? Dann ist das "Z2200"-Boxensys-
tem von Logitech wie gemacht fiir Sie. Hier bekommen Sie nicht *
nur Verarbeitung vom Feinsten, sondern auch einen wahren Brum-
mer von Subwoofer. Der zieht denn auch eine absolute Supershow ab, bei
der die beiden Satelliten nicht ganz mitkommen. Sie spielen zwar grundsitz-
lich sehr seidig, doch ab mittleren Lautstirken dréngt sich der Hochtonbe-
reich etwas zu stark in den Vordergrund. Das Set wirkt dann ein wenig schrill
und ldsst Harmonie im Zusammenspiel mit dem Woofer vermissen. Das ist
aber vernachlissigbar, besonders wenn das System bei basslastigen Spielen
und hoheren Lautstirken mit seiner umwerfenden Wucht begeistert.

00
System

Hersteller
Preis

Bis auf etwas vorlaute Hohen ein
traumhaftes Stereo-Boxensystem.

A BITTE MELDEN: Edles
Terratec-Headset.

ONLINEKOSTEN-CHECK

IN DIESER TABELLE FINDEN SIE DIE EMPFEHLENSWERTESTEN ONLINE-TARIFE*.

Anbieter indigkeit i i An-| Vor Volumen-
up/down Grundpreis | r Begrenzung
AWEGO Vorhandener 500MB/
www.awego.de DSL 500 | 128/768kbit/s | 3,29 Euro keine T-DSL- Monat
AKTIVANET Vorhandener 1000MB/
www.aktivanet.de | DSL 1024| 128/768kbit/s | 3,89 Euro keine T-DSL- ** | Monat
FREEDEE Vorhandener Keine Volumen-
www.freedee.de dslHight 128/768kbit/s | 8,99 Euro 19,88 Euro T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
TLINK Vorhandener Keine Volumen-
www.t-link.de Gamersfl. | 128/768kbit/s | 11,90 Euro | keine T-DSL-A ** |begrenzung
TISCALI DSL Flat Vorhandener Keine Volumen-
www.tiscali.de fair 128/768kbit/s | 15,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung

Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtiimer bleiben vorbehalten.

** Die monatliche Grundgebuhr fur einen T-DSL-Anschluss variiert je nach Art des Telefonanschlusses zwischen 12,99 Euro
und 19,98 Euro. Die Neueinrichtung eines Anschlusses bei T-Online kostet einmalig 99,95 Euro.
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttéduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

FF-LENKRADER VON
THRUSTMASTER

Doppelter Kraftakt von Thrustmaster: Mit dem "Enzo Ferrari Force GT"
und dem "360 Modena Force GT" prasentieren sie sowohl fiir die PS2
als auch die Xbox nagelneue Force-Feedback-Lenkrider. Fiir Microsofts
Konsole sogar das erste reine FF-Lenkrad iiberhaupt — bislang mussten
die Xbox-Fans trotz zahlreicher Knaller-Rennspiele ohne ausharren.

360 MODENA FORCE GT

Gegeniiber dem Enzo-Kollegen macht das "360 Modena” den op-
tisch minderwertigeren Eindruck: Am Lenkradkranz wurden durchwegs
billige Materialien verwendet, statt vier hat das Lenkrad nur zwei analo-
ge Schaltpaddles. Gewohnte Thrustmaster-Qualitat bieten hingegen die
exzellenten Pedale und die recht stabile Befestigung am Tisch oder per
"Knieadapter” auf den Oberschenkeln. Auch im Fahrtest hat sich der
Lenker absolut beachtlich geschlagen. Die FF-Effekte sind zwar ein klein
wenig zuriickhaltend, kommen aber recht realistisch und flink 'riiber. St6-
rend — und ebenfalls typisch Thrustmaster — sind die zu klein geratenen
Mulden fiir die Daumen, was entweder zu Quetschungen oder zu einer
auf Dauer unbequemen Haltung fiihrt.

ENZO FERRARI FORCE GT

Trotz der besseren optischen Anmutung kostet das "Enzo Ferrari”
ebenfalls 100 Euro. Pfiffig: Mit den zusatzlichen Hebeln am Lenkrad kén-
nen Pedalhasser auch manuell schalten und analog Gas geben und
bremsen. Technisch ihneln sich beide Lenkrider stark, gleiches gilt fur
die jeweiligen Plus- und vereinzelten Minuspunkte. Etwas gewShnungs-
bediirftig ist allerdings die Anordnung der Feuerknopfe.

m

PREISE GRAFIKKARTEN

DIE EINSTEIGERKLASSE
ten der Ei gibt es bereits unter 100 Euro. Trotz des nied-
rigen Preises miissen Sie kaum Abstriche bei der Leistung machen: Zumindest
mit einer Auflésung von 1024 x 768 Pixeln stellen diese Karten alle aktuellen
Spiele flussig dar. Die beiden Kontrahenten von ATl (Radeon 8200) und Nvidia
(FX5200]) liegen dabei gleichauf.

TIPP: TERRATEC MYSTIFY 5200

Wenn billig, dann richtig! Die “Mystify 5200” mit 128 MByte
RAM bekommen Sie schon fiir unter 70 Euro. Auf eine ordent-
liche Ausstattung miissen Sie deswegen trotzdem nicht ver-

Gesehen fur

B4 Buro | ichten: Neben dem TV- gibt es noch einen DVI-Ausgang,
auRerdem die Vollversion des Spiels "Gun Metal".

Weitere Modelle Dur | Giinstigster
Nvidia Geforce FX5200:
Asus V8520 Magic/T 79 Euro 72 Euro
Gainward FX PowerPack Pro/660 TV 77 Euro 71 Euro
MSI FX5200-T128 72 Euro 67 Euro
Terratec Mystify 5200 70 Euro 64 Euro
ATI Radeon 8200:
Club 3D Radeon 8200 VIVO 81 Euro 81 Euro

i RGV-82128D 74 Euro 68 Euro
Hercules 3D Prophet 8200 100 Euro 87 Euro
Sapphire Atlantis Radeon 8200 82 Euro 77 Euro

DIE MITTELKLASS!
Auch in der Klasse zwischen 150 und 250 Eura bietet sich ein ahnliches : ATls
Radeon 8600 Pro und Nvidias FX5600 Ultra ziehen bei Leistung, Technik und Bild-
qualitat ungefahr gleich.

Wer nicht auf allerhochste Performance Wert legt, bekommt mit diesen Chips
tolle Grafikkarten fiir die aktuelle Spielegeneration.

TIPP: CLUB3D RADEON S600 PRO
Gegeniiber dem zuriickliegenden Test wurde unser Mittel-
Klasse-Tipp nochmals um fiinf Euro billiger. Zwar ist die Aus-
stattung des Club3D-Modells nicht besonders ippig, ange-
sichts seiner Power Power verdient das Preis-Leistungs-Ver-
haltnis ganz klar das Pradikat “sehr gut”

Gesehen

144 Euro

mixcomputer. de

Hersteller
Preis 100 Euro
Verarbeitung SO0 Verarbeitung
jonomie Ergonomie

iges FF-Lenkrad.
Auf PS2 gibt es starke Konkurrenz.

Ein bis auf Kleinere Schwachen gelunge-
nes Xbox-FF-Debiit von Thrustmaster.

DIE DRITTE KRAFT

Das Duell zwischen ATl und Nvidia um die Grafikkarten-Herrschaft war
lange Zeit ein Zweikampf. Zuletzt scheiterte Matrox, nun wagt sich ein
neuer Herausforderer in den Ring. Hinter XGI verstecken sich die ausge-
gliederten Grafikchip-Abteilungen
von SiS (Xabre) und Trident. XGl
greift mit seinem Volari-Chip in
einer ganzen Reihe von Leistungs-
und Preisklassen an. Im Spitzen-
modell “Volari Duo” kommen
gleich zwei der Chips zum Einsatz;
die rund 400 Euro teure Karte
kommt nach ersten Messungen
aber nicht an die Statthalter von
Nvidia und ATI heran.

A DRITTE DIMENSION: XGI
fordert Nvidia und ATl heraus.

Weitere Modelle Dur Giinstigster

Nvidia Geforce FX5600 Ultra:

Asus V8560 Ultra/TVD 2089 Euro 198 Euro

Gainward FX PowerPack! Uitra/760 XP 203 Euro 195 Euro

MsI FX5600U-VTD128 239 Euro 228 Euro

ATI Radeon 8600 Pro:

Club 3D Radeon 9600 Pro 159 Euro 144 Euro
GV-86P128D 166 Euro 159 Euro

Hercules 3D Prophet S600 Pro 205 Euro 198 Euro

Sapphire Atlantis Radeon 9600 Pro 181 Euro \ 150 Euro

DIE SPITZEN SSE

Extreme Leistung und exzellente Bildqualitat treffen bei den Spitzenmodellen von
ATl und Nvidia aufeinander: Sowohl die Radeon 89800 Pro, als auch die GeForce
FX5900 Ultra bieten Top-Leistung, werden aber nach und nach von den nochmals
einen Tick schnelleren Nachfolgern Radeon S9800XT und Geforce FX5850 Ultra
abgelsst — ab der nachsten Ausgabe auch in unserem Preis-Check

TIPP: LEADTEK WINFAST A350 ULTRA

Ein gutes Preis- Leistungsverhiltnis findet man auch in der
/ Luxusklasse. Leadteks "Winfast A350 Ultra” bietet 256
MByte Grafikspeicher, das komplette Sortiment an Anschliis-
sen und ein Spielebundle — und das schon fiir gut 350 Euro,
Ein echtes Schnappchen!

Weitere Modelle Dur Giinstigster
Nvidia Geforce FX5900 Ultra:

Asus V8850 Ultra/TD 505 Euro 480 Euro
Gainward FX PowerPack! Ultra/1600XP 450 Euro 445 Euro
Leadtek Winfast A350 Ultra 382 Euro 359 Euro
MSI FX5900 Ultra-VTD 546 Euro 4899 Euro
ATI Radeon 9800 Pro:

Club 3D Radeon 9800 Pro 256 | 490 Euro | 450 Euro
Gigabyte GV-98P256D ] 472 Euro 465 Euro
Sapphire Atlantis Radeon 8800 Pro 457 Euro 455 Euro
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MP3 FUR DIE HOSENTASCHE

MP3-Lieder erobern die PC-Festplatte: Damit Sie diese auch unterwegs
héren kénnen, testen wir die besten tragbaren MP3-Player.

GERATE IM TEST:

FLASH MP3-PLAYER:

FLASH MP3

TREKSTOR USB-MUSIC-

FREECOM PHILLIPS = TREKSTOR
Beatman Flash SA220 USB-M.Stick STICK: Was auf den ersten Blick
- T e aussieht wie ein billiges Stiick Ko-
I rea-Plastik, entpuppt sich als spei-
!l cherstarker (256MB) Testsieger.
o Vor allem das hervorragend be-
! leuchtete Display des Radio/MP3-
FESTPLATTEN MP3-PLAYER: Players und der iiberragende Klang
ARCHOS  APPLE PIKAONE der SRS-WOW-Equalizer-Modi lasst
Jukebox M 120 iPod Croovecase jedes Musikstiick beinahe raumfiil-
- ] lend im Kopfhérer erschallen.
FREECOM BEATMAN
FLASH RECORDER 256: Der
Radio/MP3-Player ist extrem gut

verarbeitet und présentiert sich in
einem soliden Metallgehduse. Das
groe Display ist zwar schlecht be-
leuchtet, dafiir zeigt es aber alle In-
fos zu den abgespielten Musik-
stiicken 'sehr iibersichtlich an. Der
Klang des etwas zu leise aufspielen-
den Players ist gut. Leider ist das
Einstellungs-Menii sehr uniiber-
sichtlich ausgefallen.

PHILLIPS SA220: Als einziger Spieler im Test kann dieses Cerit mit sepa-
rat erhiltlichen Speicherkarten (SD- und MM-Karten) erweitert werden — das
ist bei dem vorhandenen Mini-64MB-Speicher auch notwendig. Auf dem gro-
Ren Display, das je nach Betriebsart mit drei verschiedenen Farben beleuch-
tet ist, ist die kleine Titel-Anzeige schlecht zu erkennen. Wenigstens ist die
Wiedergabe-Qualitit auf einem soliden Niveau. )

FESTPLATTEN MP3-PLAYER

ARCHOS JUKEBOX MULTIMEDIA 120: Der Alleskénner aus dem
Hause Archos gibt nicht nur die populdrsten Audio-Dateien wieder — er
spielt auf dem Farb-LCD (iiber das beiliegende Kabel auch auf dem TV)
Bilder und Filme im Divx-Format ab. Wenn das Gerit MP3s decodiert, gibt
es an dem hervorragenden Ton
nichts auszusetzen. Die Meniis und
das Tastenlayout sind vorbildlich.
Lediglich die Akkulaufzeit ist im
Vergleich zu Apples iPod mit knapp
vier Stunden etwas mager.

APPLE IPOD: Hervorragender
Klang, makelloses Design und iiber-
sichtliche Meniis zeichnen Apples
iPod aus. Genial: Das Cerit hat

CD MP3-PLAYER:

FREECOM PANASON. PHILLIPS
Beatman 3 SL-CT700 PSACD8

A IPOD: Hier gehen Design und
Funktionalitdt Hand in Hand.

VGA Februar 2004

keine Tasten - Sie streifen mit dem Finger einfach iiber die angedeuteten
Knopfe oder iiber das Kontrollrad. Die Beriihrung reicht aus, um die
gewiinschte Funktion auszul6sen. Zudem ist das Gerét fiir einen Festplatten-
Player erstaunlich klein und leicht ausgefallen.

PIKAONE GROOVECASE: Etwas unhandlich erscheint das Gerit aus
dem Hause Pikaone. Der mit Abstand grofite MP3-Player hat einen Speicher
von 20 GB und kann auch als mobiler Datenspeicher verwendet werden. Die
Klangqualitit ist leider nicht ganz so iiberzeugend wie bei der Konkurrenz.
Auch die Anordnung der Tasten wirkt nicht ganz durchdacht.

CD-MP3-PLAYER  KOPFHORER:

Trotz des teils erstklassi-

PANASONIC SL-CT 700: gen Zubehérs unserer

Dieser MP3/CD-Player ist wirklich ~ Testgerite konnte uns

sehr kompakt verbaut — man kann- keiner der beiliegenden Kopfhorer

te glauben, lediglich eine CD-Hille tiberzeugen. Wer nicht auf qualitativ
in der Hand zu halten. Die Kabel-

hochwertigen Musikgenuss verzich-

. X ten will, braucht auch einen hoch-
Fernbedienung erméglicht die Titel-
auswahl, auch wenn das Gerdt

wertigen Kopfhérer. Besonders
selbst in der Tasche steckt. Leider

empfehlen wir den PXC 250 von
Sennheiser. Dieser hat nicht nur
sind Tasten und Display etwas zu
klein ausgefallen. Dafiir ist die

einen vorziiglichen Klang — er lasst
sich auch kompakt zusammenfalten.
Klangqualitit vom Allerfeinsten. Einzig der Preis ist mit rund 130
FREECOM BEATMAN 3: Euro nicht ganz so attll'aktiv — der
Der solide MP3/CD-Player wirkt Kopfhérer ist sein Geld jedoch wert.
mit seinem Magnesium-Metall-Ge-
héuse besonders hochwertig. Auch die iibersichtliche Kabel-Fernbedienung
tiberzeugt mit grofem Display, das sogar die Titel der Lieder anzeigt. Die
multifunktionale Bedien-Wanne ldsst sich zudem sehr einfach handhaben,
die Klangqualitdt ist auf hohem Niveau. Leider hat das Cerat keinen
Equalizer, mit dem man die Musik nach seinen Bediirfnissen einpegeln kann.
PHILLIPS PSACDS8: Der einzige Mini-CD-Player im Testfeld spielt
lediglich Datentrager mit einem Durchmesser von 8 cm ab. Ein CD-Rohling
dieser Grofle liegt dem Gerat bei und kann mit dem passenden Brenner
randvoll mit MP3s gefiillt werden. Das sportliche Design ist sehr robust und
hervorragend verarbeitet. Neben der Fernbedienung gibt es sogar auf dem
Cerit selbst ein Display. Leider sind die Tastenbezeichnungen an der Kabel-
fernbedienung nur sehr schlecht zu erkennen und der Klang des Gerites
hinkt jenem der beiden Kontrahenten in Sachen Detailtreue etwas hinterher.

A TREKSTOR: Das blaue
Display ist sehr gut beleuchtet.

A SL-CT700: Die Kabel-
Fernbedienung ist praktisch.



TRAGBARE MP3-PLAYER IM VGA-VERGLEICHSTEST.

DIE BESTEN MP3-PLAYER MIT FLASH-
. SPEICHER, FESTPLATTE UND CD-PLAYER!

FLASH MP3-PLAYER

Hersteller: Trekstor Phillips | Freecom

Mode USB-Music-Stick SA220 Beatman Flash Recorder 256 {

Bauform: USB-Stick MP3-Player MP3-Player {

Speicherkapazitat: | 256MB, nicht erweiterbar ‘ 64MB (erweiterbar) 256MB

bspielbare Formate: MP3, WMA | MP3, WMA MP3. WMA
Display: Blau beleuchtet I LCD, orange/griin/gelb bel LCD, blau beleuchtet
lizer-Einstell 10 + 4 SRS WOW g 7 Einstellungen 6 Einstellungen

Radio: | ja (15 Speicherplatze/direkt auf Stick) ja. 10 Speicherplatze Ja (mit Aufnal kti

Sprac k ja ja ja

Ordner-Navigation: ja nein nein

Firmware aktualisierbar: | ja ja ja

Preis: ca. 209 Euro (0,81 Euro/1MB) Preis: ca. 130 Euro (2 Euro/1MB) ca. 229 Euro (0,89 Euro/1MB)

[ Zubehor: USB-Lade-Verlangerungskabel, Installations-CD | Installations-CD mit MP3-Konverter, Mini-Kopfhorer, Batterie, Handbuch,
mit Trek MP3-Ripper/TrekMail flexibler Tragegurt, Mini-Kopfhorer, Installations-CD, USB-Kabel, Trageriemen,
In-Ear-Kopfharer mit Umhangeband Trageschlaufe, Batterie 3 kabel fiir Aufnahme, Fernbedi

h, Tasche mit Giirtelclip

00009
000
Q0
DO00

Verarbeitung:
I Wied. = litiit:

IDEO!

axcuell

DEO
ES
icveil

Bulasais

Preis/Leistung:

HD-MP3-PLAYER -

Hersteller: Apple Pikaone Archos h
Model iPod Groovecase Jukebox Multimedia 120
Bauform: Festplatten-Player Festplatten-Player Festplatten-Player
Speicherkapazitit: 20GB (10,40 GB erhiltl.) | 20GB 20GB
| Abspielbare Formate: MP3, WMA, WAV, AAC [ MP3, WMA, WAV MP3, WMA, WAV, Divx, Xvil
Display: Schwarz/weif}, blau bel | LCD, beleuchtet LCD-Farbdisplay, bel.
Equalizer-Einstellung 23 Einstellungen S Einstell ) Editierbar
Radio: nein nein nein
| Spract | nein ja ja
Ordner-Navigation: ja ja ja
Firmware aktualisierbar: | ja ja ja
| Preis: ca. 449 Euro ca. 240 Euro ca. 500 Euro
Zubehor: Installations-CD, i.link-Ubertragungskabel, Akku, Ladegerat, Tasche, Kopfhrer, USB- und Biigel-Kopfhorer, Tasche, Installations-CD, TV-
Ladestation, Tasche, Kopfhorer, Akku, Ladegerit | Aufnahme-Kabel, Installations-CD Kabel, Trageriemen, Ladegerit, Akku (eingebaut)
Verarbeitung: ——) G
fedarabes GES GES[| voooe
| Handhabung: P S -Tu-" o000
. 00000

Preis/Leistung:

CD-MP3-PLAYER

Hersteller: Freecom Testsieger
[ Modell: Beatman 3 [ sLcT700 /
| Bauform: CD-Player | CD-Player 4 8 cm CD-Player
Speicherkapazitit: _ -
bspielbare Formate: MP3, Audio-CD MP3, Audio-CD MP3, Audio-CD (8 cm
Display: An Kabel-Fernbedienung An Kabel-Fernbedienung An Kabel und Player
| Equalizer-E keine 4 Einstellungen Editierbar, ESP
Radio: nein nein nein
Sprachaufnat nein nein nein
Ordner-Navigation: ja ja ja
Firmware aktualisierbar: | ja nein nein
Preis: | ca. 149 Euro ca. 140 Euro ca. 220 Euro
| Zubehor: il Kabel-Fernbedienung, externe Batterie-Tasche, Akku, Ladegerat, Kabel-Fernbedienung, Netzteil, Kabel-Fernbedienung mit Magnet-
Ladegerit, Akku, Ohrhérer Kopfhérer, externe Batterie-Tasche befestigung, 8cm-CD-Rohling, Biigel-Kopfhorer,

Tasche mit Umhangeriemen, Batterien

Verarbeitung: SEC)| 20000
5 begul AES| | 0000
Handhab = EEE
| Preis/Leistung:




WI(E)/A\ VERKAUESCHARTS

PRESSESPIEGEL

Hier sehen Sie, wie die von uns getesteten Spiele in anderen Ma-
gazinen abgeschnitten haben. So kénnen Sie die unterschiedlichen
Wertungen schnell_und problemlos vergleichen.

VIDEO GAME- COMPUTER BRAVO

[ PC-CHARTS
EB cALL oF DuTY
Genre: Ego-Shooter Herst

FIFA FOOTBALL 2004

Genre: FuBball

EA SPORTS FUSSBALL MANAGER 2004
Genre: FuBbal-Manager Herstel
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Genre: Rennspiel Hers
SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN
Genre: Rollenspiel /Strategie i

MAX PAYNE 2

Genre: Action

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: THQ

PRO EVOLUTION SOCCER 3

GAMES PRO BILD SCREEN-
At S i ANNO 1503: AUFBRUCH IN EINE NEUE WELT
Genre: Strategie r I
1080° AVALANCHE 2+ 87% 1,98 DIE SIMS SUPER DELUXE
ANNO 1503: SCHATZE, MONSTER & PIRATEN 2+ 1,86 2+ Genre: Simulation
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2 2 DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
'BAPHOMETS FLUCH 3: DER SCHLAFENDE DRACHE 2+ 75% 2,21 Genre: Action
BATTLESTAR GALACTICA 3 RAILROAD TYCOON 3
BEYOND GOOD & EVIL 1- 86% 1,31 1 Genre: Wirtschaftssimulation
COUNTER STRIKE 2- 71% 2,11
DIE SIMS BRECHEN AUS 1- 84% Jee e e
FUSSBALL MANAGER 2004 2 81%
et = B T PLAYSTATION2-CHARTS
GRAND THEFT AUTO: DOPPELPACK 1 92% 1 n NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
HARRY POTTER: QUIDDITCH-WM 2 69% 2:81 Genre: Rennspiel Hersteller: EA
KYA - DARK LINEAGE 1 85% BN FiFA FOOTBALL 2004
MARIO PARTY 5 3+ 748% Genre: FuBball Hersteller: EA
MISSION: IMPOSSIBLE - OPERATION SURMA 2+ 2,61 n TRUE CRIME: STREETS OF LA
MTV CELEBRITY DEATHMATCH 8 35% Genre: Action Hersteller: Activision
OUTLAW GOLF 2- n WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN
PROJECT GOTHAM RACING 2 1 90% 1,23 Genre: Wrestling Hersteller: THQ
RAINBOW SIX 3 1- 90% IEll DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
RATCHET & CLANK 2 1 90% 1,69 1 Genre: Action Hersteller: EA
ROGUE SQUADRON 3: REBEL STRIKE 2- 82% n MEDAL OF HONOR: RISING SUN
SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN 1 1,91 2+ Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA
3 REBELLON DER a+ EB TONY HAWK'S UNDERGROUND
TOP SPIN 1 88% 1 Genre: Trendsport Hersteller: Acti
WAR OF THE RING 2 IEN EYETOY: PLAY + KAMERA
WRC 3 1 84% 2+ Genre: Geschicklichkeit Hersteller:
WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN 2+ 89% n FINDET NEMO
10|

Sind lhrer Meinung nach die
Preise fiir Video- und
Comp spiele ang ? c A

18,3%

A Ja, ich finde die vom Hersteller o 24,8%
empfohlenen Preise okay.

B Fir qualitativ hochwertigere und
umfangreichere Spiele zahle ich gerne B
auch noch ein wenig mehr.

C Nein, das sind doch Wucherpreise, ich
kaufe nur Budget-Spiele!

FRAGE DES MONA

Uber welche Spiele sollten wir Ihrer Meinung nach aus-

fithrlicher berichten?

A Es ware toll, wenn in der VGA noch mehr PC-Spiele zu finden wéaren.
B Weiter so, die aktuelle Mischung ist meiner Meinung nach perfekt!

C Ich finde, Handyspiele und GBA-Games kommen etwas zu kurz.

UND SO GEHTS:

Schicken Sie eine Postkarte mit dem Kennbuchstaben (A, B oder C). der auf Sie zutrifft, an
CyPress GmbH « Red. VGA/Frage des Monats » Max-Planck-Str. 13 « 97204 Héchberg.
Unter den Teilnehmern verlosen wir ein Jahresabo von Videogames Aktuell.
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Genre: Fuliball Hersteller: Konami

Die Charts w

rden ermi

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Genre: Rennspiel steller
TRUE CRIME: STREETS OF LA

Genre: Action H

FIFA FOOTBALL 2004

Genre: FuBball Herst
TOM CLANCY’S RAINBOW SIX 3
Genre: Taktik-Action rst
DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
Genre: Action 1l

PROJECT GOTHAM RACING 2

Genre: Rennspiel H

TOP SPIN

Genre: Tennis H

STAR WARS: KNIGHTS OF THE DLD REPUBLIC
Genre: Rollenspiel

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE - CLASSICS
Genre: Jump'n'Run telle

TONY HAWK'S UNDERGROUND

Genre: Trendsport

- BEOEREEREAER

media control

ts wurden ermittelt von



WELCHE TITEL HABEN SICH IN DEN

LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

_pLAYSTATION 2 __J

[Ell FiFA FOOTBALL 2003 CLASSIC

Genre: FuBball Hersteller
Bl worws 3D

Genre: Strategie Hersteller 9
EN vara

Genre: Action Hersteller:
IZH UNREAL II: THE AWAKENING

Genre: Ego-Shooter Hersteller

IEl Bss - DIABLO 2: GOLD
Genre: Rollenspiel

IEH DER PLANER 3

.primalgames.de

Genre: Simulation Hersteller
[EAl MIORROWIND: THE ELDER SCROLLS il (RM)
Genre: Rollenspiel Hersteller
IEN DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN
Genre: Rollenspiel Hersteller:
IEN PIRATEN - HERRSCHER DER KARIBIK H
Genre: Strategie Hersteller 2
ETY FINDET NEMO &
Genre: Geschicklichkeit Hersteller Eﬁ
D G wirden erittel var 5 é
.=
PS2-PLATINUM-CHARTS WE
EB MEDAL OF HONOR: FRONTLINE :0
Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA most Wanted
IEl DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME ;
Genre: Action Hersteller: EA
EN TEKKEN 4
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony
IE BURNOUT 2 - PLATINUM
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Acclaim
IEN FiFA FOOTBALL 2003
Genre: FuBball Hersteller: EA
IEl GRAN TURISMO 3: A-SPEC - PLATINUM
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
EN HTviaN 2
Genre: Action Hersteller: Eidos
IEN FINAL FANTASY X
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
EN THE GETAWAY
Genre: Action Hersteller: Acclaim
|10 IS
Genre: Action Hersteller: Take 2

Die Gharts wurden ermittalt von

[Ell MARIO KART DOUBLE DASH!

Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo Ny
BNl STAR WARS: ROGUE SQUADRON Iil REB.STRIKE : ;
Genre: Action Hersteller: Lucas Arts/EA g = m ) - GAMEBOY ADVANCE
FIFA FOOTBALL 2004 &
Genre: FuBball Hersteller: EA
IEN F-zero GX
Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo
IEl NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Genre: Rennspiel Hersteller: EA
Il DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
Genre: Action Hersteller: EA 3
[EAl SUPER MARIO SUNSHINE - PLAYERS CHOICE g : DVDEANIME DVD
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo = G _ TRADING CARDS J
IEl VIARIO PARTY 4 PLAYERS CHOICE : 5 - ;
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
IEN HARRY POTTER: QUIDDITCH-WM
Genre: Sport Hersteller: EA
EIT SUPER SMIASH BROS. - PLAYERS CHOICE
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo .
Die Charts wurden ermittelt von

mit einer Alfersireigabe von 18 Jahren ficfer wir ausschlieBlich gegen Ahersoachweis
md.«mmm‘hunuﬂm Hersamd por Vo 3,50 Bo Pote e st s Prisimdarangos ecbibabn.
cinem Software-Bestellwert von 99 EUR Portofrei , bei Nochnahme Sendungen eafiallea aur noch die Past NN & Zahlschein Gebobr .
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DIE TOP 5

‘!
A FETTES DING: Auch diesen Monat
landet "Doom 3" auf Platz 1.

P HALO 2

-

A AUFWARTS: Die Xbox-Hoffnung
verbesserte sich um zwei Platze.

=8 GRAN TURISMO 4
2/5 ) g

A START FRELI: Die Prologue-Version
wird in Japan bereits verkauft.

.3 SPLINTER CELL. ranoora romorrow
b T T—

A LAUTLOS: Sam Fisher schleicht
sich erneut in die Spitzengruppe.

I HALF-LIFE 2

A AUSSERIRDISCH: Vom Valve-Shoo-
ter erwarten sich viele echte Wunder.
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MOST WANTED

LESER-TOP-TEN

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wie uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

Genre: Ego-Shooter

Hersteller: Microsoft

DOOM 3 B4
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Erscheint: Frohjahr 2004
HALO 2 [¢]

Erscheint: 2004

GRAN TURISMO 4

Genre: Rennspiel

Hersteller: Sony

Erscheint: Sommer 2004

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
Genre: Action-Adventure

> =

Hersteller: Ubisoft

Erscheint: Fruhjahr 2004

Genre: Rennspiel

Hersteller: Atari

HALF-LIFE 2 3] =l
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi Universal  Erscheint: Frihjahr 2004
DRIVER 3 > l-c

Erscheint: Marz 2004

METAL GEAR SOLID 3: snake EATER
Genre: Action-Adventure

Hersteller: Konami

Erscheint: 2004

KINGDOM HEARTS 2

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Square Enix

Erscheint: 2004

0-0-8-Q0-8-0-2-8:8

RESIDENT EVIL 4

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Capcom

[©]

Erscheint: 2004

DTM RACE DRIVER 2

Genre: Rennspiel

<8

—

4

Hersteller: Codemasters

Wir wollen’s von lhnen

Erscheint: 2004

10
SPITZEN-

wissen! SPIELE

Sagen Sie es uns: Wie heien Ihre derzeitigen Lieb-
lingsspiele? Welche Titel erwarten Sie besonders
sehnsiichtig? Welches Genre bevorzugen Sie? Wir
verraten lhnen auch, wieso wir das wissen wollen:
Wir méchten uns noch besser auf Ihre Vorlieben
ausrichten und damit noch attraktiver werden!
lhre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den blauen Abschnitt aus, kleben Sie ihn auf eine

Und so geht’s:

Schneiden Sie den ausgefiillten Abschnitt aus
und kleben Sie ihn auf eine Postkarte (oder legen
ihn in ein Briefkuvert). Wenn Sie die VGA ungern
zerschnippeln, kénnen Sie es natiirlich auch auf
ein Blatt Papier iibertragen. Vergessen Sie auf
keinen Fall, Ihre Anschrift samt Telefonnummer
anzugeben! Alles klaro? Los geht's:

B Teilnahme per Postkarte:
Schicken Sie die ausgefiillte und frankierte Post-
karte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
K t "Most W
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

d 0204"

Einsendeschluss: 4.2.2004

Mitarbeiter von CyPress dirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der
Gewinne ist nicht moglich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

s

Postkarte oder legen ihn in
einen Brief — und schon
haben Sie die gute Tat
des Tages hinter sich!

Unter allen Teilnehmern verlosen wir fiinf Mal je
zwei Spitzenspiele. Vergessen Sie deshalb nicht, die
gewiinschte Gewinn-Plattform (PC, PS2, Xbox,
GBA oder GC) auf der Postkarte anzugeben.

\G7A

E ICH SPIELE DERZEIT:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Sl RN e PR T 1 e e

zu gewinnen

OST WANTED
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

AQUANOX 2: REVELATION TITEL GENRE
NEUERSCHEINUNGEN JANUAR 2004

-3 Aquanox 2: Revelation

PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony.
Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

HERSTELLER TENDENZ

Action

< Action BigBen

Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sony QSO0
Bombastic Denkspiel Capcom o0
Conan: The Dark Axe Action NBG SO0
Destruction Derby Arenas Action-Rennspiel Sony SO0
Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ o0
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony i SO00
Fallout: Brotherhood of Steel Action-Adventure Virgin SO00

3 Flipnic Geschicklichkeit Ubisoft SO0

A JANUAR: Die Zukunft wird unter-

Mafia Action Take 2 Q000

halb des Meeresspiegels entschieden.

NFL Street American Football Electronic Arts DO00
HEADHUNTER: REDEMPTION R-Type: Final Shoot'em-Up Metro 3D 000
! Tiger & Dragon Action-Adventure Ubisoft Q00
Alias Action Acclaim SO0
Blowout Action Vivendi SO0
Castlevania Action-Adventure Konami SO0
Deadly Skies 3 Action Konami SO0
Final Fantasy X-2 Rollenspiel Electronic Arts | SOOOO0
3 Ghost Recon: Jungle Storm Taktik-Shooter Ubisoft SO00
i FEERUAv: Ob Teil 2 auch in der Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari VOO
"Metal Gear'-Liga mitspielen kann? Ninja Geschicklichkeit Sony

James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts | GOOGO

Action-Adventure Eidos SO0O0

RESIDENT EVIL: OUTBREAK

Horror-Adventure

Legacy of Kain: Defiance

Maximo vs. The Army of Zin Jump'n'Run Capcom QOO0

MX Unleashed Action-Rennspiel THQ SO0
Pitfall Jump'n'Run —_Aciti\rlm ] SO0
Resident Evil: Outbreak Horror-Adventure Capcom OO0
Risiko: Die Weltherrschaft Strategie Atari 3k S0
Rogue Ops Action-Adventure Capcom SO0
Sonic Heroes Jump'n'Run Atari SO0

Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure THG
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom | Jump'n'Run THQ 2

“i

A FEBRUAR: Der T-Virus bricht nun

- 5 Spy Hunter 2 Action-Rennspiel Konami SO0
E-cichlze =L fider PlayStationaidoe Urban Freestyle Street Soccer FuBball Acclaim S0
Werath Unleashed Strategie NBG SO0

SPHINX
Action-Adventure

5 =
A FEBRUAR: In Amerika schon lange
drauBen - bei uns dauert's noch.

42 VGA Februar 2004

NEUERSCHEINUNGEN MARZ 2004

Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure Vivendi Q00
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Codemasters SO0
Champions of Norrath: Realms of Everquest| Rollenspiel Ubisoft

Cy Girls Action-Adventure Konami

Downhill Domination Trendsport Cndemasterrs i SO0
Dr. Seuss Cat in the Hat Jump'n'Run Vivendi <
Driver 3 Action-Rennspiel Atari S000
Forbidden Siren Horror-Adventure Sony

Gradius V Shoot'em-Up Konami SO00
kill. switch Action Sony SO0




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

MegaMan X7 Action Capcom SO0
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure Konami SO000
Riding Spirits 2 Rennsimulation Capcom Q00
Savage Skies Action BigBen 20
Socom II: U.S. Navy SEALs Taktik-Shooter Sony Qo000
Syphon Filter: The Omega Strain Stealth-Action Sony DOTO
Tak und die Macht des Judu Jump'n'Run THG OO00
This Is Football 2004 FuBball Sony DO00
Way of the Samurai 2 Action-Adventure Capcom o000

A O

Itered Beast

Action

Sega

<

D)

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

DRIVER 3

Action-Rennspiel

e\

A MARZ: Actiongeladene Verfolgungs-
rennen und Crashs bietet "Driver 3".

100 Bullets Action Acclaim 200
Ape Escape Olympia Geschicklichkeit Sony SO00 MGS 3: SNAKE EATER
Black Nine Action-Adventure Vivendi SO0 Action-Adventure . |
Bratz Dolls: Party Night Tanzspiel Ubisoft S0 i W & X
Call of Duty Ego-Shooter Activision SO000
Cold Winter Action Vivendi SO0
Dynasty Warriors Action-Strategie THQ Q000
Fast & Furious Rennsimulation Vivendi SO0
FIFA 2005 FuBball Electronic Arts | QOO S
Final Fantasy XI Rollenspiel Electronic Arts | QOGSO
Final Fantasy Xl Rollenspiel Electronic Arts | OSO0O
Firefighter F.D. 18 Action-Adventure Konami SO0 A MARZ: Solid Snake muss sich
Frogger's Adventures: The Rescue Geschicklichkeit Konami o0 durch den Dschungel schlagen.
Ghostmaster Simulation Vivendi DO0
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony QOO0 ERAI‘,‘ T,UFISMO 4 ]
Hitman 3 Stealth-Action Eidos SOO000 - *
Initial D Action Sega SO0
Karaoke Stage Musikspiel Konami QOO0
Kingdom Hearts 2 Rollenspiel Sony SO000
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude | Abenteuer Vivendi oS00
McFarlane's Evil Prophecy Action Konami S00
MTX: Mototrax Offroad-Rennspiel Activision 00
Onimusha 3 Action-Adventure Capcom QOO0
Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom Q000
: = A 2004: Wir erwarten das neue
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami SO000 "Gran Turismo” im Friihling.
Project Zero 2 Horror-Adventure Wanadoo SO00
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Konami S00 SPLINTER CELL 2
R: Racing Evolution Rennsimulation Namco So00 Stealth-Action
Red Ninja Action Vivendi SO0 i
Silent Hill 4 Horror-Adventure Konami SO000
Spawn: Armageddon Action Electronic Arts | SOGO
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft SOO00
Starcraft Ghost Action Vivendi D000
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami SO0
Terminator 3: Redemption Action Atari Q000
The Red Star Action Acclaim SO0
The Suffering Horror-Adventure Konami o000 A 2004: Auf allen Systemen geht's
Van Helsing Action-Adventure Vivendi Q00 gnit {Sprater Cell 27 aur dis. Bractt,
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PC

LORDS OF THE REALM 3
Strategie

A JANUAR: Fur Tiftler und Aufbau-
Strategen gleichermaBen geeignet.

FAR CRY
Ego-Shooter

A FEBRUAR: Ein Spiel aus
Deutschland gibt's nicht alle Tage!

DEUS EX: INVISIBLE WAR
Ego-Shooter

o \

A MARZ: Kurz nach Erscheinen von
Teil 2 auf der PS2 geht's auf PC weiter.

BLACK & WHITE 2

Simulation

A 2004: Mal sehen, wie lange Peter
Molyneux fiir Teil 2 braucht...

ruar 2004

nnddiewslanmundﬂoueaspid-\lmmﬂm

Augustus Im Auftrag des Kaisers

Action-Adventure

Conan Action Ubisoft 000
Kardinal und Kénig Strategie NBG o0
Lords of the Realm 3 Strategie Vivendi O000
Navy Seals 2: Elite Forces Ego-Shooter Pointsoft S00
Shadowbane Rollenspiel Ubisoft QGO0
Vietcong: Fist Alpha Taktik-Shooter Take 2 DOSO

| NEUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 200 2 z
Alias Action Acclaim QOO
Armed and Dangerous Action NBG DO00
Breed Ego-Shooter CbVv QOO0
Far Cry Ego-Shooter Ubisoft D000
Harpoon 4 Simulation Ubisoft Q00
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure Eidos SO0000
Lords of EverQuest Echtzeit-Strategie Ubisoft 00
Sacred Rollenspiel Take 2 SOTO
Singles Simulation Deep Silver o0
Sonic Adventure DX Director's Cut Jump'n'Run Atari SO0
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom | Jump'n'Run THQ o
Team Fortress 2 Action Vivendi o000
Unreal Tournament 2004 Ego-Shooter Atari SO000
Urban Freestyle Street Soccer FuBball Acclaim SO
X2: Die Bedrohung Strategie Deep Silver a0

EN MARZ 2004

| NEUERSCHEINL

Offroad-Rennspiel

Colin McRae Rally 04 Cudemasters SOT00
Deus Ex: Invisible War Ego-Shooter Eidos SOO00
DTM Race Driver 2 Rennsimulation Codemasters SO00
Egypt 3 Abenteuer Dreamcatcher SO
Evany: Schitssel zur Freiheit Abenteuer Dreamcatcher ]
Knights of the Temple Rollenspiel TDK SO0
Law & Order 2 Abenteuer Dreamcatcher Q00
Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts | SOGS
Painkiller Ego-Shooter Dreamcatcher QSO0
Perimeter Strategie Codemasters S00
Riftrunner Rollenspiel Ubisoft S00
Schizm 2 Abenteuer Dreamcatcher SO
SuperPower 2 Strategie Dreamcatcher So0
Universal Combat Simulation Dreamcatcher SO

| WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004 = i

Black & White 2 Simulation Electronic Arts

Die Sims 2 Simulation Electronic Arts

Dragon Empires Online-Rollenspiel Codemasters D500
EverQuest 2 Online-Rollenspiel Ubisoft SOO00
Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi SO000
Hitman 3 Stealth-Action Eidos SO000
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft DO000
The Matrix Online " Action Ubisoft SOCO
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines Rollenspiel Activision SO00




Bezahlst Du immer noch viel zu viel fur
deine Playstation Games?

SELBST SCHULD!

Bei unseren Preisen staunt sogar die Konkurrenz!

Need for Speed Underground EUR 49,90
Herr der Ringe - Riickkehr des Konigs EUR 49,90
Ratchet & Clank 2 EUR 49,90
Soul Calibur 2 EUR 49,90
WWE Smackdown - Here Comes The Pain EUR 39,90
SSX 3 EUR 49,90
Xl EUR 54,90
Prince of Persia - Sands of Time EUR 54,90
Beyond Good and Evil EUR 51,90
WRC 3 EUR 51,90
Time Crisis 3 EUR 51,90
Fussball Manager 2004 EUR 51,90
Deutschland sucht den Superstar EUR 29,90
Dark Chronicle EUR 49,90
Harry Potter und der Stein der Weisen EUR 39,90
RTL Skispringen 2004 EUR 29,90
Zone of the Enders - The 2nd Runner EUR 49,90
Pro Evolution Soccer 3 EUR 49,90
Legacy of Kain: Defiance EUR 49,90

Diese und iiber 530 weitere PS2-Titel zu Bestpreisen
findest Du bei www.newline-entertainment.de

\ =
MNnew/ X
: entertainment

www.newline-entertainment.de
Nur klauen ist billiger!

(Wenn man nicht erwischt wird)



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

CONAN: THE DARK AXE
Action l DR &

A JANUAR: Conan glaubt weiterhin
an die Macht des Stahls.

007: ALLES ODER NICHTS
Action I REE

A FEBRUAR: Pierce Brosnan posiert
vor seinem neuesten Schmuckstiick.

UNREAL 2: THE AWAKENING
Ego-Shooter

e cRithoos
N

h

A FEBRUAR: Eines der Ego-Shooter-
Urgesteine kommt nun auch fiir Xbox.

FABLE

Rollenspiel

,,9/
i

A 2004: Ob Gut oder Bose, lhr
Verhalten entscheidet.

46 VGA Februar 2004

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.
Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

TITEL

INUNGI

GENRE

HERSTELLER

Conan: The Dark Ax Action NBG
Dragon's Lair 3D Abenteuer Ubisoft o0
Fallout: Brotherhood of Steel Action-RPG Virgin
Mafia Action Take 2 D000
NFL Street American Football Electronic Arts | 3OO O
Sega GT Online Rennsimulation Atari SO000

| NEUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 2004 iy
100 Bullets Action Acclaim SO0
Alias Action Acclaim OO0
Armed and Dangerous Action NBG SO00
Auto Modellista U.S. Tuned Rennsimulation Capcom SO0
Blowout Action Vivendi SO0
Dancing Stage Unleashed Tanzspiel Konami DA lATATA)
Drake Action Vivendi S00
Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari DOO00
James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts SO00
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure Eidos SO000
MX Unleashed Action-Rennspiel THQ Q00
Ninja Gaiden Action Microsoft 00
Pitfall Jump'n'Run Activision SO0
Rogue Ops Stealth Action Capcom Qo0
Silent Scope Complete Shoot'em-Up Konami SO0
Sonic Heroes Jump'n'Run Atari Q00
Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure THQ SO00
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom | Jump'n'Run THQ <
Spy Hunter 2 Action-Rennspiel Konami O0O
The Red Star Action Acclaim SO0
Unreal 2: The Awakening Ego-Shooter Atari SOO00
Urban Freestyle Street Soccer FuBball Acclaim o0
Whiplash Action-Adventure Eidos SO0
Worath Unleashed Strategie NBG Q00

| NEUERSCHEINUNGEN MARZ 200¢ =i
Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure Vivendi SO0
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Codemasters QSO0
Deadman's Hand Action Atari SO0
Deus Ex: Invisible War Action-Adventure Eidos SO000
Dr. Seuss Cat in the Hat Jump'n'Run Vivendi <
DTM Race Driver 2 Rennsimulation Codemasters SO00
Operation Flashpoint: Cold War Crisis Action Codemasters SO00
Savage Skies Action BigBen o0
Tenchu: Return from Darkness Action Activision Qo090
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft SO000
Call of Duty Ego-Shooter Activision DOO00
Fable Rollenspiel Microsoft SO0
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft SOO00
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft DO000
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft SO000




A

Der kieine Powe : nds hat & S aite 6n der Pipeline. &
AuBerdem I e prima de ame Boy Adva erbinde S

= R R D

- ANUAR 2004

Harvest Moon: A Wonderful Life Simulation Ubisoft QOO0
NFL Street American Football Electronic Arts |SOOS
Pikmin 2 Strategie Nintendo SO000
Robocop Action Virgin SO0
NEUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 2004
Gotcha Force Action-Adventure Capcom o0
James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts (SO0 O
Pitfall Jump'n'Run Activision 200
Powerpuff Girls Geschicklichkeit Acclaim <
Rogue Ops Stealth-Action Capcom SO0
Sonic Heroes Jump'n'Run Atari Dl
Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure THG Q000
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom | Jump'n'Run THQ <
Spy Hunter 2 Action-Rennspiel Konami SO0
Urban Freestyle Street Soccer FuBball Acclaim S0
NEUERSCHEINUNGEN MARZ 2004
Disneys Tricky Micky Jump'n'Run Capcom S0
Metal Gear Solid: The Twin Snakes Stealth-Action l Konami Q0000
Tak und die Macht des Judu Jump'n'Run ‘ THQ OO0
NEUERSCHEINUNGEN 2004
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft SOO000
Freestyle Metal X Action-Rennspiel Konami SO0
MTX: Mototrax Offroad-Rennspiel Activision SO0
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft OOO00
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft O0O000
Starcraft Ghost Action Vivendi Q00
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami D00
Virtua Fighter Quest Action-Adventure Sega SO00

GAME BOY ADVANCE
Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

GENRE

RSTELLER

TENDENZ

Max Payne 2 Action Take 2 o0
Need for Speed: Underground Action-Rennspiel Electronic Arts |QO3GS
Action Virgin SO0

Robocop

Harvest Moon: Friends of the Mineral Town Simulation Ubisoft SO000
James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts |©GOO
Megaman Battle Chip Challenge Strategie Capcom SO00
Pitfall Jump'n'Run Activision SO0
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom Jump'n'Run THQ oo

CNEUERSCHEINUNGEN MARZ 200 —— ]

Aladdin Jump'n'Run Capcom SO0
Disney's Magical Quest 3 Jump'n'Run Capcom SO0
Need for Speed: Porsche Unleashed Action-Rennspiel Ubisoft SOG0
Tak und die Macht des Judu Jump'n'Run THQ SO00

GAMECUBE
PIKMIN 2
Strategie
o |
&
4_;:’-@;. o :';.' ‘A—,-—‘i: ,__;___

A JANUAR: Mit reichlich Verspatung
treffen die neuen Pikmins ein.

PITFALL

Jump'n'Run

A FEBRUAR: Tief im Dschungel muss
sich Harry seiner Haut erwehren.

MGS: THE TWIN SNAKES

Action-Adventure

A MARZ: Das PSone-Remake ist ein
echtes Highlight fiir den GameCube.

PRINCE OF PERSIA

.0 |2

Action-Adventure

A 2004: Ob der Prinz iiberhaupt noch
fiir den Gamecube erscheint?



VG A cewinnsPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie einfach unsere Frage und gewinnen Sie einen von
mehr als 40 Preisen von LucasArts, rockazonga, Kosmos und VCC!

LUCAS ARTS = = e T

Fetten Sound und ein dickes Spielepaket bringt LucasArts unter die Leute.
Der Gewi bekommt ein Soundsystem "Creative Labs GD 580", das
Surround-Sound der Spitzenklasse garantiert und dank integrierter Decoder
fiir Dolby Digital, DTS und Dolby Pro Logic 2 universell einsetzbar ist. Dazu
gibt es drei aktuelle LucasArts-Spiele nach Wahl. Ein weiterer Gliicklicher darf

w sich iiber zwei Spiele, ein Dritter iiber ein LA-Spiel freuen.

crzamvE

VCC ENTERTAINMENT

Auch wenn langsam die ersten billigen Abklatsche auf den Markt
Spiele "Sternenschiff Catan”, eines davon von Brett- dréngen: Das einzig wahre (und gute) Skispringen hat ein "RTL" im
spiel-Guru Klaus Teuber persénlich signiert! Fiinf wei- Namen und kommt von VCC Entertainment aus Hamburg. Wir verlo-
tere Gewinner diirfen ihre Rechenkiste zur sen jeweils fiinf Exemplare fiir die PlayStation2 und den PC — so kon-
Abwechslung mal auslassen und gemiitli- nen Sie selbst aktiv die Faszination dieses Wintersports erleben.
. che Abende in der Stube mit der Brett-
spielversion von "Anno 1503" verbringen.

GESAMTWERT

450 €

GESAMTWERT

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

DIVERSE

Nach den iippigen Weihnachtswochen ist auch fiir unsere Redaktionsbiiros im
neuen Jahr Abspecken angesagt. Deshalb trennen wir uns von allerlei Soft- und
Hardware, die bei lhnen zu Hause sicher besser aufgehoben ist. Einen Krempel-
Alarm miissen Sie aber nicht befiirchten: AusschlieRlich hochwertige Gerite und

Spiele werden unsere heiligen Hallen verlassen — versprochen!
CyPress GmbH - VGA-Gewinnspiel Februar 4
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

B Teilnahme per Postkarte:
Schreiben Sie den Losungsbetrag auf eine frankierte Postkarte
und schicken Sie diese an folgende Adresse:

GESAMTWERT

B Teilnahme per SMS:
Schreiben Sie den Losungsbetrag in eine SMS und schicken Sie
diese an die Nummer 82098. Bitte nur ein SMS-Code pro SMS.

= B Losungsbetrag
b

Synapsy, 0,49 €/SMS, gesamt 0,98 €(2SMS),

Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS

Einsendeschluss: 4.2.2004. Mitarbeiter von CyPress, Sony, Konami, TDK, Wanadoo, Ubisoft.
THQ. Microsoft, Vivendi und EA diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht
méglich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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WG/ TESTCENTER

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen iiber langjahrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie tibersicht-
lich aufbereitet im Kasten “Testergebnis”, der am
Ende jedes Spieletests zu finden ist.

DEOQ VGA TOP-HIT: Nur be-

sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit".

r “Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten
SpielspaR und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung knnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

[ =

aktuell

TOP-HIT

ADD-ON

TESTKOMPETENZ VGA

A TESTLABOH Hier leben Kabel, Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

HALBER
PREIS:
Fast alle An-

halber
P 'e I s bieter legen Spie-
le nach einiger Zeit

giinstiger auf. Egal ob als
Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspaf®
zum kleinen Preis.

ADD-ON:

Auch Add-Ons ver-
sprechen Spielspafl
zum kleinen Preis.
Allerdings benétigen
Sie meist das urspriingliche
Spiel, auf dem das Add-On
basiert. Nur in seltenen Fillen
konnen Sie die Erweiterung
ohne original spielen.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spaRbremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Greifen Sie bei solchen
Spielen nur zu, wenn Sie abso-

lut sicher sind...

DAS

[TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fur die einzelnen Systeme
| erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick ersichtlich: Der
ungefihre Verkaufspreis pro System.

»
|

erhalthch erhamxch erhaltlich erhaltlrch

ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform
2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam

System
—i Erscheint

— 2Zu beachten

8
L www.powelt.de/news/spiele/31154/

Preis

60 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro

Maus/Tastatur-Unterstiitzung nur bei
PC. Patch fir PC-Version unter

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:

Spielspa mindestens haben sollten |

Proz. 800 MHz ~ Proz. 1.4 GHz  Proz. 3,0 GHz
RAM 128 MB RAM 256 MB  RAM 512 MB

Ati Radeon 9800

| TNT2/Geforce 1 Geforce 2/4MX

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fir vollen LE

Genre

_|Action

Atari

| Hersteller
PCAnforderung (S | SeEngara] (s. 53) 53)
Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig ||

Langzeitmotivation |gering
| Schwierigkeitsgrad einstellbar

www.enterthematrixgame. de

AUSSTATTUNG: Welche Hardware unterstitzt das |
Spiel? In welcher Sprache sind Bildschirmtexte und Sprach-
ausgabe? Mit welcher Spieldauer kann man ungeféhr rech-
nen? Und wann und wie oft im Spiel kann man abspeichern?

PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt. Auch nicht
die von uns getesteten Spiele. An dieser Stelle nennen wir
nochmals ihre wichtigsten Vor- und Nachteile. Und decken
schonungslos auf, was gut und was voll daneben ist |

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton Besonderheiten auf,
beschreiben wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf
50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beeindruckenden
Sound oder auf ein flimmerfreies Erscheinungsbild.

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusam-
menfassung, sowie die finale Bewertung im Schulnotensys-
tem und die Einzelnoten fiir Grafik und Sound. |

Vibration [¥] Lenkrad [ ] Lightgun [

Headset ] Tastatur [¥ Maus
Mutltitap [_] Speichern [nach dem Level

|
|

Texte [deitsch] Sprachausgabe [ens
usk | Spieldauer
Coole Matrix-Atmosphare

Spektakulare Bullettime-Fights
Detailfehler und altbackene Optik
Nur englische Sprachausgabe

Nett anzusehender
Verwisch-Effekt bei

iibergange, schlampige
Abmischung

Action in besonderer
Atmosphére, aber auch
mit besonders vielen
Patzern. Kein Topspiel,
Matrix-Fans werden aber
gut unterhalten.

SPIELE IM TEST

SEITE SYSTEM
&

SPIELETITEL

ALARM FUR COBRA 11 ... ... 57
BATMAN: RISE OF SIN TZU . .. 62
DESTRUCTION DERBY ARENAS . 60

DEUTSCHLAND SUCHT
DEN SUPERSTAR .

EVERGUEST ONLINE
ADVENTURES
FALLOUT: BROTHERHOOD

OESTEEE . . et foteetetas 50
FAME ACADEMY
HARRY POTTER UND

DER STEIN DER WEISEN . . ... 56
MAXIMO VS.

THE ARMY OF ZIN
NFL STREET
TIGER & DRAGON

]

BUDGETTESTS/ADD-ONS
SPLINTER CELL

WEITERE GETESTETE SPIELE . . 63

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gem3® § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fur
Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangsliufig
schon fiir jingere Kinder verstindlich oder gar komplex be-
herrschbar.

Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Spiele, die auch
Gegnerschaft und Wettbewerb beinhalten, wirken abstrakt-sym-
bolisch, comicartig oder in anderer Weise unwirklich, so dass keine
emotionale Uberforderung der Kinder ab Grundschulaiter zu be-
firchten ist. Spielangebote versetzen den Spieler moglicherweise
in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch ihre Aufga-
benstellung oder Geschwindigheit zu stressig fiir Vorschulkinder
Oft sind sie ab 8-10 Jahren auch komplex beherrschbar

Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Hier spielen
kampfbetonte Grundmuster in der Losung von Spielaufgaben be-
reits eine groRere Rolle, deren Bewaltigung man Grundschulkin-
dern nicht mehr zumuten méchte. Den 12-15jshrigen dagegen
wird durchaus zugetraut, den Charakter des Szenarios eindeutig,
als Spielangebot zu reflektieren. Zum Beispiel setzen die Spiel
konzepte auf Tec! (historische

oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfere
Rollen in komplexen Sagen- und Mythenwelten zu spielen. Eine
zwischen und

Kare L
ten erscheint bei in dieser Weise eingestuften Titeln fur Heran
wachsende im mittleren Schulalter besonders aufgrund von zu
riickhaltender Visualisierung von Kampfolgen mdglich und wahr
scheinlich.

Freigegeben ab 16 Jahren gema® § 14 JuSchG. Eine bestimmte
Reife des sozialen Urteilsvermdgens und die Fahigkeit zur kriti
schen Reflexion der interaktiven Beteiligung am Spiel sind erfor-
derlich, Rasante bewaffnete Action, mitunter auch gegen
menschenshnliche Gegner, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder
historische kriegerische Auseinandersetzungen atmosphirisch
nachvollziehen lassen, vermitteln eine groRere Identifikationsmog-
lichkeit mit dem Spielgeschehen. Fir die Bewertung ist von Bedeu-
tung, ob dennoch ausreichende Distanz von angebotenen Denk-
und Handlungsmustern aufgebaut werden kann.

Keine Jugendfreigabe gema® § 14 JuSchG. Das gesamte ein-
seitig gewalttrichtige Spielkonzept sowie die effektvoll program-
mierte Visualisierung und Soundgestaltung der Folgen von Action
(menschiich gestaltete Gegner) [st Befiirchtungen schadigender
Wirkungen sowoh! fiir Kinder als auch fiir Jugendliche aus. Die
Gutachtergremien gelangen zu der Uberzeugung, dass bei Einrei-
chung eines Indizierungsantrages bei der Bundesprifstelle fir ju-
gendgefihrdende Schriften (BPjS) nach Erscheinen des Titels auf
dem deutschen Markt eine Indizierung wahrscheinlich ware.
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FALLOUT: BrRoTHERHOOD OF STEEL

Tauchen Sie ein in ein postnukleares Science-Fiction-Abenteuer,
die Stahlerne Bruderschaft braucht lhre Hilfe.

A FEUERKRAFT: Ein breites Angebot an
Schusswaffen ersetzt die in Rollenspielen
sonst lblichen Zauberspriiche.

/|

A HIGHTECH: Auch in der Zukunft geben
Ilhnen solche groBe Maschinen nahezu
unlésbare Ratsel auf.

A SCHMUDDELIG: Viele Levels sind herun-
tergekommene Lagerhauser und Hohlen.

A LICHT UND SCHATTEN: Die Licht-
effekte beim Abfeuern von dicken
Wummen erhellen die Umgebung.

VGBA Februar 2004

A UBERZAHL: “Viele Jager sind des Hasen Tod”, das gilt auch fir “Fallout”. Wenn Sie auf
Gruppen von Gegnern stoBen, bringt ein Frontalangriff wenig. Locken Sie einzelne Feinde aus
der Gruppe heraus und erledigen Sie diese nacheinander.

B ei Erwdhnung des Namens “Fallout” kom-
men Rollenspielfans mit PC-Erfahrungen
noch immer ins Schwirmen. Das Spiel erschien
Mitte der 90er-Jahre und leistete Zweierlei: Erst-
mals seit langer Zeit hievte es das Rollenspiel-
Cenre aus dem Fantasy-Einheitsbrei in ein post-
nukleares Science-Fiction-Szenario. AuRerdem
revolutionierte es mit einer gelungenen Mischung
aus Action und rundenbasiertem Kampf die Funk-
tionsweise solcher Spiele. Ahnliche Neuerungen
sollte man vom Konsolen-"Fallout” nicht erwar-
ten. "Fallout: Brotherhood of Steel” basiert auf
der erfolgreichen "Baldur’s Cate: Dark Alliance”-
Engine und genau so spielt es sich auch. Aus der
Von-oben-Ansicht steuern Sie lhre Spielfigur
durch die verschiedenen Levels und plitten auf
Knopfdruck alles, was dumm genug ist, sich lhnen
in den Weg zu stellen.

STORY: Das Szenario ist "Fallout”-typisch
und geizt nicht mit Anspielungen auf iltere Teile.
Nachdem sich die Menschheit in einem Atom-
krieg beinahe selbst von der Weltkarte gefegt
hat, vegetieren die wenigen Uberlebenden ent-
weder in riesigen unterirdischen Atomschutzanla-
gen, oder sie versuchen, in der verstrahlten Wild-
nis zu iiberleben. Gesetze existieren nicht mehr,
marodierende Banden und eine aggressive Um-

welt mit Riesenskorpionen und Monsterratten
driicken die Lebenserwartung deutlich. Und auch
die (in friheren “Fallout”-Abenteuern bereits be-
siegte) Armee von Mutanten hat die Nase offen-
sichtlich noch immer nicht voll. Einzig die
"Brotherhood of Steel” bietet so etwas wie
Sicherheit. Dieser militirische Zusammenschluss
hat es sich zur Aufgabe gemacht, die Menschheit
wieder auf den Pfad der Tugend zuriickzufiihren,
seine Paladine durchstreifen als wandernde
Sheriffs das Land.

An dieser Stelle nehmen Sie das Pad und
damit die Fiden in die Hand. Nachdem Sie sich
vor Spielbeginn fiir einen von drei Hauptcharak-
teren entschieden haben, miissen Sie sich mit
zwei Vertretern der Bruderschaft in der verschla-
fenen Kleinstadt Carbon treffen. Leichter gesagt
als getan, die Stadt wird nidmlich von einer skru-
pellosen Schlagerbande terrorisiert, hat ein aus-
uferndes Skorpionproblem und einen Biirger-
meister, der ebenfalls nicht ganz geheuer ist. So
werden Sie schnell Teil des postnuklearen Klein-
stadtlebens, werfen eine Gang aus der Dorfknei-
pe, sdubern das Lagerhaus von Riesenskorpionen
und helfen der lokalen Prostituierten bei der
Suche nach "Mr. Pussy”. Das ist deren Hauskatze
— wohlgemerkt. Haben Sie diese ersten Auftrige



A SPRUNG: Die Spielfigur kann auch sprin-
gen, was in manchen Levels bitter nétig ist.

A QUAL DER WAHL: Mit simplem Tasten-
druck wahlen Sie eine von drei Waffen.

A RIESIG: Flora und Fauna haben sich durch die Einwirkung der Strahlen dramatisch veran-
dert. Und das nicht unbedingt zum Besseren, wie dieser wiitende Bursche zeigt. Gut wenn
man da seine Waffen griffbereit und durchgeladen hat.

erfolgreich absolviert, werden die Gegner lang-
sam fieser, die Aufgaben fordernder.

SPIEL: Egal was jedoch passiert, die Story
bleibt Mittel zum Zweck und bringt Sie lediglich
von Level zu Level. In den iibersichtlichen (aber
durchaus interessant gestalteten) Abschnitten
sind jeweils zwei bis drei wichtige Personen ver-
teilt, mit denen Sie sprechen kénnen. So erhalten
Sie Auftrige, die sich in der Regel darauf be-
schranken, ein bestimmtes Level von allen Fein-
den zu befreien. Oder Sie sollen einen bestimm-
ten Gegenstand suchen, was lhnen ebenfalls nur
dann gelingt, wenn Sie den Level von allen Fein-
den befreien. Sie erkennen das Muster: “Fallout:
Brotherhood of Steel” ist unter dem Rollenspiel-
Mintelchen eindeutig ein Action-Klopper.

Allerdings ein durchaus Unterhaltsamer! Die
Steuerung geht leicht von der Hand, mit einigen
wenigen Knépfen priigeln Sie je nach Bewaffnung
Ihre Feinde windelweich oder ballern Ihnen eine
Ladung Kugeln vor den Latz.

Die in Fantasy-Rollenspielen iiblichen Zau-
berspriiche suchen Sie hier vergebens, dafiir gibt
es massig Schusswaffen. Mehr als 50 sind es ins-
gesamt, beispielsweise eine Jagdflinte, oder,
wenn's mal ein bisschen mehr Feuerkraft sein soll,
auch ein Flammenwerfer, eine Uzi oder eine

Combat-Shotgun. Doch weist das Kampfsystem
auch Rollenspielelemente auf. Ob, beziehungs-
weise wie stark Sie treffen, hangt nicht nur von
der Wahl Ihrer Waffen ab. Nach jedem Levelauf-
stieg kdnnen Sie sich zusatzlich neue Fertigkeiten
kaufen, die lhre Kampfstirke direkt beeinflussen.
Beispielsweise die Fahigkeit “"Scharfschiitze” —
Sie treffen mit Feuerwaffen dann besser. Dadurch
stehen Sie dann friihzeitig vor der Entscheidung ,
auf welchen Kampfstil Sie sich spezialisieren wol-
len. Um alles Neue zu erlernen, reichen lhre Punk-
te auf gar keinen Fall aus.

FAZIT: Eines ist klar — Anhinger der rei-
nen "Fallout”-Lehre mit rundenbasierten Tak-
tikgefechten und epischer Rollenspieltiefe
werden bei “Fallout: Brotherhood of Steel”
vor Umgewshnungsproblemen stehen. Das
Spiel ist ein Action-Klopper mit nur wenigen
Rollenspielelementen. Dafiir ist aber die
Umsetzung | quent und gut gelung
Humorvoll, intuitiv steuerbar und dank Cha-
rakter-Ausbauméglichkeiten auch mit einer
gehérigen Portion Suchtfaktor versehen, ist
es der perfekte Endzeit-Priigler fiir ein langes,
kaltes Wochenende. Viel linger wird man sich
dann aber nicht damit beschiftigen wollen,
dazu fehlt dann doch der Tiefgang. s

W ¥
A STRAHLUNG: Die griine SoBe in den
Fassern ist verseucht und ungesund!

A SHOWDOWN: Zwischen entgleisten
Zugwaggons beginnt der Showdown mit
einer Rauberbande im ersten Akt.

A SICHERN: Sie konnen das Spiel an die-
sen griinen Terminals speichern. Die Dinger
stehen fast an jeder Ecke.

ALLO BRO
System Ps2|)
Erscheint 16.1.
Preis 57 Euro |60 Euro I
Zu beachten | Das Spiel hat nichts zu tun mit dem

(fast) gleichnamigen "Fallout Tactics:
Brotherhood of Steel” fir PC.
Action-RPG
Hersteller Avalon
PC-Anforderung |-
4 | Anzahi der Spieler |1-2 =
Onlineféhig
Langzeitmotivation |niedrig
Schwierigkeitsgrad|einstellbar
www.interplay.com/fbos
Vibration [¥] Lenkrad [ Lightgun [
Headset ] Tastatur [ _1Maus []
Multitap [] Speichern [Speicherpunite |
Texte [deutsch| Sprachausgabe [engisch |
USK (18] Spi [ca. 15 Std.
Pro & Contra A | Intuitis i ich K:
A | Typisches, postnukleares "Fallout"™Flair

¥ | sehr abersichtlich und geradiinig

¥ | Mit der Zeit vermisst man Tiefgang
Bild Die " Dark Alliance"-
Engine garantiert immer
noch Top-Grafik.
Nette SoundFX, denen
aber leider der letzte
Kick fehlt.
Solides und spaBiges
RPG-Gekloppe fiir ein lan-
ges Wochenende. Lebt

Genre

vom “Fallout™Flair ver-
gangener Tage ohne die
Serie weiter zu bringen.
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MAXIMO VS. THE ARMY OF ZIN

Es gibt ein neues Dreamteam am Videospielhimmel! Maximo kehrt
zuriick - mit todlichem Partner im Schlepptau. Kann er iiberzeugen?

A RETTUNGSANKER: Mit seiner Waffe
kann sich Maximo zur hoher gelegenen Platt-
form hochziehen. Darunter lauert der Tod.

A ATTACKE: Dieser Echsen-Roboter greift
mit zwei Sabeln an. Mit einer harten Combo
besiegen Sie ihn aber trotzdem mit links.

A VIDEOSEQUENZ: Maximo, Elizabeth
und der Baron im Dunkeln.

A MIGHTY BLOW: Mit dieser Attacke
schlagen Sie die Feinde schnell in die
Flucht. Diese Combo gibt's fir Geld.

VGA Februar 2004

A ON BOARD: Auf dem Schiff versucht eine ganze Horde von Robotern, Sie von lhrem
Vorhaben abzuhalten. Ziel ist es, alle sechs Diisen auBer Kraft zu setzen. Am rechten
Bildschirmrand sehen Sie, wie viele noch tibrig sind.

m Jahre 1985 ist ein tapferer Ritter namens

Arthur in der Videospielwelt aufgeschlagen.
Zunichst wandelte er in Spielhallen, um dann auf
dem C-64 und NES fiir schlaflose Nachte zu sor-
gen. Sein Einstand damals: "Ghosts’n Goblins",
Urvater der "Maximo”-Reihe. Schon damals war
es des Ritters Mission, in einem Horror-Jump'n’-
Run seine entfiihrte Herzensdame aus den Hin-
den béser Michte zuriickzuholen. Nach zwei wei-
teren Teilen feierte vor zwei Jahren “Maximo”, der
Nachfahre Arthurs, sein 3D-Debiit in "Ghosts to
Glory” auf der PS2. Nun gibt es endlich Nach-
schub. Vorhang auf fiir Maximo, den einzigen
Helden, dessen Fans seine Unterwische kennen!

STORY: Immer noch auf der Suche nach
seiner verschwundenen Liebe Sophia, gelangt
Maximo in ein von bosartigen Robotern besetz-
tes Dorf. Was zunichst nach einem vereinzelten
Angriff aussieht, erweist sich bald als eine grof
angelegte Invasion. Die Armee von Zin, gestarkt
von den Seelen ihrer Opfer, fegt iiber das ganze
Land hinweg und verbreitet Angst und Schrecken.
Hochste Zeit fiir Maximo, einen Moment, bezie-
hungsweise ein Spiel lang die Rettung seiner
Herzallerliebsten zu vernachlassigen, und statt-
dessen die Menschheit von dieser dunklen Macht
zu befreien.

SPIEL: Wie im Vorgdnger steuern Sie den
Helden aus der 3rd-Person-Perspektive durch ein
diisteres Jump'n'Run. Ausgestattet mit einem
Schwert und einer Riistung beginnen Sie den
Kampf gegen das Bose. An lhrer Seite kimpft im
zweiten Teil der "Maximo”-Reihe Gevatter Tod, in
den Sie sich fiir kurze Zeit verwandeln, um den
Metallechsen, eisernen Vogelscheuchen und an-
deren Kampfrobotern zu zeigen, wo die Sense
hingt. Massenschligereien gegen ganze Horden
stahlerner Monster, klassische Hiipfpassagen und
kleine Ratsel sind in "Maximo vs. The Army of
Zin" immer an der Tagesordnung. Am Ende von
sechs der 21 Abschnitte warten gigantische
Bossgegner auf unseren kiihnen Helden, die alle
mit einer ganz speziellen Taktik zur Strecke
gebracht werden wollen.

Natiirlich gibt es in "Maximo vs. The Army of
Zin" wieder jede Menge Goldmiinzen zu erha-
schen. Gerettete Menschen verschenken sie, man
verdient sie sich durch das Téten von Monstern
oder man hebt einen der zahlreichen Schitze.
Wie viel Kohle man fiir einen besiegten Blechka-
meraden bekommt, hangt davon ab, wie schnell
und spektakulir man ihn in die ewigen Jagd-
griinde schickt. Doch was wire der ganze Zaster
wert ohne Einkaufsmoglichkeiten? Im Spiel be-
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A KRUMMSABEL: Diese Waffe sollten Sie
in den meisten Kampfen benutzen.

A WIRBELWIND: Gegen das nétige Kleingeld kénnen Sie bei einem alten Ritter zahlreiche

A CYCLOCKS: Das Ungetim schieBt mit
heftigen Druckwellen und Blitzen um sich.

Angriffscombos kaufen. Diese sind weit effektiver als die Standardschlage, iiber die Sie von

Anfang an verfiigen.

gegnen Sie von Zeit zu Zeit einem Kaufmann und
einem alten Ritterkameraden. Der Hiandler hat ein
ansehnliches Sortiment und bietet neue Waffen
oder Riistungen. Mit der Frage "Willst Du was ler-
nen?” kommt hingegen der alte Don Quijote-Ver-
schnitt auf Sie zu. Hier erstehen Sie neue Atta-
cken und diverse Power-ups.

Neben den Massenkeilereien mit Robotern
verschiedenster Formen zdhlen auch wieder kniff-
lige Hiipfpassagen zu Maximos Aufgaben. Im
Vergleich zum Vorgénger sind diese jedoch etwas
seltener geworden und zudem besser im Spiel
verteilt. Doch dies ist nicht die einzige Neuerung,
die dem langhaarigen Draufgéanger das Leben er-
leichtert, auch das Speichern ist jetzt gratis und
kostet keine wertvollen Miinzen mehr. Auch wur-
de Maximos Blocksystem verbessert. Driicken Sie
die Verteidigungstaste, richtet sich der Held
automatisch in Richtung des Feindes aus. Um fiir
das heftige Abenteuer gewappnet zu sein, hat
Maximo nun ein groferes Waffenarsenal. Im
Spielverlauf kommt somit sogar ein schwerer
Streithammer zum Einsatz, der spater zu einem
Eishammer getunt werden kann. Hat er das noti-
ge Kleingeld, bahnt sich der Held seinen Weg
auch mit einem Krummsibel, der Feinde in Brand
setzt. Auch des Ritters neue Kleider kénnen sich

sehen lassen. Wie schon in "Ghosts'n'Goblins”
tragt Maximo fesche Boxershorts unter seiner
Riistung. Dieses Mal sind fiinf verschiedene
Modelle im Angebot, die allesamt neben ihrem
iiblichen Nutzen noch zusitzliche Vorteile ber-
gen. Beispielsweise dient
Schatzsucher. Tragen Sie diesen feinen Zwirn,
beginnt der Controller zu vibrieren, sobald Sie in
die Nihe eines vergrabenen Schatzes kommen.
FAZIT: Ein Sequel, das sich sehen lassen
kann! Coole neue Waffen, ein verbessertes
Kampfsystem mit mehr als 30 verschiedenen
Angriffsformen und einer iiberarbeiteten De-
ckung machen richtig Laune. Ganz zu schwei-
gen vom spielbaren Partner Maximos, dem
Tod. Lobenswert ist auch der entschirfte
Schwierigkeitsgrad, der zwar immer noch
recht hoch ist, gegeniiber jenem des ersten
Teils jedoch bedeutend angenehmer. Auch op-
tisch kann das Ritterspiel iiberzeugen. Klare
Texturen und eine ruckelfreie Grafik machen
Zocker gliicklich. Auch weif’ der Spieler dank
sehr geradliniger Struktur stets, wo er hin
muss, was heutzutage nicht unbedingt die Re-
gel ist. Minuspunkte bringen lediglich der
etwas geringe Umfang und die teilweise nervi-
ge Kamerafiihrung. PR

eine davon als

A BOSS: Im zweiten "Maximo" warten
sechs fette Endgegner auf Sie.

: : P,
A JUMP'N'RUN: Neben den gigantischen

Massenkeilereien stehen Maximo auch viele
Hiipfpassagen bevor.

A PARTNER: Dieses Mal kdnnen Sie sich
per Knopfdruck in Gevatter Tod verwandeln.
Leider nur fiir kurze Zeit.

A 0 AR 0

System PSs2

Erscheint erhatiich | [

Preis 60 Euro | |

2Zu beachten Nur fiir die PS2 erhaltlich, die Umset-
zung fiir weitere Systeme ist auch
nicht geplant.

PlayStation.2 Genre ;Jurnp'n'F(un

-> Hersteller Capcom
PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler |1
e 7 ]
L itmotivation |niedrig
ferigiaibsgradjel

www. capcom.com/Maximo2
Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun [
Headset [ Tastatur [ ]Maus  []
Multitap [_] Speichern [nach Level
Texte [deutsch] Sprachausgabe [engisch
USK  [12] Spi [ca 85w ]
Pro & Contra A | Top-Steuerung und coole Waffen

4 | Ruckelfreies Horror~Jump'n'Run

¥ | Teilweise nervige Kamerafiihrung

¥ | Der Umfang ist etwas zu gering
Satte, ruckelfreie Optik
mit 50/60Hz-Umschal-
tung.
Kaum Musik, jedoch
tolle Soundeffekte in
den Kampfen.
Optisch schones, einfa-

ches Sequel mit neuen
Wiaffen und coolen
Combos. Nur Umfang
und Kamera kénnen
nicht iberzeugen.
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EVERQUEST onLINE ADVENTURES

Zum PC-Spiel "EverQuest" erscheint demnachst auch ein eigens fir
die PS2 entwickeltes Massively Multiplayer Online Rollenspiel.

Sudilab

A NAHKAMPF: Die Spieler schliipfen in die Haut ihrer Helden (Avatare) und erleben

A -

gemeinsam Abenteuer. So wie hier beim Kampf gegen diesen Mantikor - eine tibellaunige

Mischung aus Léwe und Adler.

S chon seit 1999 lduft das Online-Rollenspiel
"EverQuest” fiir PCs. In der virtuellen Welt
Norrath tummeln sich seitdem 24 Stunden am
Tag, sieben Tage in der Woche Tausende von
Spielern, um gemeinsam auf Monsterjagd zu
gehen. Das Spiel ist riesengrof, inzwischen arbei-
tet man an der siebten (!) Erweiterung!

STORY: Eine Story im herkémmlichen
Sinne gibt es bei "EverQuest Online Adventures”
nicht. Die PS2-Handlung spielt zeitlich rund 500
Jahre vor den Ereignissen, die die PC-Variante
vorantreiben. Ansonsten liegt es an den Spielern
selbst, sich in der Abenteuerwelt zu amiisieren.
Ob man lieber nach dem Einloggen zum stun-
denlangen Chat mit Freunden ansetzt, oder sich
gleich ans Monsterkillen macht, um den eigenen
Charakter aufzubauen, bleibt jedem selbst iiber-
lassen. Es gibt keinen festen Losungsweg, da es
auch kein festes Ziel gibt. Man kann "EverQuest
Online Adventures” nicht durchspielen wie ande-
re, herkdmmliche Games.

SPIEL: Da Konsolenspiele voéllig anders
funktionieren wie komplexe PC-Spiele, hat SOE
"EverQuest Online Adventures” von Grund auf
neu entwickelt. So wurde natiirlich die Steuerung
fiir den PS2-Controller optimiert. Sie haben lhre
Spielfigur dabei mit einigen wenigen Knopfen voll
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im Griff. Klar, dass daraus ein Gameplay entsteht,
das wesentlich actionreicher- ist, als jenes auf
dem PC. Dennoch ist Teamwork nach wie vor das
A und O. Wer denkt, er kénne bei "EverQuest
Online Adventures” als Ein-Mann-Armee durch
die Welt ziehen, wird schnell eines Besseren be-
lehrt. Sobald Sie die Anfingergebiete verlassen,
sehen Sie sich sehr schnell mit einer feindlichen
Umwelt konfrontiert. Egal ob Orks, Goblins,
Drachen oder Riesen — Sie stehen bei allen ganz
oben auf dem Speiseplan.

Das Spiel unterstiitzt Teamwork aktiv. Die
Stdrken und Schwichen aller Berufsgruppen, bei-
spielsweise Krieger, Kleriker oder Magier, sind so
ausgelegt, dass sie sich gegenseitig erganzen.
Krieger halten beispielsweise im Nahkampf den
Kopf hin, Kleriker halten sie dabei am Leben und
Magier toten derweil das Monster.

FAZIT: Um es kurz zu machen: "Ever-
Quest Online Adventures” hat das gleiche
Suchtpotenzial wie das PC-Gegenstiick und
sieht zudem besser aus als das inzwischen etli-
che Jahre alte Vorbild. Je nach Sprachwahl wer-
den Sie beim Einloggen entweder in englische
oder in deutsche Spielwelten umgeleitet. Das
Spiel macht erst ab einigen Hundert regelma-
Rigen Spielern pro Welt Spaf. Ts

Fire giant

A HEISS: Feuerriesen wie dieser hier zah-
len zu den fieseren Gegnern. Die schaffen

A HEISSER:

Sie nur im Team.

EVERQUEST ONLINE ADVENTURES

Noch kraftiger sind Drachen.
Um diese Riesenechsen kleinzukriegen,
muss man genau wissen, was man tut.

TESTERGEBNIS

System B Ps2| | =
Erscheint erhaltlich | [

Preis 60 Euro | [

Zu beachten | Es fallt eine monatliche Nutzungsge-

bithr von etwa zwdlf Euro an. Bezah-
lung nur per Kreditkarte maglich.

Genre — |[MMORPG
Hersteller Sony e
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler [tausende

<
L itmoti |Sehr hoch

Schwierigkeitsgrad/hoch
www.everquestonlineadventures.com

Vibration [#] Lenkrad [ Lightgun [
Headset [

SK___[12] Spieldaver [endios |

Pro & Contra A

Bild

Riesige, lebendige Fantasywelt
Packendes Teamwork, viele Klassen
Umfangreiches Guest-System

Trotz Tutorial anfangs sehr kompliziert
Keine Top-Grafik, aber
zumindest anstandig
animiert.

Ein Waffenklirren hier,
ein Zauber-Zischen da,
viel mehr ist nicht.
Das erste MMORPG filr
die PS2 ist da. Und es
macht seine Sache gut,
wer immer schon in eine

“echte" Spielwelt eintau-
chen wollte, wird fiindig.



GIGA
4 LIEH

SEASON ONE SEPTEMBER-NOVEMBER

GIGA LIGA
CHAMPION
GRAND SLAM
FETTE PREISE

GRAND SLAM LIGEN:
Counter Strike
War Craft Il

JETZT auf GIGA.DE

GIGA GAMES jeden MO bis FR 22 Uhr bis 0 Uhr auf NBC Europe
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HARRY POTTER
UND DER STEIN DER WEISEN

Einfach magisch: Der kleine Zauberstabschwinger sucht nun auch auf
den drei aktuellen Konsolen nach dem legendaren Stein der Weisen.

Was macht ihr hier?

A FREUND ODER FEIND? Konnen Harry
und seine Freunde dem miirrischen
Professor Severus Snape vertrauen?

t

-
Ich muss diese Gnomen irgendwo rc@tuﬂ!

A FLINKE NERVTOTER: Kleine Gegner wie diese Gnome kénnen besonders in Gruppen

-\ »

)

ganz schén lastig werden. Harry besiegt sie, indem er sie mit dem "Flipendo"-Zauber zu
Boden wirft und anschlieBend in Kéfige sperrt oder in nahe gelegenen Léchern "entsorgt".

ur weil 2003 kein neuer Film mit dem be-
liebten Zauberlehrling in die Kinos kommt,

gen das Team von Slytherin steht ebenso an wie
der Kampf gegen den riesigen Troll, der den Ker-

A DENKSPORT: Wie in der Filmvorlage
muss Harry ein kurzes Schachspiel bestrei-
- ten, um zu Erzfeind Voldemort zu gelangen.

HARRY POTTER unb DER STEIN DER WEISEN

® i
Wihlen(g\

Y

TESTERGEBNIS

heiRt das nicht, dass die Fans auf neue "Harry  ker von Hogwarts unsicher macht. Harrys Waffe  System {9 Ps(pidxbox|[f&] e[l PC

G ; i ; . : Erscheint erhaltiich | erhaitlich | erhaltiich | erhaltiich
Potte.r S.plele verzichten miissen. Neben dem i Kampf gegen dse%en un'wd andere Cegner ist 2= 50 Euro |50 Euro |50 Euro |40 Euro
bereits in Ausgabe Januar 2004 getesteten sein Zauberstab. Um im Spielverlauf voranzukom- ' Zibeachten | Die bereits 2007 erschienene PCVar

"Quidditch-Weltmeisterschaft” kehrt Harry nun
in einer Umsetzung seines ersten Abenteuers zu-

men und auch zundchst unzugéngliche Areale zu
erreichen, muss er regelmiflig neue Zaubersprii-

sion bietet ein sehr ahnliches Spielprin-
zip, unterscheidet sich aber im Ablauf.

Genre [Action
riick. "Stein der Weisen” ist keine Neuauflage der ~ che lernen. Hierzu wird er von seinen Lehrern auf Hersteller [Electronic Arts
bereits seit 2001 erhiltlichen PC- und PSone-  die Suche nach gut versteckten Zauberbiichern | PC-Anforderung |[EIETEA (s.43)
é ! i A X £ : : Anzahl der Spieler |1
Version, sondern wurde technisch an die Leis-  geschickt, die er nur unter Einsatz aller seiner bis- r"z.a R =

tungsfahigkeit von PS2, Xbox und GameCube
angepasst und um einige neue Schauplatze,
Zauberspriiche und Aufgaben erweitert.
STORY: In "Stein der Weisen" durchlebt
Harry Potter sein erstes Schuljahr an der Zauber-
schule Hogwarts. Das beschrankt sich selbstver-

her erlernten Fahigkeiten finden kann.
FAZIT: Zum Gliick haben die Entwickler

Langzeitmotivation |mittel
Schwierigkeitsgrad leicht

www.harrypotter.ea.com

das Problem der viel zu langen Ladezeit
gemerzt, die in "Die Kammer des Schreckens”
den Spielspa schwer getriibt hatten. Andere
Probleme sind jedoch geblieben: In Kémpfen

aus-

Vibration [¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [ |Maus  []
Multitap [ Speichern fjederzst |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch_
USK  [6] Spieldaver  [ca.1

standlich nicht auf langweiliges Pauken, sondern  nervt beispielsweise weiterhin die schlechte | P& Contra & | Gute "Harry Patcer - Armosphire
: . X : ; 0 : . : A | spielerisch uberzeugend....
entwickelt sich zu einem spannenden Abenteuer, ~ Zielfunktion, die unnétig Energie kostet. ¥ | ... aber ohne Innovationen
¥ | Etwas zu linear und kurz

in dem auch ein alter Bekannter von Harry seine
unheilvolle Riickkehr feiert.

SPIEL: Das Spielprinzip wurde nahezu
unverandert vom zuriickliegenden Auftritt des
Nachwuchsmagiers in "Die Kammer des Schreck-
ens” iibernommen und bietet den genreiiblichen
Mix aus Jump'n’Run-Sequenzen, Kampfen und
einfachen Rétseln. Dabei hilt sich der Titel sehr
eng an die Filmvorlage. Das Quidditch-Match ge-

VGA Februar 2004

Die Grafik prasentiert sich ebenfalls nach
wie vor durchwachsen. Wihrend Sie gerade
noch iiber stimmungsvolle Lichteffekte und
detaillierte Texturen gestaunt haben, holt Sie
im nichsten Moment teilweise extremes
Ruckeln wieder auf den Boden der Tatsachen
zuriick. Der kurzweilige und motivierende
Spielablauf tréstet iiber diese Macken aber
weitgehend hinweg. FK

Hubsche Lichteffekte
und Texturen, ruckelt

|iedoch sehr héufig.

Tolle Soundkulisse und
gute Synchro, es fehlen

| die Original-Sprecher.

Stark an die Filmvorlage
angelehntes, unterhalt-
sames Action-Adventure,

B
fisch nicht ganz auf der
Hohe der Zeit ist.



ALARM FUR COBRA 11

P

A GESCHNAPPT: Die Polizeieinsatze sind
selten, leicht und wenig aufregend.

A WAHRZEICHEN: Keine Autobahn-
Mautstelle, sondern das Brandenburger
Tor in Berlin.

as erwartet man von einem Spiel zur

RTL-Vorabendserie "Alarm fiir Cobra
11"? Wahrscheinlich nicht besonders viel, aber
waghalsige Stunts, explodierende Autos und haa-
rige Verfolgungsjagden sollten es schon sein.
Aber selbst an diesen Anspriichen scheitert
Davilex grandios: Die Hollinder haben einfach
noch einmal ihre alte "Autobahn Raser”-Serie
verwurstet. Man sucht nicht nur Stunts und
Explosionen, sondern selbst die serientypischen
Autobahnrasereien vergeblich. Also wurde noch
schnell eine KéIn-Strecke (dort spielt die Serie)
mit ein paar Metern SchnellstraRe hingezimmert,
ein paar vereinzelte Polizei-Verfolgungsjagden
hatte der letzte "Autobahn Raser” sowieso schon.
Echte Realsatire fabriziert Davilex beim Versuch,
mit blumigen Missions-Beschreibungen krampf-
haft eine Verbindung zwischen den stinknorma-
len Rennen und der Serie herzustellen.

Auch ein paar Original-Filmsequenzen retten
“Alarm fiir Cobra 11" nicht vor dem Pradikat
“reine Kaufer-Verarschung”. Denn das Spiel ist
nicht nur an sich schwach, sondern hat mit der
Serie nun wirklich rein gar nichts zu tun. Dass es
besser gehen wiirde, zeigt die alte, von VCC
Entertainment ("RTL Skispringen 2004") pro-
grammierte PC-Version. MG

q
S
Der VGA-Verkehrsfunk meldet: Auf der PS2 kommt lhnen Miill entgegen!

ALARM FUR COBRA 11

VGA

TESTERGEBNIS

System P La PC
Erscheint erhaltiich [erhaltlich
Preis 40 Euro |30 Eura
Zu beachten Fiir den PC gibt es bereits ein etwas
alteres (und besseres) Spiel gleichen
Namens.
Genre [Rennspiel
Hersteller THQ
* | PC-Anforderung (s.49)

Anzahl der Spieler |1 -2

- D E

niedrig

Schwierigkeitsgrad niedrig

www.davilex.de

Vibration[¥] Lenkrad [¥] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [¥ Maus _ {

Multitap [ Speichern [rach level |
Texte [deutsch] Sprachausgabe

usk  [1g]

Pro & Contra A

444

g

. g
Kein Bezug zur Fernsehserie
Langweilige Rennen

Bild

Veraltete, aber recht
flussige Grafik.

ige Dancefloor-
Mucke, Motorgeréusche
Rasen!

Dieses Spiel ist nicht ein- WERTUNG
fach nur schlecht, son-

dern verappelt noch dazu

Fans der Fernsehserie,

da es praktisch gar ke

nen Bezug dazu aufweist.

NFL STREET

Selbst American Football wird in den Hinterhdéfen gespielt.

A BULLDOZER: Der schwere Bursche
kampft sich durch bis zum Touchdown.

A FREIE BAHN: Bei diesem Getimmel
muss man erst einmal Ruhe bewahren!
Der Quarterback hat unerwartet viel Platz.

achdem die Basketball-Stars bereits in

"NBA Street” auf die Strafe gegangen
sind, folgen nun die Football-Kollegen nach. EAs
regelfreie Action-Variante des harten Manner-
sports hat nicht mehr viel zu tun mit dem eigent-
lichen Spiel. In "NFL Street” geht es rein um den
Spafd. Schiedsrichter und Fieldgoals fehlen, das
Feld ist wesentlich kompakter - fiese Tackles und
deftige Wortgefechte sind also vorprogrammiert.

Jede gelungene Aktion bringt Style-Punkte.
Haben Sie 120.000 davon beisammen, diirfen Sie
den Gamebreaker einsetzen. Wahrend eines
Gamebreakers spielt die Mannschaft véllig aufge-
dreht und ist nur sehr schwer vom Ball zu trennen.

Technisch présentieren sich besonders Musik
und Sprachausgabe in Bestform. Fetzige HipHop-
Mucke und saftiger Trashtalk sorgen fiir ge-
lungene Hinterhofatmosphire. Leider patzt EA
mal wieder bei der PS2-Grafik: Zwar sind die
Spielermodelle und Animationen top, doch das
standige Flimmern ist nicht zu ertragen.

FAZIT: Das Fun-Konzept, das noch bei
"NBA Street” fantastisch funktionierte, will
bei der Football-Variante nicht ziinden. Dafiir
ist dieser Sport einfach nicht geeignet. Immer
wieder wird die Action von der notwendigen
Spielzugauswahl gebremst. SH

TESTERGEBNIS

\D.

Erscheint. 30.01.
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |
Zu beachten Keine Version wurde lokalisiert. Eine

H.

PCFassung ist dariber hinaus nicht

geplant.
Genre American Football | fJ

Hersteller Electronic Arts

PCAnforderung |-

Anzahl der Spieler |1-4
(o =

L niedrig

Schwierigkeitsgrad einstellbar

www.electronicarts.de

Vibration ¥ Lenkrad [_] Lightgun ]
Headset | Tastatur [ |Maus [ ]
Multitap [#] Speichern [rach Spiel ]
Texte [englisch] Sprachausgabe [engiisch

USK  frel Spi renzt]

Pro & Contra A

44>

Witzige Spriche und fetziger Sound
Knallharte Tackles und Spielzige
Spieldynamik passt nicht zur Sportart

ist eingeschrankt

Deutliches Grafik-
flimmern bei der

Recht spaBiges Football, WERTUNG
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das allerdings bei wei
tem nicht so dynamisch
‘riiber kommt, wie die
NBAVariante. Dennoch
einen Blick wert!
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DEUTSCHLAND SUCHT DEN
SUPERSTAR VS. FAME ACADEMY

Zeitgleich finden zwei populdre Showkonzepte den Weg auf PS2 und PC.
Gute Musik setzen wir voraus - aber machen die Games auch SpaB3?

A DSDS: In den Mottoshows geht es ans

Eingemachte - am Ende der Sendung
muss einer gehen...

-
Zuriick Weiter

A DSDS: Bevor es richtig losgeht, basteln
wir uns unseren eigenen Lorenzo - sogar
eine individuelle Stimme diirfen Sie wahlen.

A DSDS: Zwischen den Shows sehen Sie
kurze Videos aus der ersten Show-Staffel.

A DSDS: Wo ist Bohlen? Die echte Jury
war Codemasters zu teuer, deshalb lau-
schen Sie Kritiken dreier Unbekannter.

VGA Februar 2004

Y

A DSDS: Simpler Kkonnte das Spielprinzip kaum sein: Erreichen die Tastensymbole die Bild-

schirmmitte, miissen Sie den entsprechenden Knopf driicken — oder, wie hier, gedriickt hal-
ten, bis das Balkenende erreicht ist. Je genauer das Timing, desto besser der Gesang.

E s war nur eine Frage der Zeit, bis der Super-
starTrend in der Spielewelt Einzug halten
wiirde. Was als TV-Show Millionen Zuschauer
mobilisiert, sollte auch im Spielregal seine Stiick-
zahlen machen. Mit "Deutschland sucht den
Superstar” hat sich Codemasters die wohl zug-
kraftigste Lizenz in diesem Segment gesichert.
Die Tanz- und Sing-Show “Fame Academy”
gehort eher zur zweiten Garde.

Deutschland sucht
den Superstar

Im offiziellen Spiel zum “"Show-Phinomen
2003" erwarten Sie zwar das Original-Logo, die
Erkennungsmusik und Videos mit Ausschnitten
aus der ersten "DSDS"-Staffel, auf die komplette
Jury (ja, auch auf den Dieter) sowie auf das Mo-
deratoren-Duo miissen Sie aber verzichten — die
Grundlizenz war teuer genug...

MODI: Im Superstar-Wettbewerb erstellen
Sie zu Beginn einen jugendlichen Charakter, wéh-
len Geschlecht, Aussehen, Klamotten und den
Klang der Stimme. Dann geht's los mit dem
ersten Casting, dem Recall etc., bis Sie schlieflich
in den Mottoshows stehen, bei denen endgiiltig
der Superstar ermittelt wird. Dazu kommen drei
weitere Spielmodi: Bei Jukebox trillert Ihr

Charakter automatisch ein Lied nach Wahl, bei
Karaoke singen Sie tatséchlich (!) und lassen sich
nachher von Anwesenden bewerten. Fiir mehrere
Leute ist auch der Party-Modus gedacht, bei dem
bis zu vier Personen nacheinander spielen, sich
dann vom Spiel kritisieren lassen und sich gegen-
seitig (in geheimer Abstimmung) beurteilen.

SPIEL: Zielgruppengerecht wurde der
Spielablauf simpel gehalten: Im Takt zur Musik
fliegen Tastensymbole ins Bild. Befinden diese
sich in der Mitte des Bildschirms, muss man den
entsprechenden Knopf driicken. Um die Sache
(vor allem in hoheren Stufen) zu erschweren, gibt
es Zweier-Tastenkombinationen und lange Noten,
bei denen man den Knopf nicht nur rechtzeitig
driicken, sondern auch piinktlich loslassen muss.

Treffen Sie punktgenau jede Taste, singt ihr
angehender Superstar fast so brillant wie R. Kelly
oder Christina Aguilera. Ist Timing hingegen
nicht Ihre Starke, klingt die Darbietung eher nach
Dieter Bohlen...

Nach dem Auftritt lauschen Sie den (meist
wohlwollenden) Kommentaren der Jury und
erfahren (Achtung: Spannung!), ob Sie draufen
sind, oder weiterkommen. Vor jedem Auftritt ist
Styling angesagt. Wahrend ein ménnlicher
Kandidat nur Klamotten und Frisur wahlen muss,



A FAME ACADEMY: Der griine Balken am
oberen Bildrand zeigt lhre Popularitat.

A FAME ACADEMY: lhre Platzierung
sehen Sie jederzeit rechts oben im Eck.

A FAME ACADEMY: Ahnlich simpel wie "DSDS": Erreicht der Pfeil den oberen Bildrand,

miissen Sie die entsprechende Taste driicken. Hier gut zu sehen: Grafisch setzt "Fame
Academy" keine MaBstabe, nur die Bewegungen gefielen uns recht gut.

stehen Sie als Sidngerin zusdtzlich vor der
Aufgabe, Lidschatten, Lippenstift und Nagellack
farblich aufeinander abzustimmen.

Klares Highlight von "DSDS" ist der brillante,
41 Songs umfassende Soundtrack. Ob Westlife,
Robbie Williams, Britney Spears, JLo oder Dido —
kaum ein. aktueller Star fehlt. Da macht das
"Singen” gleich doppelt so viel SpaR. Schwach ist
dagegen stellenweise der Einflug-Takt der
Tastensymbole. Da ist eher Reaktion denn
Rhythmusgefiihl gefragt.

Fame Academy

Auch bei "Fame Academy — Dein Weg zum
Ruhm” sind nur Logo und Musik original, die Dar-
steller sind der Fantasie der franzésischen
Entwickler entsprungen.

MODI: Im Karriere-Modus suchen Sie sich
einen mannlichen oder weiblichen Charakter aus,
dessen Lebensgeschichte Sie nachlesen kénnen.
In fiinf Kursen wird Ihnen nun alles Wissenswerte
beigebracht, bevor Sie in den Fernsehshows vor
das groRe Publikum treten diirfen. Fiir bis zu vier
Spieler ist der Multiplaye-Modus gedacht, in
dem Sie nacheinander um die hochste Punktzahl
spielen. Bei Eins gegen Eins diirfen sich zwei
Kandidaten duellieren.

SPIEL: Ahnlich wie in "Deutschland sucht

den Superstar” bringen Sie lhre Nachwuchstalen-
te durch rhythmisches Driicken der Knopfe zum
Singen und Tanzen. Drei bis vier Minuten lang
miissen Sie immer im rechten Moment die richti-
gen Tasten driicken, wobei Sie Ihre aktuelle Plat-
zierung jederzeit im Blick haben. Grofites Manko:
Egal wie gut oder wie schlecht Sie sind, lhr Cha-
rakter singt und tanzt immer gleich gut. Combos
und Extras fehlen, Langeweile sind Tiir und Tor
gedffnet. Zumal der Soundtrack von Elton John,
Sophie Ellis-Bextor & Co. mit 14 Liedern sparlich
ausgefallen ist. Auf Sparflamme wird die gesamte
Préasentation gehalten, immerhin sind die Tanzbe-
wegungen der Akteure ganz ansehnlich.
FAZIT: Beide Spiele richten sich er-
k bar an Gelegenhei - die Li 1
waren teuer und man will niemanden ver-
schrecken. "DSDS" schafft es immerhin auf
hoheren Stufen, auch Pl:oﬁspieler zu fordern,
wahrend bei "Fame Academy” spielerisch
nichts Neues passiert.

Beim Soundtrack lasst "DSDS” den Kon-
kurrenten weit hinter sich, die 41 Titel sind
allesamt bekannte Hits. Da die "Superstars”
auch grafisch die Nase vorn haben, geht
"DSDS" recht deutlich als Sieger hervor. SZ

P

A FAME ACADEMY: Haben Sie "einen

Lauf", regnet

DEUTSCHLAND SUCHT DEN SUPERSTAR

es Konfetti.

TESTERGEBNIS

System B3 rc
Erscheint erhaltlich erhaltlich
Preis 40 Euro | 35 Euro
Zu beachten Beide Versionen unterstiitzen Tanz-

matten-Contr., PC auch Tastatur. Auf

Seite 29 testen wir "DSDS" fiir GBA.

Genre
Hersteller C
PCAnforderung | el (s. 48)
Anzahl der Spieler |14

Onlinefahig =

L ivation |niedrig
: T

gl grad|

www.codemasters.de/superstar

Vibration[ ] Lenkrad [_] Lightgun [_|
Headset [ Tastatur [#/Maus [ |
Multitap [] Speichern [nach jedem Song |
Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch |
USK frei] ca. 8 Std. |

Pro & Contra 4

<

Simples Spielprinzip, das kapiert jeder
Grandioses Songangebot mit 41 Hits
Keine Original-Juroren, wa ist Bohlen?
Symbole kommen oft nicht r i

Die Sanger "performen’”
in Mimik und Gestik pas-
send zur Musik.

41 Hits, die alle in unter-
schiedlichen Qualitatsstu-

| fen eingespielt wurden.

Simpel-spannender Reak-
tionstest, der von der
tollen Musik und der
populdren Show-Vorlage
lebt. Alleine schnell lang-
weilig, auf Partys ein Hit!

System
Erscheint erhaltlich |
Preis 40 Euro | |40 Euro
Zu beachten Tastatur wird von der PC-Fassung
iitzt. Mit Controk
lern vertragen sich beide Versionen.
Genre icklichkei
| Hersteller Pointsoft
PC-Anforderung T (s. 49)
Anzahl der Spieler |14
— =
L itmoti niedrig
ferigkeivsgrad]ei
W, de/985.php

Vibration[ ¥ Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur (¥ Maus [
Multitap [ Speichern [nach Level |

Texte [deitsch] Sprachausgabe [Geutsch ]

USK ffrei] [ca. 6 Std.

Noch simpler als "DSDS"

Nur 14, zum Teil &ltere Songs
Kandidat performt immer gleich gut
Keine Combos, keine Extras

sind aber gut animiert.

Die Kandidaten wirken
holzern und detailarm,

14 Songs, die sich im-

mer gleich anharen. Mo-
derator wiederholt sich.
Uninspiriertes Tasten-

driicken ohne Spannung,
zudem schwach prasen-

tiert. Nur auf der Tanz-
matte langer als 15 Mi-
nuten unterhaltsam.

Februar 2004 VGA
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DESTRUCTION DERBY ARENAS

Wer gerne Autos verbeult, sollte mit der PS2 online gehen: Den
Solomodus allerdings zieht unser SpielspaB-TUV aus dem Verkehr.

A AUFGEBOCKT: Wir nehmen einen Kon-
kurrenten aufs Korn. Richtig fette Punkte
gibt es aber nur fiir den TodesstoB.

60

A AUGENKREBS: Unser lila-gelbes Geschoss ist hier in der vollen Ausbaustufe zu sehen -

fiinf gibt es insgesamt. Ahnlich bunt wie die mé&Big detaillierten Musclecars fallen die meis-

ten der insgesamt 13 Strecken aus.

E ndlich kann man seine Zerstérungswut auch
auf der PS2 auf vier Rédern ausleben. Mit

Stunden durch, in der Meisterschaft werden die
beiden Modi einfach nur neu kombiniert.

A AUSWAHL: Die 20 Fahrer haben alle

"
Auto auswiinien

% Answihion & Zurtick

eine eigene Hintergrundstory, die aber keine
Auswirkungen aufs Spiel hat.

DESTRUCTION DERBY ARENAS
r |

TESTERGEBNIS

"Destruction Derby Arenas” hat Sony den letzten Das Wenige kann zudem nur streckenweise  System PSQi ‘
noch fehlenden PSone-Rennspielklassiker aus iiberzeugen. Wahrend man in den Zerstorungs- :Zic:e'"t ;’;"‘ES:’ i —
dem eigenen Stall reaktiviert. arenen immer wieder gerne die Sau raus lisst, FOBRa AR Der Online-Modus hat extra Renm

STORY: Eine echte Hintergrundgeschichte
gibt es nicht. Die Entwickler waren jedoch be-

muss man bei den Rundenrennen aufwallende
Aggressionen iibers Ins-Lenkrad-BeifRen abbau-

typen, war aber bei unserer anson-
sten fertigen Version nicht testbar.

Genre |Action-Rennspiel
miiht, jedem der insgesamt 20 Charaktere eine  en. Obwohl die Platzierung eher nebensachlich Hersteller Sony
Art Lebensgeschichte mitzugeben, die Sie in aus-  ist (Punktebonus), eilt die Konkurrenz schnur- PC-Anforderung |-

ufernden Texten nachlesen kénnen. Diese Inhalte
haben jedoch keinerlei Auswirkungen auf das
Spiel; lediglich die Autos unterscheiden sich an-
hand der iblichen Kriterien (Handling, Ge-
schwindigkeit, Robustheit) voneinander.
SPIEL: Bei "Destruction Derby Arenas”
kdnnen Sie auch online bis zu 19 Kontrahenten

stracks dem Ziel entgegen, anstatt sich als willi-
ges Rammopfer bereitzuhalten. Aufer ein paar
Bandenklemmern und Tiir-StéRen lauft da nicht
viel, was den Spaft doch deutlich mindert.
Achtung: Unsere Wertung bezieht sich auf
den Singleplayer-Teil. Der Online-Modus war zum
Test-Zeitpunkt mangels Servern und Mitspielern

Anzahl der Spieler |1-16

ORI
L i i mittel L
Schwierigkeitsgrad mittel

www. de

Vibration[¥] Lenkrad [¥] Lightgun [_

—= R
USK (6] Spit

verschrotten. Der Internet-Modus ist keine nette  noch nicht iiberpriifbar. B | Avochslungereiche Strecken
- Tk i 4 | Arenenkampfe immer wieder spabig
Beigabe, sondern der wichtigste Part des Spiels. FAZIT: Schon, dass "Destruction Derb ¥ | inakzeptabler Solospieler-Umfang
& P y T T P
Gewagt, gewagt: Erstens hat sich PS2 online bis- ~ Arenas” iiber einen umfangreichen Online-Mo- 5 ¥ g{e";"e;_;'l"‘_:““r"‘e Hdndemncn
+ . s . 3 . il ie Grafik leidet unter
her nicht als durchschlagender Erfolg erwiesen,  dus verfiigt. Weniger schén, dass die Masse der desenten Flimmenr- tind
zweitens riskieren die Macher den Arger der Solo-  Einzelspieler so heftig darunter leiden muss. Ruckelproblemen.
Ton Auf Dauer eintonige Mu-

raser. Denen bleibt nur ein iiber Gebiihr ge-stut-
ztes Rumpfprogramm. Manche Modi, wie normale
Platzierungsrennen oder "Die Flagge erobern”
wurden ersatzlos weggeknappst, iibrig bleibt ein
kiimmerlicher Rest. Die fiinf Destruction Arenas
und 13 Rundkursrennen hat man in wenigen
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Das Vergniigen ist von kurzer Dauer und wih-
rend dieser noch nicht einmal besonders inten-
siv. Die Rennen leiden unter einem Crash-
Mangel und fiihren so das Grundkonzept ad
absurdum. Ubrig bleibt ein nettes, aber viel zu
MG

mageres Blechverbiegen.

sik, pseudo-lustige Kom-
mentatorenspriche

Fiir den Solospieler ist
es wegen des unzurei-
chenden Umfangs eine

einzige Enttéuschung,
den Multiplayer-Test lie-
fern wir nach.



Die
]

e
Termingtoy 3 * |
City of Gog ™.

Top-DVDs | Top-Tests | Die Besten

Terminator 3 DVD-Player 150 Spitzen-DVDs, die
Herr der Ringe 2 Projektoren man einfach in der
Indiana Jones Lautsprecher Sammliung haben muss




Priigen Sie sich als finsterer Racher durch die

A AUTSCH! Geteiltes Leid ist doppeltes
Leid, Kumpels werden Sie kaum finden.

A IMMER FESTE DRAUF: Als Batman,
Robin oder Batgirl verdreschen Sie die

Gegner dutzendweise - SpaB macht’s nicht.

achdem sich Joker, Scarecrow oder Clay-

face im Kampf gegen Super-Dandy Bat-
man regelmiRig blaue Flecken holen (zu besich-
tigen im Trickfilm-Kinderprogramm auf Pro Sie-
ben), bedroht jetzt Sin-Tzu die diistere Metropo-
le Gotham. Das ist kein giftiges japanisches Reis-
gericht, sondern der neue Strippenzieher von
Gewalt und Chaos - also flitzen Sie allein oder im
Duett durch die Gassen, um zu Hunderten auf-
tauchende Ganoven zu vermobeln.

Das stellt sich in der Praxis als simple Klop-
perei dar: Batman, Robin, Nightwing oder Batgirl
humpeln wie fulkrank durch 6de Straen, alle
paar Meter springen Bésewichter aus Gullys oder
Hintertiiren, und Sie teilen per Schlag-, Wurf-
und Trittknopf Kopfniisse aus. Ihr Held richtet
sich sogar ohne jegliches Zutun auf die Feinde
aus — im Grunde spielt sich das Ganze also von
alleine, denn auch Combos basteln Sie im
bewahrten "Hér mal wer da hammert"-Prinzip.

FAZIT: Uniibersichtliche Kameraeinstel-
lungen, plumpes Combo-Aufriisten und Boss-
kampfe Marke "Weck mich auf, wenn es end-
lich vorbei ist” vermischen sich zu einer kleb-
rig-zahen Dauerpriigelei, die einen wohlbe-
kannt-sduerlichen Lizenzschrott-Geschmack
auf den Spielerzungen hinterlasst. Bih! CB

System
Erscheint

er-hah:hch erhaltlich erham.chl ¥

Preis

30 Euro |30 Euro |30 Euro |

Zu beachten

Die Gestaltung halt sich eng an die
neueren Trickfilm-Episoden. Mit den
hat das Spiel nichts zu tun.

Genre [Beatem Up

Hersteller |Ubisoft
PC-Anforderung =

Anzahl der Spieler [1-4

| Onlinefahig (] el
; e

|niedrig

wilerigkaitegre
www. ubisoft. de

Vibration[#] Lenkrad [ Lightgun ]
Headset [¥] Tastatur (¥Maus  []
Multitap [_] Speichern Speicherpunize |
Texte [deutsch| Sprachausgabe [englisch ]
usk  [18] 2. 65 |

Bringt etwas Zeichentrick-Flair
Immerhin vier spielbare Helden
Kamera und Steuerung grauenvoll
Kaum Abwechslung, viel Langeweile

Leicht ruckelige Grafik.
Kamera ist sehr weit

Leider ein typisches
Lizenzspiel, das auf
ganzer Linie enttauscht:
Schon nach kurzer Zeit
nervt das end- und witz-
lose Dauergekloppe...
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TIGER & DRAGON

Von der Leinwand auf die Konsole: Jetzt lassen Sie die Sabel klirren!

A SCHWIERIG: Dieser Gegner lasst sich

nur mit Spezial-Schlagen aufs Kreuz legen.

A SCHON: Die spateren Levels sehen we-
sentlich besser aus - nur die Oberflachen-
Texturen flimmern hier immer noch stark.

VGA Februar 2004

M it "Tiger & Dragon” hat sich vor gut vier
Jahren erstmals ein chinesischer Film in
westlichen Kino-Charts blicken lassen. Die Rech-
te fiir ein gleichnamiges Videospiel kaufte damals
Ubisoft auf. Doch leider zogen sich die Arbeiten
am PS2- und am Xbox-Spiel derart in die Lange,
dass wir erst jetzt das fertige Produkt in den
Héanden halten. Wie dem auch sei - auch nach so
langer Zeit gibt es noch Fans dieser zugegebe-
nermafen nicht mehr ganz taufrischen Film-
Lizenz. Wir zdhlen uns selbst auch dazu und sind
deshalb dementsprechend motiviert an den Test
des vermeintlichen Action-Hits ‘rangegangen.

Doch schnell machte sich Erniichterung
breit: Die Grafik ist nicht besonders detailliert,
die Oberflichentexturen flimmern unertraglich
und die Kampfe sind unausgewogen. Zudem feh-
len schon in den ersten Abschnitten wichtige
Hinweise. Zum Beispiel beim ersten Kampf gegen
den virtuellen Chow Yun Fat. Hier miissen Sie
Abwehr-Combos ausfiihren. Wie diese allerdings
funktionieren, erklirt Ihnen niemand.

FAZIT: Wenigstens haben die Program-
mierer die Atmosphire mit zahlreichen
Ausschnitten aus dem Kinofilm gut eingefan-
gen. Ansonsten ist "Tiger & Dragon” wirklich
eine herbe Enttiuschung fiir alle Fans.  MH

TIGER & DRAGON.

TESTERGEBNIS

System ps2

Erscheint ernaluu:h\ 15.Jan. [

Preis 45 Euro |60 Euro |

Zu beachten Fir wenige Euro mehr wird das Spiel in

einigen Markten im Paket mit der DVD
"Tiger und Dragon" verkauft.

Action
Ubisoft

http://tigerdragon. ubisoft.de/

Vibration[#] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [] Tastatur CiMaus  []

12+ Std. |

Zahlreiche Szenen aus dem Kinofilm

Stimmiger Soundtrack aus dem Film

Ubertrieben schwere Bosskampfe
Kamera

| Je nach Level fimmern GRAF!
| die Oberflachen-Texturen
_ ] recht stark.

Stimmiger Soundtrack, SOUND
lediglich die chinesichen
Dialoge stéren.




VG A BUDGET-SPIELE

SPLINTER CELL

Sam Fisher schleicht nun zum Schnappchenpreis.

A DECKUNG: Sam kann seine Gegner als
lebende Schutzschilde missbrauchen.

A AUFRAUMEN: Erledigte Feinde sollten
Sie nicht einfach liegen lassen, sondern in
einer dunklen Ecke verstecken.

enn iible Terroristen den Weltfrieden

bedrohen, miissen sich schon wahre
Helden dieser schweren Aufgabe annehmen. So
ein Held ist Sam Fisher, Top-Agent der amerika-
nischen "National Security Agency”. Sein Auftritt
in “Splinter Cell” gehorte definitiv zu den High-
lights des zuriickliegenden Spielejahres 2003
und ist nun fiir PS2, Xbox und PC zum halben
Preis erhiltlich. In den zehn packend inszenierten
Levels sind Sie mit Sam an illustren Schauplitzen
wie dem CIA-Hauptquartier und in einem Atom-
kraftwerk unterwegs. Cliicklicherweise stehen
Ihnen zum Erreichen der Missionsziele nicht nur
Sams vielfiltiges Move-Repertoire, sondern auch
viele praktische Helfer wie Warmebildgerit und
Kamerastdrsystem zur Verfiigung.

FAZIT: "Splinter Cell” begeistert neben
toller Grafik und aufwindiger Soundkulisse
vor allem durch die grofle spielerische Frei-
heit: Ob Sie sich wild ballernd lhrer Gegner
entledigen oder geschickt durch dunkle Ecken
schleichen um Konfrontationen zu vermeiden,
bleibt weitgehend Ihren Vorlieben iiberlassen.
Wer kein Problem damit hat, an kniffligen
Stellen auch mal einige Anldufe zu nehmen,
sollte umgehend den nichsten Spieleshop
infiltrieren. FK

SPLINTER CELL

halber
Preis

TESTERGEBNIS

System 4
Erscheint erhalﬂlch Jrhatich [erhaltlich | erhaltlich
Preis 30 Euro |30 Euro |60 Euro |30 Euro
Zu beachten | Xbox "Classics™Version bietet drei
neue Levels, die es vorher nur zum
Download per Xbox-Live gegeben hat.
paysiation b, | Genre Stealth-Action
- | Hersteller Ubisoft
PC-Anforderung | EEiz (s. 4s)
Anzah der Spieler |1
o 7] (Xbox)

&  Pauom

L ivation |mittel
Schmerlgkemsgrad\emsmnhar
www.splintercell.de

aieusll

?

TOP-HIT

Vibration (¥ Lenkrad [ Lightgun [ ]
Headset [_| Tastatur [_|Maus []
Multitap [] Speichern Sémmeiunl«z
Texte destsch] Sprachausgabe G

Usk 18] w

Ruckeln

Pro & Contra A | Individuelle Losungswege
4 | Technisch sehr beeindruckend
¥ | Gelegentliches "Try&Error”

v | Auf der PS2 i

Bild Realistische Grafik mit

vielen Details und tollen
Lichteffekten.

B

Erstklassige Musik und
gut gewshite Synchron-
sprecher.
Umfangreiches und un-
glaublich spannendes
Agenten-Abenteuer, das

WERTUNG

sowohl spielerisch als
auch technisch auf gan-
zer Linie berzeugt.

AUSSERDEM ERSCHIENEN...

Videogames Aktuell testet alle Spiele und bringt die besten und interessantesten Games ausfiihrlich

Weitere getestete Spiele der letzten Wochen sehen Sie hier in der Ubersicht.

Titel System

Genre Fazit

ins Heft.

Arx Fatalis 4 [E | Rollenspiel Ordentliche Xbox-Umsetzung des spannenden PC-Abenteuers. [2-]
Bombastic Denkspiel Knobelei mit gutem, aber nicht ganz ausgereiftem Spielprinzip. 3 |
Curse: The Eye of Isis 2 | Horror-Adv. Stimmungsvolles Horror-Adventure mit verkorkster Steuerung. 3 |
Dancing Stage Fever .p | Tanzspiel Neuester Ableger von Konamis Mattentanz. Gewohnt gut. 2 |
Der verborgene Kontinent [ | Adventure AuBerst langatmiges Adventure in klassischer Machart. 3-]
Dynasty Tactics 2 Rundenstrat. | Attraktiv prasentierte und vielschichtige Tiftelei im Alten China. 2 |
Grabbed by the Ghoulies Action-Adv. SpaBige Geisterjagd, der es auf Dauer an Abwechslung fehit. [2-]
Hot Wheels World Race = | Rennspiel Grafisch sauberer Raser mit unspektakularen, wenigen Kursen. 3 |
Jedi Knight: Jedi Academy X [Z2 | Ego-Shooter | Schlecht vom PC umgesetzter Shooter im "Star Wars"-Universum. | Ell
Links 2004 = | Golf Technisch und spielerisch rundum gelungene Golfsimulation.
Lock On 2 | Flugsim. Extrem anspruchsvoller und komplexer Luftkampf fiir Profis. 2 |
Metal Arms: Glitch in the System Action "Ratchet & Clank"-Verschnitt mit technischen Méangeln. 2}
Mojo Geschicklichk.| Kugel durch Labyrinthe steuern - so einschlafernd, wie es klingt. 4-]
Mr. Golf Golf Spielerisch ordentliches Comic-Golf mit altbackener Prasentation. 3 |
Nosferatu [Z3 | Ego-Shooter | Lieblos prasentierter Horror-Shooter im "Undying"-Stil.
Pearl Harbor 2 2 | Action Kurzweilige und technisch gute Flug-Action im Zweiten Weltkrieg. 2 |
Tomb Raider: Angel of D. (Budget) 2 | Action-Adv. Lara Crofts aktuelles Abenteuer gibt's nun besonders giinstig.
Tony Tough = | Adventure Grafisch schwaches Adventure, witzige Story und gute Rétsel. 2 |
Unreal 2 (Budget) = i Ego-Shooter Den bombastischen Shooter bekommen Sie jetzt fiir zehn Euro! =
Warlords 4 = ] Rundenstrat. LMim:elméBige Fantasy-Schlachten mit unausgereiftem Kampfsystem.| Ell
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TOPSPIELE

ACTION

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

At

NOTE TEST IN

Battlefield 1942 Ego-Shooter 1 | 6/2003
Call of Duty Ego-Shooter [l | 12/2003
Counter Strike Condition Zero Ego-Shooter 1-] 6/2003
Freedom Fighters Action 2 | 10/2003
fAT(I:EVICE CiTY [D1i Grand Theft Auto: Vice City (dt.) Action 1 | 8/2003
Halo Ego-Shooter 1 | 6/2003
:::?(2 BRYNE & I = = Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action [® | 12/2003
RAINBOW SIX 3 Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter S| 6/2003
UBISOFT No One Lives Forever 2 2C Ego-Shooter 1 | 6/2003
FREEDOM FIGHTERS Panzer Dragoon Orta K Shoot'em-Up 1-] 6/2003
ELECTRONIC ARTS l EHEE Planetside Ego-Shooter 1 | 8/2003
PANZER DRAGOON ORTA Rainbow Six 3 X Taktik-Shooter 1-} 1/2004
ATARI SOCOM: U.S. Navy Seals o] Action [®| s/2003
Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy| B4 [E | Ego-Shooter M| 11/2003
Timesplitters 2 Ego-Shooter M| 6/2003
Tron 2.0 Action E® | 1172003
True Crime: Streets of L.A. Action 2 | 12/2003
Unreal 2 Ego-Shooter [(®| 6/2003
Brute Force X Action | 8/2003
Buffy im Bann der Démonen: Chaos Bleeds EHE Action EH | 11/2003
BATTLEFIELD 1942 Chaos Legion [ Action = | 10/2003
ELECTRONIC ARIS Conflict: Desert Storm 2 Taktik-Shooter ER | 11/2003
CALL OF DUTY Counter Strike Taktik-Shooter B2 | 1/2004
EBTNIBION Der Herr der Ringe: Die Riickkehr d. Kénigs Action B8 | 12/2003
PLANETSIDE Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Action E 6/2003
Jo1808T Enter the Matrix Action 2 | 8/2003
::It:uoson I 52 Ghost Recon: Island Thunder Taktik-Shooter FHl | 10/2003
STAR WARS JEDI ACADEMY Hitman 2: Silent Assassin Action FHl | 11/2003
ACTIVISION I 1] = James Bond 007: Nightfire Ego-Shooter B8 | 1072003
Jedi Knight II: Jedi Outcast Ego-Shooter 2 | 6/2003
Judge Dredd: Dredd vs. Death Ego-Shooter FH | 12/2003
Mace Griffin: Bounty Hunter Ego-Shooter 2-] 8/2003
Mech Assault Action 6/2003
Otogi: Myth of Demons Action Ed | 11/2003
Red Faction 2 )& Jec Ego-Shooter E 8/2003
Rogue Squadron 3: Rebel Strike 2 Action E=| 1/2004
Secret Weapons over Normandy | K34 2=l | Action 12/2003
Soldiers of Fortune 2 (| 5 | Ego-Shooter | 6/2003
ELECTRONIC ARTS Star Trek: Elite Force 2 2 | Ego-Shooter [2+4] 8/2003
F-ZERO GX The Getaway Action E= | 10/2003
NINTENDO | The Simpsons: Hit & Run BIEE | Action R | 12/2003
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Time Crisis 3 .2 | Lightgun-Shooter EM | 12/2003
ELECTRONIC ARTS Tom Clancy's Ghost Recon AEE | Action | 6/2003
BURNOUT 2 Unreal Championship > Ego-Shooter EM | 11/2003
ACCLAIM Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter E® | 11/2003
SPLASHDOWN 2: RiDES GONE WILD Yager 7 &= | Action || s/2003
ATARL | Zone of the Enders 2 Action || 10/2003
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportli-
che Wettstreit eines F1-Rennens:

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Hier finden Sie das richtige Spiel.

SYSTEM GENRE

&=

NOTE TEST IN

WERTUNG "BEFRIEDIGEND"
Freaky Flyers

Action-Rennspiel

11,2003

Wreckless: The Yakuza Missions

6/2003

THQ

MERCEDES BENZ TRUCK RACING

MOTO GP 2

Colin McRae Rally 4 Offroad-Rennspiel il | 10/2003
F-Zero GX @ Action-Rennspiel [ | 12/2003
F1 2002 _p 3¢ 2= | Formel1-Rennspiel 1-] 6/2003
Gran Turismo 3: A-spec P | Rennsimulation 1 | 6/2003
Grand Prix 4 = | Formel1-Rennspiel | (8| 6,/2003 F1 2002
Nascar Racing 2003 Season Rennsimulation = 6/2003 E ECETRENGIARTS I .2 PX) © fec]
Need for Speed: Underground "4[@EEE | Action-Rennspiel i W | 12/2003 GRAND PRIX 4
Project Gotham Racing 2 £ Rennsimulation | 1 | 1/2004
WRC 3 [v] Offroad-Rennspiel | (8 | 1/2004
WERTUNG "GUT"
4x4 EVO 2 e B Offroad-Rennspiel 2 | 6,/2003
ATV Quad Power Racing 2 .p 2€ Offroad-Rennspiel 2-} 6/2003
Big Mutha Truckers .p D€ Action-Rennspiel | 6/2003
Burnout 2 2 Action-Rennspiel EA | 11/2003
Colin McRae Rally 3 .p D¢ Offroad-Rennspiel [2+} 6/2003
Crazy Taxi Action-Rennspiel E 6/2003
Crazy Taxi 3: High Roller Action-Rennspiel E 6/2003
DTM Race Driver e | Rennsimulation 2+ 6/2003
DTM Race Driver Director's Cut > Rennsimulation 6/2003
F1 Racing Championship .p | Formel1-Rennspiel 2-] 6/2003
Ferrari F355 Challenge .p | Rennsimulation 2| 6/2003
Formel Eins 2003 Formel1-Rennspiel El | 8/2003
Freekstyle B @ Action-Rennspiel [2-] 6/2003
Freestyle Metal X .p 2 Action-Rennspiel [ E® | 11/2003
Grand Prix Challenge P Formel1-Rennspiel 2 | 6/2003
GT Concept 2002: Tokyo - Geneva .p | Rennsimulation 24] 6/2003
Mario Kart: Double Dash!! Action-Rennspiel BB | 12/2003
Mercedes Benz Truck Racing Rennsimulation 2+] 6/2003
Micro Machines Explosion . | Action-Rennspiel E 6/2003
Midnight Club 2 .p | P Action-Rennspiel E 6/2003
Moto GP 2 K P Rennsimulation 2 | 6/2003
Moto GP 3 m Rennsimulation E 6/2003
MX Superfly p € Offroad-Rennspiel = 6/2003
Need for Speed: Hot Pursuit 2 . D€ Action-Rennspiel 2+) 6/2003
RalliSport Challenge b Offroad-Rennspiel 6,/2003
Rally Trophy Offroad-Rennspiel 2-] 6/2003
Shox Action-Rennspiel 2 | 6/2003
Splashdown 2: Rides gone wild n Action-Rennspiel B | 11/2003
Spy Hunter & Action-Rennspiel | s6/2003
Stuntman e | Action-Rennspiel 2-] 6/2003
V-Rally 3 EAFAEEE | Offroad-Rennspiel FEl| 6/2003
Wave Race: Blue Storm & Action-Rennspiel 6,/2003 Pc
Wipeout Fusion P | Action-Rennspiel [2+4] 6/2003 DTM RACE DRIVER
World Racing R E T Rennsimulation | 6/2003 CODEMASTERS I A P
o [
m
P ¢

XGRA

@ | } Action-Rennspiel
&) ‘ Action-Rennspiel

2Ea

12/2003
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TO pS p I E LE ACTION-ADVENTURE
Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und
ACTION'ADVE NTURE Horror-Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Beyond Good & Evil [ Action-Adventure
Blood Omen 2
Eternal Darkness: Sanity's Requiem Action-Adventure
Mafia

1/2004
6/2003
6/2003
6/2003

Horror-Adventure

Action-Adventure

METROID PRIME

RiEhED Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure 11/2003
. Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure 6/2003
5:;::20 HE Win I‘MAKER@ Metroid Prime @] Action-Adventure 6/2003
MAFIA Onimusha 2: Samurai's Destiny P | Action-Adventure 6/2003
TAKE 2 = +» Prince of Persia: The Sands of Time & Action-Adventure 12/2003
SPLINTER CELL Resident Evil & ] Horror-Adventure 6/2003
UBISOFT | » ¢ o, Resident Evil Zero @& Horror-Adventure 6/2003
MGS 2: SUBSTANCE Silent Hill 3 = | Horror-Adventure 6/2003
KONAMI J SCIlFC Splinter Cell i3 Action-Adventure 6/2003
: Starfox Adventures & Action-Adventure 6/2003
The Legend of Zelda: The Wind Waker = Action-Adventure 6/2003

PIEPIEEEEEE e

Das Ding .p | Horror-Adventure 6/2003
'?ﬁ& Ghosthunter .p | Horror-Adventure 1/2004
Harry Potter: Die Kammer des Schreckens .0 3¢ Action-Adventure 6/2003
S“‘E"?“’“g Indiana Jones: Die Legende der Kaisergruft | HH F7 Action-Adventure 6,/2003
Luigi's Mansion Action-Adventure 6/2003
SILENT HILL 3 Mission: Impossible - Operation Surma Action-Adventure 1/2004
KONAMY I o Project Zero Horror-Adventure 6/2003
RESIDENT EVIL ZERO Shenmue 2 Action-Adventure 6/2003
CAPCOM Silent, Hill 2 7 | Horror-Adventure 6/2003
RESIDENT EVIL Tomb Raider: The Angel of Darkness Action-Adventure 8,/2003
ELECTRONIC ARTS
BLOOD OMEN 2
EIDOS |
DAS DING 3 DSPOR
VIVENDI |::T_'§ bei d ge atio d Skateboard owboard d
: belieb b e ocke b pa o d Co
R 8)
Aggressive Inline Inline B | &/2003
Jet Set Radio Future Inline [1-] 6/2003
SSX 3 Snowboard W | 12/2003
Tony Hawk's Pro Skater 4 Skateboard 1 | 6/2003
Tony Hawk's Underground Skateboard “ M | 12/2003

1080° Avalanche @] Snowboard 1/2004

ACTIVISION

SSX 3 Airblade Skateboard | 6/2003
ELECTRONIC ARTS l REE E Amped: Freestyle Snowboarding - Snowboard | e6/2003
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Amped 2 i Snowboard 12/2003
ACTIVISION I .2 ¢ - Dark Summit Snowboard Ell| 6/2003
AGGRESSIVE INLINE Dave Mirra’s Freestyle BMX 2 BMX Ed| 6/2003
ACCLAIM I o Disney's Extreme Skate Adventure Skateboard B3 | 11/2003

JET SET RADIO FUTURE
SEGA >

2]

6/2003
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

SPORT

Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE TEST IN

ESPN NFL Football American Football N | 11/2003
ESPN NHL Hockey Eishockey = | 12/2003
Madden NFL 2004 American Football W | 10/2003
NHL 2004 Eishockey | E8 | 12/2003
Pro Evolution Soccer 3 FuBball M | 11/2003
Tiger Woods PGA Tour 2003 Golf = 6/2003
Top Spin | Tennis | 1/2004
All-Star Baseball 2004 Baseball 2 | 6/2003
AnstoB Action FuBball El| 6/2003
Beach Spikers @A Volleyball 6/2003
Dead or Alive: Xtreme Beachvolleyball Volleyball 2-] 6/2003
ESPN Int. Winter Sports & Wintersport E2| 6/2003
ESPN NBA Basketball Basketball B | 11/2003
FIFA Football 2004 |G FuBball | 12/2003
International Superstar Soccer 2 = FuBball 2] 6/2003
Knockout Kings 2003 & Boxen E 6/2003
Links 2003 2 Golf E 6/2003
NBA Courtside 2002 B Basketball 2-] 6/2003
NBA Inside Drive 2003 4 Basketball 2 | 6/2003
NBA Live 2004 @] Basketball | B3 | 12/2003
NBA Street Vol.2 = Basketball 6/2003
NHL Hitz Pro @] Eishockey [2-] 6/2003
Outlaw Golf & | Golf 2-] 1/2004
Rocky = | Boxen E 6/2003
RTL Skispringen 2004 Wintersport EH | 12/2003
Sega Soccer Slam @] FuBball 2 | 6/2003
TIF: This Is Football 2003 FuBball [24] 6/2003
Virtua Tennis 2 [ Tennis 6/2003

BEAT'EM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der .~

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.
NOTE TEST IN

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

N~TOPSPIELE

| =

NBA LIVE 2004

ELECTRONIC ARTS I N EEE
NBA STREET VOL.2

[mmE

(<]

[

ANSTOSS ACTION
ASCARON

FIFA FOOTBALL 2004

ELECTRONIC ARTS I EHEE
ISS 2
KONAMI [mEE
:

BEAT'EM-UP

28—~

Dead or Alive 2 P | Beat'em-Up 1-] 6/2003 =3
Dead or Alive 3 K] Beat'em-Up [®| &/2003 el -
Soul Calibur 2 REE Beat'em-Up W | 10/2003 SOUL CALIBUR 2
Tekken 4 p | Beat'em-Up [®| 6/2003 EA/NINTENDO | RiEE
Virtua Fighter 4 Evolution | Beat'em-Up 1] | 8/2003 VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION

SONY I P |
Bloody Roar: Primal Fury @ Beat'em-Up E 6/2003 DEAD OR ALIVE 3
Def Jam Vendetta =] Wrestling [m| s/2003 E MICROSOFT ¢
Mortal Kombat: Deadly Alliance BiEE Beat'em-Up [2+] 6,/2003 TEKKEN 4
Super Smash Bros. Melee = Beat'em-Up 6/2003 l

: DEF JAM VENDETTA

Tekken Tag Tournament P | | Beat'em-Up E 6/2003 o e I 7] a
WWE Smackdown! Here comes the Pain! | Wrestling 1/2004
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WV(E/2\ BESTENLISTE
TDPSPIELE ROLLENSPIELE

ADVE U Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen méchtige
NT RE Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Baldur's Gate 2 Rollenspiel 1 | 6/2003

Diablo 2 Rollenspiel 1-} 6/2003

Final Fantasy X P | Rollenspiel 1-] 6/2003

Flucht von Monkey Island = | Adventure 1-] 6/2003

UCAE TS l = Morrowind X 2= | Rollenspiel = 6/2003

— Phantasy Star Online Episode | & II Online-Rollenspiel 1-] 8/2003

:‘AGPHOMETS FLUCT:I ] Star Wars Knights of the old Republic Rollenspiel M | 10/2003

[R)TL:NAWAY Baldur's Gate: Dark Alliance 2 e | Rollenspiel El| 1/2004

SHADOW OF MEMORIES Baphomets Fluch 3: per schiafende orache | BIF 2 | Adventure 1/2004

KONAMI I o e) Breath of Fire 5: Dragon Quarter Rollenspiel E= | 12/2003

PRISONER OF WAR Dark Age of Camelot P Rollenspiel 6/2003

CODEMASTERS I p 13¢] Dark Chronicle n Online-Rollenspiel 10/2003

, Eve Online Online-Rollenspiel E= | 1072003

Everquest Europa 2= | Online-Rollenspiel | s/2003

Gothic 2 2 | Rollenspiel 6/2003

Kingdom Hearts n Rollenspiel EH | 11/2003

Lost Kingdoms Rollenspiel | 6/2003

Neverwinter Nights == | Rollenspiel E 6/2003

Prisoner of War K4 [GE | Adventure 2-] 6/2003

- =8 Runaway 5 | Adventure B8 | 6/2003

STAR WARS = Shadow of Memories .p D€ Adventure Ea 6/2003

LHoas ART? 2 | ¢ Summoner: A Goddess Reborn = Rollenspiel E 6/2003

BALDUR'S GATE 2 Summoner 2 P | Rollenspiel 2-] 6/2003

::IT;F::;WIND Temple of Elemental Evil &= | Rollenspiel | B2 | 12/2003
—— [ =

FINAL FANTASY X Evolution Worlds | Rollenspiel ER 6/2003

SONY I Fluch der Karibik = | Rollenspiel 10/2003

DARK CHRONICLE Léwenherz 72 | Rollenspiel ER | 10/2003

SONY I Myst 3: Exile EAFd [E | Adventure 34} 6/2003

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL
Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter
Beweis stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "GUT"

= 2o = Dog's Life Geschicklichkeit El | 12/2003
SUPER MONKEY BALL Eggo Mania Geschicklichkeit B2 | 6/2003
SEGA | Findet Nemo |EEE | Geschicklichkeit | EH | 12/2003
FREQUENCY Frequency | Musikspiel || s/2003
SNy I Gregory Horror Show ‘ Geschicklichkeit E= | 12/2003
HAGIEIEE Harry Potter Quidditch-WVI AEEE | Geschicklichkeit A| 1/2004
=0ny l Mario Party 4 [ | Geschicklichkeit | e/2003
Ast;rAEI: BUST-A-MD‘IIE = @ Space Channel 5 Pt 2 | Musikspiel B2 | 6/2003
HARRY POTTER QUIDDITCH-WM Super Bust-a-Move 2 = : Geschfckl!cthft Bl | 11/2003
EEETEoNIC ARTE l = Super Monkey Ball = | Geschicklichkeit 2 | 6/2003

You don't know Jack 4 7 | Denkspiel || 11/2003
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Domane der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE TEST IN

Age of Mythology Echtzeit-Strategie 1 | 6/2003
Anno 1503 = | Aufbau-Strategie 1-] 6/2003
C&C Generale: Stunde Null = | Echtzeit-Strategie B | 12/2003
Civilization 3 Runden-Strategie 1 | 6/2003
Die Sims brechen aus 3¢ Simulation 11-} 1/2004
Eurofighter Typhoon Flug-Simulation 1-} 6/2003
Falcon 4.0 Flug-Simulation 1-] 6/2003
IL-2 Forgotten Battles PC Flug-Simulation 1-] 8/2003
Pikmin & | Echtzeit-Strategie 1-] 6/2003
Speliforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004
Warcraft 3 Aufbau-Strategie 1 | 6/2003

WERTUNG "GUT"

=

C&C GENERALE: STUNDE NULL

m ELECTRONIC ARTS

PIKMIN

NINTENDO |

Ace Combat 4: Distant Thunder Flug-Simulation ‘ 2| 6/2003
Age of Wonders: Shadow Magic Z= | Runden-Strategie |EH | 11/2003
American Conquest o Echtzeit-Strategie [ EH | 10/2003
AnstoB 4: Edition 03/04 2= | FuBball-Manager F | 12/2003
Doshin the Giant @ | Echtzeit-Strategie | 6/2003
Dynasty Tactics Runden-Strategie E2| 6/2003
Empires die Neuzeit = | Echtzeit-Strategie 12/2003
Enigma See-Simulation E= | 8/2003
Fire Department Action-Simulation El | 11/2003
FuBballmanager 2004 ] FuBball-Manager El| 1/2004
Homeworld 2 Echtzeit-Strategie Ed | 11/2003
No Man's Land Echtzeit-Strategie FH | 10/2003
Republic: The Revolution 25 | Runden-Strategie B2 | 11/2003
Rise of Nations Echtzeit-Strategie | E 8/2003
Themepark World .p | Runden-Strategie |E@| 6/2003
War of the Ring Echtzeit-Strategie E 1/2004
World War 2 Frontline Command Echtzeit-Strategie 8/2003
Zoo Tycoon: Complete Collection Aufbau-Strategie [2-] | 11/2003

JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,
doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

SIMULATION

DIE SIMS BRECHEN AUS

[mEE

EUROFIGHTER TYPHOON

AQUANOX 2: REVELATION

KOCH MEDIA

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter: The Precursor Legacy Jump'n'Run 1 | 6/2003
Jak 2: Renegade Jump'n'Run B | 11/2003
Kya: Dark Lineage e | Jump'n'Run B | 1/2004
Ratchet & Clank 2 P | Jump'n'Run 1 | 1/2004
Rayman 3: Hoodlum Havoc .p I3 Jump’n’Run B | 6/2003
Sly Raccoon P | Jump'n'Run 1-} 6/2003
Super Mario Sunshine & | Jump’n’Run | 1-] 6/2003
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Jump'n’Run E 6/2003
Klonoa 2: Lunatea's Veil Jump'n'Run 6,/2003
Oddworld: Munch's Oddysee Jump’n’Run B 6/2003 I 2
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WG\ TIPPS & TRICKS
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DER HERR DER RINGE:
DIE RUCKKEHR DES Konigs H

DER HERR DER RINGE:
DIE RUCKKEHR DES KONIGS  F

Das neue "Der Herr der Ringe”-Spiel glinzt wie-
der durch einen heftigen Schwierigkeitsgrad. Um
Ihnen die Schlacht um Mittelerde etwas zu er-
leichtern, haben wir hier ein paar niitzliche Codes
zusammengetragen.

Pausieren Sie das Spiel und geben Sie die
Cheats bei gedriickten  Schultertasten
(00 + (3 + CX + CB) ein:

1000 Erfahrungspunkte

Aragorn +4®0Q
Faramir .80+ @
Frodo . 40 4 v
Gandalf @0 4. v
Gimli . ONONAR>
Legolas D0+
Merry . e
Pippin . OD®Q
Sam : DD+

Diesen Vorgang kénnen Sie so oft wiederholen
wie Sie wollen.

Fahigkeiten auf Level 8

Aragorn . 400 4
Faramir @ v v v
Frodo (ONOR 28 2
Gandalf . @ ® v v
Gimli DO +v®
Legolas @ 44
Merry . 400 ®
Pippin . ® 44 @
SAD! oo ivs wara : ...00.606
Versteckter Charakter Faramir

Faramir: D966

ACHTUNG: folgende Cheats funktionieren
erst, wenn Sie das Spiel einmal erfolgreich durch-
gespielt haben und ein entsprechender Spiel-
stand auf der Memory Card vorhanden ist:

Unbegrenzt Schusswaffen .. ®@v@
Unverwundbarkeit ®@® 4+
Volle Gesundheit [CNCNONOJ
Nur zerstérerische Angriffe O +0 v
Perfekt-Modus @®v.0 4+
Alle Angriffs-Upgrades 4 +0@®
Zielanzeige v© 4+ @
4-Hit-Combos

Aragorn 400 v
Faramir D@+
Frodo v+® ¢+ @
Gandalf +0 4+ @
Gimli . 0® 4+
Legolas DNON/ANC]
Merry O®@
Pippin VD@
Sam YRR 44006
Versteckte Charaktere

Frodo ©®®
Merry DveD
Pippin 0.0 ® v

Pausieren Sie eine Mission und geben Sie bei ge-
driickter [8- und [3-Taste folgende Tastenkom-
binationen ein:

1000 Erfahrungspunkte

Aragorn 4900
Frodo v O 4 ¥
Gandalflanwtinsweiy wes .00 4 ¥
Gimli 0,000
Legolas ... 0.04+0
Sam 0.0+0

Folgendes funktioniert erst, wenn Sie bereits ein-
mal durchgespielt haben:

Perfekt-Modus . 6.+00
Alle Angriffs-Upgrades ++00
Nur zerstérerische Angriffe 040+
Unbegrenzt Schusswaffen D.0+v0
Unverwundbarkeit . . 0.0 0 4+
Volle Gesundheit D.0.0.0
Zielanzeige 0 +0

DER HERR DER RINGE:

DIE RUCKKEHR DES KONIGS ©
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie folgende
Cheats bei gedriickter (8- und [3-Taste ein:

1000 Erfahrungspunkte

Aragorn: 4000
Frodo: AV RN
Gandalf: D0+ ¥
Gimli: 0000
Legolas: 0.0.4+0
Sam: 0.0.+v0
Folgende Cheats funktionieren erst nach
einmaligem Durchspielen:

Perfekt-Modus: . D.+00
Alle Angriffs-Upgrades: +4+006
Nur zerstérerische Angriffe: 0.4+40 v
Unbegrenzt Schusswaffen: 0.0 +v0Q
Unverwundbarkeit: .00 4+
Volle Gesundheit: . 0.0.09
Zielanzeige: v+ 0 4+ 0

DER HERR DER RINGE:

DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Folgende Cheats funktionieren erst, wenn Sie
das Abenteuer bereits einmal durchgespielt ha-
ben. Driicken Sie in einer Mission die Esc-Taste
und geben Sie folgende Ziffern bei gedriickter
linker Shift-, linker Strg- und linker Alt-Taste ein:

Alle Angriffs-Upgrades 8967
Nur zerstérerische Angriffe 6869
Unbegrenzt Schusswaffen . 7795
Unverwundbarkeit 7578
Perfekt-Modus 5967
Volle Gesundheit 7755
Zielanzeige 9587




UNENDLICH LEBEN,

UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

GAG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT, ERFAHREN SIE HIER!

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND

TOM CLANCY’S:
RAINBOW SIX 3 ]

Folgende Cheats der deutschen Version haben
wir fiir Sie ausprobiert. Geben Sie die aufgefiihr-
ten Tastenkombinationen im Hauptmenii des
Spiels ziigig ein. Wichtig: Es erfolgt keinerlei Be-
statigung, dass der Cheat richtig eingegeben
wurde. Aber es funktioniert. Sollten Sie nicht er-
folgreich sein, verdndern Sie doch mal die Einga-
begeschwindigkeit.

Alle Rundkurse freischalten
[R1MR1NR1} (R2NR2N]
Alle Drag-Kurse freischalten
+ @ ¢« 0 ® 068 CE
Alle Drift-Kurse freischalten
¢ ¢ ¢ ¢»(BCE
Alle Sprint-Kurse 4, CB, CGB.CB.CX. +. ¥, ¥
Alle physikalischen Eigenschaften

des Fuhrparks CD 444+ vv@

V] /27730 7007777:/74

WAGEN TUNEN ‘

1

i

A EINGABE: Hier im Hauptmenii erfolgt
ziigig die Eingabe der Tastenkombinationen.

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND X}
Ceben Sie die folgenden Tastenkombinationen
im Hauptmenii des Spiels ein.

Unbegrenzt Nitros 0.000000
Alle Rundkurse freischalten
+000 0000
Alle Drag-Kurse freischalten
» DO D I
Alle Drift-Kurse freischalten
> 9.9+ €00
alternative Eingabe ¢ ¢ ¢ ¢»00
Alle Sprint-Kurse freischalten
420000 v v v

A FREIGESCHALTET: Durch die Cheat-
Codes stehen alle Rundkurse parat.

Geben Sie die folgenden Tastenkombinationen
im Hauptmenii des Spiels ein.

Alle Rundkurse freischalten
+0009.906

Alle Drag-Kurse freischalten
+0+«0000O

Alle Drift-Kurse freischalten
¢ ¢ ¢¢»D00

Alle Sprint-Kurse freischalten
400003 v v ¢

FINDET NEMO <]

Geben Sie die folgenden Tastenkombinationen
im Startscreen des Spiels ein. Achten Sie aber
darauf, dass nicht versehentlich die automati-
sche Demo startet. In diesem Fall miissen Sie die

Eingabe erneut tatigen.

Jede richtige Eingabe wird mit einer Meldung
bestitigt. Damit die Cheats auch aktiviert wer-
den konnen, miissen Sie zundchst starten. Bre-
chen Sie das Spiel ab und Sie befinden sich in der
Level-Auswahl. Die Taste ‘@ zaubert die Optio-
nen hervor. Unter der Funktion Cheats aktivieren
Sie nun den gewiinschten Effekt.

Viel Gliick auf der langen Reise mit dem klei-
nen frechen Clownfisch.

Zusitzlichen Level freischalten
0.9000000006060000
0000060

Unverwundbar
00.06000600000006060
0.0006000060000010606
000000600

Level-Anwahl

00 0900000000000
0000

Credits aufrufen
0.90.00009000000006
0900906000006

Level freischalten:

A FREIGESCHALTET: Hier aktivieren Sie
die Cheats nach Belieben.

Ein Traum wird wahr. Unverwundbar durch die
GCegend rennen. Geben Sie wihrend einer
Mission schnell folgende Tastenkombination ein

2497 49 4900

Als Bestatigung wird kurz die Meldung "God
Activated” inmitten des Bildschirms eingeblen-
det. Fortan sind Sie unverwundbar. Allerdings
nur Sie, Ihr Team und befreite Geiseln kénnen
nach wie vor Opfer der Gegner werden.

A GOD MODE: Dank des Cheats brauchen
Sie Kugeln nicht mehr zu fiirchten.

SPELLFORCE Pe}
Die folgenden Cheats geben Sie einfach in der
Konsole ein. Die Konsole rufen Sie mit der Taste
[+] auf (neben der Enter-Taste zu finden).

Ab der Spielversion 1.02 wird die Konsole
mit den Tasten [+] + [Strg] gedffnet. Benutzen
Sie bitte die Taste [+] neben der Taste [Enter].
Die Taste [+], die sich rechts auf dem Zif-
fernblock befindet, bringt keinen Effekt.

Nach jeder Eingabe miissen Sie zur Bestatigung
die Taste [Enter] driicken.
Effekt Cheat

unverwundbar
Application:SetGodMode(1)

= Einheiten von jedem Rohstoff, benutzen Sie
beispielsweise als Wert 1000
Application:GiveMeGoods(x)

Unendlich viel Mana
Application:SetNoManaUsage(1)

Helden schnell erschaffen
Application:FastHeroCast(1)

Schneller Bauen
Application:SetBuildingFastBuildMode(1)

Alle Einheiten
Application:SetFigureTechTreeMode(1)

Alle Cebdude
. Application:SetBuildingTechTreeMode(1)
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W&\ TiIPPS & TRICKS

MEDAL OF HONOR

RISING SUN X

Die richtigen Passworter fiir die Xbox lauten:
Achilleskopf CARDINAL
Kugelpanzer WRASSE
Unsichtbare Soldaten PARROT
Gummigranaten R BETTA
Alle Wiederholungsobjekte . BOXFISH
Unsterblichkeit . . BANNER
Minner mit Hiiten DOTTYBACK
Silberne Kugel BATFISH
Unbegrenzte Munition JAWFISH
Alle Missionen freischalten . .. TUSKFISH

Genaue Hinweise darauf, wo die Passworter ein-
gegeben werden, lesen Sie bei den PlayStation2-
Cheats zu Medal of Honor Rising Sun.

MEDAL OF HONOR
RISING SUN ©

Die richtigen Passworter fiir den Cube lauten:

Achilleskopf . +.. CICHLID
Kugelpanzer GOURAMI
Unsichtbare Soldaten . ZEBRA
Gummigranaten ....... MOOR
Alle Wiederholungsobjekt: LOACH

TIPP DES MONATS

MEDAL OF HONOR
RISING SUN
Nachdem Sie einen Speicherstand erstellt ha-
ben, gelangen Sie beim Starten in das regulire
Menii des Spiels. Wechseln Sie von hier aus in
den Unterpunkt "Optionen”. Wihlen Sie die
Funktion "Passworter” aus und es erscheint
eine Eingabemdglichkeit in Form einer alten
Schreibmaschine. Geben Sie hier die aufgefiihr-
ten Passworter ein und bestdtigen Sie mit der
Taste "SEND” (links unten auf der Tastatur).
Kehren Sie dann zuriick in das vorherige
* Menii und kontrollieren Sie den Punkt "Bonus”.
Die Funktionen sind dort aufgefiihrt, die richti-
gen Passworter vorausgesetzt.

Um die Boni zu nutzen, miissen Sie an die
gewiinschte Option noch ein rotes Kreuz set-
zen. Kehren Sie dann zuriick und speichern Sie
das verinderte Profil ab.

Passwort, « i sse swsas st an MANDARIN
|20 R SR RS o |23 Achilleskopf
(Nur Kopftreffer neutralisieren Ihre Gegner.)

RS SW O ey ohvars b AR A8 PUFFER
EekE T i bos mns &bl b Scharfschiitze
PASSWOREL ¢ ad Sorart sl b n e ki Bl wig vl TANG

Effekt

PasSWortiet i sl o Sk S aine wiah TRIGGER
Effekti fhaty <iuisia o s Unsichtbare Soldaten
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Unsterblichkeit BENGAL
Ménner mit Hiiten . TETRA
Silberne Kugel PLECO
Unbegrenzte Munition . DISCUS
Alle Missionen freischalten .. TUSKFISH
Perfektionist .. . BOTIA
Scharfschiitze LELEUPI

Genaue Anweisungen dazu, wo die Passworter
eingegeben werden, lesen Sie bei den PS2-
Cheats zu Medal of Honor Rising Sun.

DIE SIMS -

HOKUS POKUS e
Magierduelle gewinnen

Cewusst wie! Mit dem richtigen Gegenzauber
erleichtern Sie sich die Magierkampfe.

Zauber
Blauer Tornado
Schwarzer Blizzard/rote Welle/weifer Blitz
Celber Schwefel
. Blauer Tornado/schwarzer Blizzard
Rote Welle

Gegenzauber

. : WeiRer Blitz/gelber Schwefel
WeiRer Blitz
.. Gelber Schwefel/schwarzer Blizzard

Dieser Effekt dient nur zu |hrer Belustigung. Alle
Soldaten sind ab sofort unsichtbar. Wie in einem
Science-Fiction-Streifen “fliegen” die Waffen
durch die Gegend und feuern auf Sie. Sogar der
Soldat, der auf der Schiffsbriicke im Optionsme-
nii Wache schiebt, ist nicht zu sehen und nur
noch sein Helm gleitet hin und her.)

PASSWOTE fh oy horadteh s s o chisehia HOGFISH
Effekit eameiibi s tim stk s waid Perfektionist
Sie sterben beim ersten Treffer.

PASSWORL s7 s w's o aaeion o ia e sy oo DAMSEL
Effekt=0f s e el o Gummigranaten
PSSO g Wy o & il e Bl g GARIBALDI
Effekt sy 2 st aeames Alle Wiederholungsobjekte
PASSWOTE 4 wgimtio stastin s iasnisiniaais SPINEFOOT
Effekt smvmseiuhlesdansnpnt Grofle Arme

Wird nicht in der Liste angezeigt. Der Effekt zeigt
sich spdter im Spiel: Alle Charaktere besitzen ge-
waltige Unterarme, die stark an die "Spinatwer-
befigur” Popeye erinnern.

Passwort sasmes sesmanvssdnis SEAHORSE
Effektiaitaim ata o ek e W e Manner mit Hiiten
PaSSWORLicw w sl i bt ol s TILEFISH
Etfiakt & oivie snnibn ki e Silberne Kugel

Ein Treffer geniigt, um einen Gegner zu neutrali-
sieren.

Schwarzer Blizzard
. Blauer Tornado/rote Welle

Drachen zum Futtern iiberreden

Warum will das Schuppentier nicht an seinen
Napf gehen? Versuchen Sie doch einmal, den
Kleinen mit Blumen (beispielsweise Tulpen) zu
locken.

Geld!
Offnen Sie mit der Tastenkombination:
[STRG] + [ALT] + [SHIFT] + [C] die Cheatkon-
sole (alternativ die [ALT]-Taste bei der Kombi-
nation weglassen).

Geben Sie nun rosebud ein. Dafiir erhalten
Sie 1000 Geldeinheiten. Jede erneute Eingabe
zaubert weitere 1000 aufs Konto. Ganz groRe
Celdnéte l8sen Sie durch Eingabe von !; (Aus-
rufezeichen gefolgt von einem Semikolon). Dies
bewirkt die Wiederholung des letzten Cheats.
Na? Ist der Groschen gefallen?

Rechnungen vergessen?

Liegt eine Rechnung im Briefkasten, lassen Sie
diese doch einmal so lange darin liegen, bis die
nichste kommt. Manchmal vergisst das Spiel die
erste Rechnung ganz einfach.

PSS O e RIS har oy s o COBY
Effekt: siie's wivine sse Unbegrenzte Munition
PASSWOTt waliin o via s miwarm. sia pi’s BUTTERFLY
Effekt s smveers Alle Missionen freischalten

Wird nicht in der Liste angezeigt. Sie kénnen
nun, nachdem lhr Profil gespeichert ist, alle Le-
vels auf der Ubersichtskarte anwahlen. Folgen-
de Missionen sind anwahlbar geworden:

+ Day of Infamy

« Pearl Harbor

« Der Fall der Philippinen

* Angriff auf Guadalcanal

* Pistol Petes Ende

« Showdown in Singapur

« Auf der Suche nach Yamashita's Gold
« Die Briicke am Kwai

« Sabotage auf hoher See

uche nach Yamashita

P ~

BESTATIGEN

A LEVELANWAHL: Das richtige Pass-
wort offnet lhnen alle Missionen.



UNENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

GAG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT, ERFAHREN SIE HIER!

STAR WARS ROGUE SQUADRON 3:
REBEL STRIKE ©

TERMINATOR 3:
REBELLION DER MAScHINEN E3

Geben Sie die folgenden Passworter im entspre-
chenden Menii in den Optionen ein.

Schwierigkeitsgrad Ace Mode . ... WHATTHE?
Schwierigkeitsgrad Easy Mode . .. .. WIMPIAM!
Credits (Abspann) freischalten .. LOOKMOM!
Spieldokumentation freischalten .. THEDUDES

"Star Wars”-Arcade-Spiel aus den 80er-Jahren
Das finden Sie unter Special Features in den Op-

tionen .. . FREEPLAY
Schwarz-Weit-Modus NOCOLOR?
Art/Bilder-Galerie freischalten . IKOOLART
Musiktitel freischalten HARKHARK

Death-Star im Coop-Mode freischalten
. YFCEDFRH/DSAGAIN?

"Star Wars"” Arcade freischalten
.. RTJPFC!G / TIMEWARP

T-16-Skyhopper fiir den VS-Mode freischalten
It S K . FARMBOY?

TIE-Fighter im Coop-Mode freischalten
.. MCKEMAKD/ONESHOT!

Y-Wing fiir die Mission Revenge of the Empire

freischalten YOUDAMAN

TRUE CRIME:

STREETS OF LA ©
Auch fiir die GameCube-Version kénnen wir
Ihnen alle Cheats verraten.

Nick in einen anderen Charakter verwandeln
Benutzen Sie einen der nachfolgenden Codes als
Eintrag auf Ihrem Nummernschild. Schon treten
Sie statt mit Nick mit einem vollig anderen
Charakter an.

HAWG, JASS, PHAM, M1K3, BRUZ, BOOB,
TATS, MRFU, TFAN, MNKY, JTMM, P1MP,
FATT, S5WAT, B00Z, HARA, FUZZ, B1GI1,
ROSA, HURT_M3

Geben Sie die folgenden Codes ein, wahrend Sie
die Stadtkarte von LA aufgerufen haben.

Nicks Koordinaten einblenden 000
Alle Fahrzeuge in den Garagen aktivieren

..... 49 %440
Geben Sie die folgenden Codes ein, wahrend Sie
ein aktuelles Spiel pausiert haben.

Alle Fahrmanéver freischalten .. «, %, ¢ » ©
Alle Kampfgriffe freischalten 4% 4v0
Alle Waffen freischalten > e ¢0

Geben Sie die Cheat-Codes in das vorgesehene
Cheat-Menii ein. Dieses befindet sich in den Op-
tionen. Die Cheats selbst werden nicht als Tas-
tenkombination eingegeben. Vielmehr werden
die entsprechenden Symbole mir den Tasten 4
und ¥ eingestellt. Driicken Sie abschlieRend die
3-Taste zur Bestitigung. Eine Meldung unten im
Bildschirm wird eingeblendet.

Mehr Lebensenergie fiir TX
(Ihr Gegner) 9000000

Mehr Lebensenergie im Kampf mit TX
(Fiir Sie selbst) 009900600

Alle Future-Waffen . @3, 0.0 0 © © ® Q

Alle Past-Waffen ... ©, ©. 0, @ .0, @&
Mission wird automatisch als
komplett deklariert . ®, @ @, @, @ . ® @

Immer mit dem TX Endoskeleton

unterwegs .09080006006

Unverwundbar 5®900000@
Mehr Schaden — Quadruple Damage
. 00000006

Unbegrenzt Munition

. 90000006

OUTLAW VOLLEYBALL =

Alle Charaktere freischalten

Ceben Sie den folgenden Code in der Charakter-
auswahl ein. Halten Sie dabei die Taste I8 ge-
driickt . > g o ey %) <O, »,

Alle Plitze freischalten
Ceben Sie den folgenden Code im Exhibition-
Mode ein, wihrend Sie den Platz auswihlen kén-
nen. Halten Sie wihrend der gesamten Eingabe
die Taste ¥ gedriickt

AV AV € P>

Big-Boobie-Mode
Rausper. Geben Sie wihrend eines Spiel schnell
die folgende Tastenkombination ein, wihrend

..... ©.4400

Big-Head-Mode
Geben Sie wahrend eines Spiel schnell die fol-
gende Tastenkombination ein, wihrend Sie die

Taste [® gedriickt halten 0.0060

Maximale Spielereigenschaften
Halten Sie wahrend eines Spiels [ gedriickt und
geben Sie Folgendes ein . F « O,

Wichtige #7T™
Hotlines

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner
will einfach nicht klein beigeben! Abhilfe ver-
sprechen die Hotlines der Hersteller. Wir haben
fiir Sie die Wichtigsten zusammengestellt.
Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

Unser Tipp: Notieren Sie vor dem Telefonat alle
notwendigen Informationen. g

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55
0,62 Euro/Min. ............ Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,

........................ Sa.-So. 16 - 18 Uhr
ATARI 0190 - 77 18 83
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
AVALON 0190 - 77 18 88
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
CODEMASTERS 0190 - 90 00 45
24 Euro/Min. Lt s Abfrage
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 10 - 22 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 09.30 - 13 Uhr,

.......................... 14 -17.30 Uhr
KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. ........l Mo.-So. 08 - 24 Uhr
MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 08 - 18 Uhr
NINTENDO (GC/GBA) 0190 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
NINTENDO (GC/GBA) TECHNIK 01805 - 00 58 06
0,12 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
SCED (PS2) 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min........... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SCED (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SUNFLOWERS 06104 -94820
F s Mo./Mi./Fr. 10 - 16 Uhr
SWING 02131-4066499
Festnetztarif ....... Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr
THQ 0190 - 50 55 11
0,62 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr
UBI SOFT 0190 -8824 1210
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Wurde Ihnen kompetent und freundlich
weitergeholfen? Oder kam mehr der
Verdacht an Abzocke auf? Lassen Sie uns das
einfach per E-Mail wissen.

tipps@cypress.de
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WWE SMACKDOWN! HEReE comES THE PAIN

Wir wollen, dass Sie auch beim Knochenbrechen elegant aussehen -

hier unsere Tipps zu THQ@’s neuem Wrestler-Spiel.

KLEINE WAFFENKUNDE

Sie kénnen wihrend eines Kampfes jede
Menge Waffen nutzen, um lhre Gegner zu schwi-
chen. Verlassen Sie einfach wéhrend des Matches
mit der ®-Taste den Ring und positionieren Sie
sich in der Mitte einer Ringseite. Schauen Sie nun
in Richtung Matte und driicken erneut die ®-
Taste. Ihr Charakter holt nun eine Waffe unter
dem Ring hervor. Mit der €-Taste kénnen Sie
dem Cegner diese iiber die Riibe ziehen. Wollen
Sie die Waffe wieder loswerden, werfen Sie sie mit
der @-Taste auf den Kontrahenten oder lassen
Sie sie mit der ®-Taste einfach wieder fallen. An
den Seiten des Rings finden Sie die folgenden
praktischen Helfer:

Vorschlaghammer
Den Vorschlaghammer finden Sie am unteren En-
de des Rings.

Stuhl

Diese "klassische” Wrestling-Waffe finden Sie so-
wohl unter der linken, als auch unter der rechten
Seite des Rings.

Tisch

Einen vielseitig einsetzbaren Klapptisch finden Sie
am oberen Ende des Rings. Diesen konnen Sie
dem Gegner nicht nur um die Ohren hauen, son-
dern auch im Ring aufstellen und das Gegeniiber
mit einer Attacke hindurch dreschen.

ACHTUNG:

Im Hauptmenii des Spiels finden Sie unter
Options/Match Rules den Punkt DQ. Diesen soll-
ten Sie deaktivieren, wenn Sie lhren Gegner mit
einer Waffe windelweich priigeln wollen, ansons-
ten wird Sie der Referee bei einem Waffeneinsatz
sauer und disqualifiziert Sie umgehend. Alternativ
(und eigentlich auch eleganter) konnen Sie "ver-
sehentlich” den Referee k.o. schlagen. Denn wenn
er eine unfaire Attacke nicht sieht, bricht er den
Kampf auch nicht ab. Klingt doch logisch, oder
etwa nicht? Was er nicht wei, macht ihn
bekanntlich nicht hei...

Kurt Angle |,

A HERE COMES THE PAIN! Kevin Nash
macht gleich schmerzhafte Bekanntschaft
mit unserem Klappstuhl.
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CREATE-A-WRESTLER-MODE

Das neue "SmackDown” glinzt mit einigen
Legends. Leider fehlen jedoch die echten Kult-
Wrestler. Dank des Create-A-Wrestler-Modes
und unserer ausfiihrlichen Bastelanleitung ist es
jedoch kein Problem, die vermissten Helden nach-
zubauen. Wenn Sie sich strikt an die angegebenen
Werte halten, kénnen Sie sich schon bald von der
detailgetreuen Optik der Wrestler iiberraschen
lassen.

HULK HOGAN

Head Model

Face 24, Model 23

FIEUEE ol aidiiio sraiwis il ity bl s (0,0)
SHape peiiensi ol R4 Vs dilanilia (0,0)
AFE S asion ddon an oy T iemiies soas e (59)
Head, smiawpe s seas fanm s (-74, -58)
EYebrow: .4 ssiatsins o9 o v {05-33)
EYES v.amiewe woinie (Left (-52,0), Right (0,0))
NOSE o oo (Left (6,0), Right (0,0))
Cheek oo (0)
Mouth . ........... (Left (0,0), Right (0))
Jaw e (Left (100,16), Right (46))
T ——— (6, -89, -31, 15)
EVES 40 s neies geionuanulpeity (34, -16, 0)
Eyebrows 5T« sams wews gmisins (-83,-12,0)
7 L (-65, 9,0, 72)
FaciallHAi69  wiutteistans (-94, -16, 0, 38)
Facial Hair37 <....... (-63, 70, -54, 100)
Tights 2, 1 sauaans (-67,77, 84,100, -18)
Capsi& Hats 11, 32 cvvivie . (-93,-35,0)
Head Accessories 62 .. . .. (100, -100, 100)
BAEY s sotis waiaE T e (-69, 29, 0, 100)
Shoes 1351 wasivns . (-62,17,14)
Wrist Bands 1,13(100, 9, -100, 100, 100)

Kneepads 14, 1
Kneepads 6, 1

....... (100, 9, 100, 100)
AAAAAAA (100, 9, 100, 100)

Figure Body Morphing . ...... .(0, -100)
Head ...... . (Left (-25, -42), Right (8))
Neck ........ (Left (48, 52), Right (-100))
ChESt « svassres (Left (30, -32), Right (5))
Shoulders . .. ... (Left (-70, 27), Right (-5))
Abdomen ........ (Left (79, -4), Right (2))
Arms (both) ...... (Left (7, 1), Right ( 52))
Forearms (both) ......... (Left (-30, -11))
Hands (both) .. (Left (15, -23), Right ( 1))
(VT e SO O RS TS . Left ( y S)
ThiEh Stews i S ) AR Le‘t 1)
Legs m ot vons (Le&( 15), Right ( 13))
Beek asdiamdt (Lef-t( 29 -7), Right (-43))
Heights aulileallias Rae b van s wiismes 67
ULTIMATE WARRIOR

Edit parts/Body/Face 4 - Face Model: .....8
Figure .

Shape ....

Age: .

A WRESTLING-LEGENDEN: Wenn Sie
sich strikt an unsere Vorgaben halten,
erschaffen Sie selbst berihmte Wrestler.

Head: caiaseidissme e ol o (-3, -67)
Eyebrows dil Caivalisiaiiiomsaca bawidls (-8, 26)
Eyesibett: nisie st (16, -100) Right (1, 3)
Nose'Lleft «vvuenes (13, 64) Right (-3, -38)
Cheek sa basa ks s nalsy s sensisis (100)
Mouth . ...... (Left (-27, -17) Right (-95))
AWl el ie s (Left (28, 15) Right (53))
T e o ot o A By s 500 4
Skin Color: vevuseevmoeraese (788. 7)
Hair oo 40 (-82 -34, 100)
EVESH 4o srvimimopioitiiazs wiaorozmee 9 (-86, 8, 33)
Underwear:1,1 ......... . (124 22,-100)

Design - picture 96 drittgrofte Form, auf der
Riickseite der Hose platzieren (70, 9, 0, -31)

Head Paint «......... 30 (-100, -49, 0, 0)
HeéadsPaint v o s e 1(33,-10,-2,9)
Head Paint v.oedeveee 32 (-88, 22, 14, 25)
Wristbands 1,1 ..(-82,-18,19, 100, 76)
Wristbands 1,1 .. ... (12,9, -100, 100, 89)
Wristbands 1,1 .(37,-37,-14,100, 100)

Letters/Sign/Left Arm 2 of 7 "-" grofte Form,
benutzen Sie dies als Teil des Armbandes am
Oberarm, Sie benétigten vier Teile, um ein gan-

zes Band zu bilden (23, 36, -100, 100).

Kneepads ........ 14,149 (9,17,0,100)
L o et L R — 13,1,5 (27, -36, 44)
Figure Body Morphing . .......... (2, -64)
Head ibees s dess . (-45,-35,11)
Neck , -48)
Chest ,-77)
Shoulders . ,24,-13)
Abdomen 31, -44)
Arms -100)
Forearms . (-43,-17)
Hands .... (-4,13,-100)
Waist evcavn (-40, -38)
THIBHS: wwislio %85 wcomnre e ime: bieiore i (-17,-8)




UNDERTAKER MOVELISTE:

Wer wissen will, welche Knochenbrecher-
Attacken der legendire “Undertaker” beherrscht,
wirft einfach einen Blick in die folgende Liste. Hier
finden Sie alle Moves des Publikumslieblings.

®-Taste
.. ®.Taste

In den Ring/aus dem Ring gehen:

In Kombination mit 4, #, ¥, € konnen Sie ver-
schiedene Angriffe ausfiihren:

ERURGHIT A Il e o Msrovmssors D-Taste + 4
=PHRChIZIR st o s D-Taste +
PUNERIBY 2ot o st & D-Taste + ¢
SBImBODEF s s i s & D-Taste + ¥
Gegner in die Seile werfen: ........ @-Taste

Griff einleiten: .. @®-Taste + 4 0. % 0. ¥ 0. ¢
Je nachdem, in welche Richtung Sie die Kombina-
tion mit der @-Taste gedriickt haben, kénnen
Sie verschiedene Aktionen aus dem Griff heraus
zeigen:

Starke Attacken:
Diese konnen Sie zeigen, wenn Sie den Griff mit
@-Taste + 4 eingeleitet haben.

WER IST DER STARKSTE?

~SHine BUSter) v srrwnisisns < 09 @-Taste + 4
- Shoulder Breaker: .......... @-Taste +»
-ArmWrench: .. ..o ®-Taste + ¥
=IChokeiSTam: L asmaiidagiais e @-Taste + ¢

Schnelle Attacken:
Diese kénnen Sie zeigen, wenn Sie den Griff mit
@-Taste + # eingeleitet haben.

~ SCHIABRENES («se v sise v sun s @-Taste + 4
- Nackenschlag: . ............ @-Taste +
“FUry PURCR: (o s o s womd 0 @-Taste + ¥
= KniestofS: « s e e eennneessss @-Taste + «
Aufgabegriffe:

Diese kénnen Sie zeigen, wenn Sie den Griff mit
@-Taste + ¥ eingeleitet haben.

- Jumping Armbreaker: . ....... @-Taste + 4
~AFMDAN 33 S sea 5uios s @-Taste + +
- Wiirgegriff am Boden: ....... @-Taste + ¥
- Alternativer Wiirgegriff am Boden:
........................ @-Taste + ¢

Undertaker Signature-Moves:
Diese kénnen Sie zeigen, wenn Sie den Griff mit
@-Taste + « eingeleitet haben.
- Sidewalk Slam: ............ @-Taste + 4

Unsere Tabelle zeigt, wer gute Chancen hat auf den Weltmeister-Giirtel, und wer eher zu den Schwichlingen in der WWE gehort:

VGA

~RESPEEEME o i sminaiviasinie @-Taste + »
=SUPISX: 53 en drmalihienanies @-Taste + ¥
- Tombstone Piledriver: ....... @-Taste + ¢

Attacken gegen den am Boden liegenden

Gegner:

AufhebeEn! 45 o4 e e s s e @-Taste
Schidgseries « v bisseniose snas @-Taste + 4
Camel Gliateh: v tvesnsol cnss @-Taste +»
RIRNEH s vl s o wss s smss @-Taste + ¥
Halteghiff o s id ssmmicssss o969 @©-Taste + ¢
A csoi s ae Sev e b st ata D-Taste
[ieEDEOP: «ieyere minilale o elathobmvery D-Taste + 4
ElboWADIODS: 4 v d® e i ie e o=t D-Taste + »
Attacken vom Ringpfosten aus

(hochklettern mit @-Taste):

ElboWiDIOD iseis k6t et ssass's vaia D-Taste
Clotheslie: s sewa sasi@ s D-Taste + <
Double Axe Handle: . ......... D-Taste + »
Smackdown Spezialattacken:

The Last Ride! 54 & 30 & s ke s s v aii:da %)-Taste
Choke Slam: «eessniwasaraiies (5)-Taste + 4

Den Gegner verhdhnen:
.. . . Rechter Analog-Stick 4 oder # oder ¢

— ——
A-Train 72 9.5 6.0 7.0 7.5 6.0 Randy Orton 70 7.0 6.5 7.0 7.0 U4S)
Animal* 90 5.5 9.0 9.0 9.0 8.5 Rey Mysterio 74 5.0 7.0 6.0 9.0 10
Batista 72 9.5 6.0 7.0 7.0 6.5 Rhyno 74 8.0 6.5 25 75 75
Big Show 81 10.0 Z:5 9.5 75 6.0 Ric Flair 75 6.0 9.0 9.0 8.5 5.0
Booker T 81 8.0 7.0 9.0 8.0 8.5 Rico 63 6.0 6.5 6.0 6.0 7.0
Brock Lesnar 91 10.0 8.5 | 10.0 9.5 75 Rikishi 71 7.5 7.0 7.0 7.5 6.5
Bubba 69 7.0 7.0 7.0 7.0 6.5 Rob Van Dam 81 7.0 7.5 8.0 8.5 95
Charlie Haas 73 6.0 8.0 75 8.0 7.0 The Rock 87 8.0 8.5 | 100 9.0 8.0
Chavo Guerrero 67 6.0 7.0 6.0 7.0 7S Roddy Piper 84 8.0 8.0 9.0 8.5 8.5
Chris Benoit 86 7.0 | 10.0 80 100 8.0 Rodney Mack 65 7.0 6.5 6.0 6.0 7.0
Chris Jericho 85 70 10.0 8.0 9.0 8.5 Sable 44 3.0 4.0 3.5 4.5 7.0
Christian 69 6.5 7.0 6.5 7.0 75 Scott Steiner 80 10.0 9.0 7.0 7.0 7.0
D-Von 68 6.5 7.0 6.5 7.5 6.5 Sean O'Haire 65 7.0 6.0 6.5 6.0 7.0
Eddie Guerrero 74 6.0 8.0 75 8.0 75 Sgt. Slaughter* 85 80 100 8.0 8.5 8.0
Edge 79 7.0 8.0 335 8.0 8.0 Shawn Michaels 80 7.0 8.5 8.5 8.0 8.0
Eric Bischoff 52 4.5 5.0 4.5 4.5 75 Shelton Benjamil 73 6.0 Z5 75 8.0 755
George Steele 75 8.0 8.0 8.0 6.0 75 Stacy Keibler 46 3.0 4.0 85 5.0 7.5
Goldberg 90 10.0 8.5' | 10.0 8.5 8.0 Steph. McMahon | 44 3.0 3.5 3.5 5.0 7.0
Goldust 68 55 7.0 6.5 7.5 7.5 Steve Austin 85 8.0 85 100 9.0 7.0
Hawk* 90 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 Steven Richards 63 6.0 6.0 6.0 6.5 7.0
Hillbilly Jim 73 25 9.0 7.0 6.0 7.0 Tajiri 65 6.0 245 55 6.0 75
Hurricane 68 6.0 7.0 6.0 6.5 8.5 Ted DiBiase* 86 7.0 | 10.0 8.0 9.0 9.0
Iron Shiek 83 80 100 8.0 8.5 7.0 Test 74 9.0 6.5 7.5 75 6.5
Jazz 50 4.5 5:5 3.5 4.5 7.0 Torrie Wilson 46 3.0 4.5 35 5.0 7.0
Jimmy Snuka* 83 8.0 2.5 8.5 8.5 9.0 Triple H 920 9.5 85 100 9.0 8.0
John Cena 75 7:5 75 7.5 75 75 Trish Stratus 50 3.5 5.5 3.5 5.5 7.0
Kane | 82 95 6.5 10.0 8.0 7.0 Ultimo Dragon 70 6.5 7.0 7.0 7.0 5
Kevin Nash 83 9.5 7.0 | 10.0 8.5 6.5 Undertaker (Alt)*] 93 9.5 9.0 | 10.0 9.0 9.0
Kurt Angle 89 8.0 9:0. 1 100 | 10,0 VesS, Undertaker 85 9.0 8.5 1100 9.0 6.0
Lance Storm 70 6.5 75 6.0 75 75 Val Venis 65 7.0 6.0 6.0 6.5 7.0
Lita 48 4.0 4.5 35 4.5 7.5 Victoria 49 4.0 5.0 35 5.0 7.0
Matt Hardy 70 6.5 7.0 75 7.0 7.0 Vince McMahon 64 7.0 5.0 7.0 6.0 7.0
Nicholai Volkoff 78 8.0 8.0 8.0 8.0 7.0 * Diese Wrestler miissen Sie erst fiir jeweils 35000 $ im Season-Modus freischalten.
D der iibrig daue den hilt d
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MAX PAYNE 2

A WITZIG: Nehmen Sie sich Zeit fiir die
witzigen TV-Serien. Oben ballert Mona aus
dem Liegen heraus auf einen Widersacher.

ALLGEMEINE TIPPS

IM LIEGEN SCHIESSEN

Nach einem Sprung in Bullet-Time liegt Ihre Spiel-
figur ausgestreckt auf dem Boden. In dieser Posi-
tion sind Sie aber keinesfalls wehrlos. Sie kénnen
weiterhin |hre Waffe auf die Gegner abfeuern. Das
bietet sich vor allem dann an, wenn diese recht
nahe sind. Denn wenn Sie in einer solchen Situa-
tion aufstehen, kostet Sie das wichtige Zeit, in
der die Widersacher schon wieder das Feuer auf
Sie erdffnen kénnten. Vergewissern Sie sich also
erst, dass alle Unholde erledigt sind.

WITZIGE TV-SERIEN

Bei "Max Payne 2" gibt es nicht nur knallharte
Action - der Shooter-Hit ist auch fiir den ein
oder anderen Lacher gut. In diversen Gebauden
finden Sie immer wieder TV-Cerite, auf denen
iiberaus witzige Serien laufen. Sobald alle Gegner
im Umkreis erledigt sind, sollten Sie sich auf alle
Félle mal die Zeit nehmen, diese humorvollen
Sendungen zu betrachten. Danach kénnen Sie die
Gerate iibrigens auch ausschalten.

Rt [ T 4
A AUFGESPRENGT: Manchmal missen

Fasser in die Luft gejagt werden, damit in
der Wand ein neuer Durchgang entsteht.

VGA Februar 2004

THE FALL OF MAX PAYNE -

A ABGEBRANNT: Stehen mehrere Gegner dicht beisammen, empfiehlt es sich, einen

EINSTEIGERTIPPS

Molotow-Cocktail oder eine Granate zu werfen. Meist schlagen Sie dann alle Fliegen mit
einer Klappe. Wenn nicht, helfen Sie einfach mit dem Gewehr noch etwas nach.

DEN WEG FREI SPRENGEN

Kommen Sie nicht weiter, sollten Sie nach explo-
siven Fassern Ausschau halten. Wenn Sie darauf
aus sicherer Distanz ein paar gezielte Schiisse
abfeuern, explodieren sie und reiRen dabei meist
ein grofles Loch in Winde, durch das Sie in den
nichsten Level-Abschnitt gelangen. Seien Sie
aber vorsichtig! Wenn Sie zu iiberstiirzt ballern,
kann das Ganze auch nach hinten losgehen.

MOLOTOWS EINSETZEN

Im Spielverlauf betreten Sie oft Rdume, in denen
die Gegner nicht gleich auf Sie aufmerksam wer-
den. Stehen die Unholde recht nahe beisammen,
empfiehlt es sich, einen Molotow-Cocktail zu wer-
fen. Der erledigt meist die ganze Gruppe auf ein-
mal oder zieht den Widersachern zumindest einen
Crofteil ihrer Lebensenergie ab.

EXPLOSIVE FASSER

Sie miissen nicht immer sofort die Waffen ziehen,
um die Cegner zu erledigen. Auch die geniale
Physik-Engine kann dazu genutzt werden. Schub-

A HILFREICH: Diese nette Dame versorgt
Sie mit einem Schrotgewehr und ein paar
Rationen heilsamer Painkiller.

sen Sie einfach ein Fass die Treppe hinunter und
es erschldgt die heraufeilenden Unholde. Gleiches
gilt fiir die explosiven Fasser. Mit ein paar Pisto-
lenkugeln entziinden Sie diese und schubsen sie
dann durch Lécher im Boden hinunter. Dort ex-
plodieren die Fasser dann und reiRen die lauern-
den Bosewichter in den Tod.

NETTE MITBURGER

Manche Mitbiirger meinen es wirklich gut mit
Ihnen. Eine Frau im blauen Morgenrock iiberlasst
lhnen nicht nur ihr Schrotgewehr, sie 6ffnet nach
dem Gesprich auch noch ihre Badtiire fiir Sie, wo
Sie ein paar Painkiller einsammeln diirfen.

EXPLOSIVE OBJEKTE

Wie bereits erwdhnt, sind im Spiel unzahlige
explosive Objekte verteilt. Darunter befinden sich
Fasser, Kanister und auch Munitionskisten. Gehen

Sie keinesfalls hinter diesen gefahrlichen Bomben
in Deckung. Meistens reicht schon eine Kugel der
Widersacher, um diese Objekte zum Explodieren
zu bringen — das wire lhr sicherer Tod.

A RUHIGES HANDCHEN: Von diesem
Punkt aus miissen Sie als Mona Sax lhrem
Freund Max den Riicken frei halten.



A BESCHUTZERINSTINKT: Feuern die
Widersacher auf den armen Vinnie, fliegt er
zusammen mit seinem Kostiim in die Luft.

DIE SCHWIERIGSTEN
STELLEN

SNIPERN IN BULLET-TIME

Auf der Baustelle miissen Sie mit Mona Sax den
fliichtenden Max mit dem Scharfschiitzengewehr
beschiitzen. Die heranstiirmenden Widersacher
laufen aber recht schnell durch den groen Hof
und sind im Sniper-Modus nur sehr schwer zu er-
wischen. Es gibt jedoch einen guten Trick: Sobald
Sie einen Feind im Fadenkreuz haben, aktivieren
Sie einfach die Bullet-Time. Im Zeitlupen-Modus
haben Sie alle Zeit der Welt, den Unhold ganz ge-
machlich zu eliminieren.

VINNIE IM KOSTUM BESCHUTZEN
Eine der schwierigsten Stellen im Spiel ist jene, an
der Sie Ihren Freund Vinnie in seinem Captain-
Baseball-Bat-Kostiim beschiitzen miissen. Sobald
dieser vor Angst schlotternd stehen bleibt, ist das
ein sicheres Indiz dafiir, dass hinter der nichsten
Ecke ein Trupp Gegner lauert. Erst wenn die An-
griffswelle iiberstanden ist, lauft Vinnie automa-
tisch weiter. Bleiben Sie ihm dabei auf den Fersen
und verteidigen Sie seinen Hintern um jeden
Preis. Manchmal miissen Sie auch Schalter betati-
gen, damit er zum Beispiel von einer Hebebiihne
auf eine hoher gelegene Plattform gewuchtet
wird. Er passt namlich mit seinem riesigen Kopf
nicht durch alle Tiiren. Erst wenn Vinnie in seinem
Van sitzt, haben Sie dieses knifflige Level zusam-
men mit ihm tiberstanden.

SPRENGLADUNGEN IN DER
EINGANGSHALLE

Im letzten Level gibt es ebenfalls eine recht
schwierige Stelle: Sobald Sie durch den Hauptein-
gang gehen, fallen in der Eingangshalle alle Tiiren
zu. Zu allem Ungliick befinden sich an den tra-

A AUFGEPASST: Mit dem Scharfschiitzen-
gewehr konnen Sie die Gegner auf dieser
langen StraBe ganz bequem erledigen.

A HELMPFLICHT: Sobald die verminten
Saulen zerbersten, fallen dicke Beton-
brocken aus der Decke auf Ihren Helden.

genden Saulen noch zwei Sprengsitze, die bereits
nach wenigen Sekunden detonieren. Sobald die
Séulen zerbersten, sollten Sie die Bullet-Time ak-
tivieren und die Decke beobachten. Dort brechen
namlich groRe Beton-Stiicke heraus, die nach un-
ten fallen. Weichen Sie diesen tédlichen Brocken
aus, bis sich die Tiiren von alleine wieder 6ffnen.

SPRINKLERANLAGE EINSCHALTEN
Wenn Sie mit Mona Sax in dem brennenden Ver-
gniigungspark unterwegs sind, gibt es an einer
bestimmten Stelle kein Weiterkommen. Hier ent-
fliehen Sie der Feuersbrunst nur mit einem kleinen
Kniff. Suchen Sie nach einem kleinen Wasserventil
an der linken Seite des Raums und &ffnen Sie die-
ses. Dadurch wird die Sprinkleranlage aktiviert
und ein GroRteil des Feuers geldscht.

DER PANIK-RAUM

Nachdem Sie im Keller des Anwesens angekom-
men sind, aktivieren sich im ganzen Haus Spreng-
ladungen. Diesen kénnen Sie nur mit einem Trick
entkommen. Nachdem die ersten detoniert sind,
bricht der so genannte Panik-Raum durch die
Decke. Hechten Sie einfach in das stahlerne Zim-
mer hinein und schlieRen Sie die Tiir. Im Inneren
finden sich ein paar Painkiller, die Sie auf lhrem
weiteren Weg gut gebrauchen kénnen. Sobald die

A TAKTISCH: Erst wenn alle gelben Bolzen
aus den Halterungen geschossen wurden,
konnen Sie den Endgegner erledigen.

letzte Sprengladung detoniert ist, kénnen Sie den
Raum wieder heil verlassen und in aller Ruhe
durch die zerstorten Zimmer laufen.

SCHARFSCHUTZENGEWEHR
EINSETZEN

In einem der Levels siubern Sie an der Seite eini-
ger Ganoven eine lange Strafe von urplétzlich
auftauchenden Gegnern. Nehmen Sie hierfiir am
besten das Scharfschiitzengewehr zur Hand. So
kénnen Sie die Widersacher am Ende der Strafden
bereits erledigen, wenn diese lhre Gegenwart
iiberhaupt noch nicht bemerkt haben.

AUF DIE BOLZEN SCHIESSEN

Am Ende von "Max Payne 2" erwartet Sie ein be-
sonders hartnickiger Boss-Gegner. Es hilft lhnen
nicht, auf diesen direkt zu schieRen. Ihr erstes Ziel
befindet sich namlich an der Decke iiber dem Bo-
sewicht. SchieRen sie am besten mit einem
Scharfschiitzengewehr alle gelben Haltebolzen
einer Deckenkonstruktion aus der Halterung.
Bleiben Sie dabei stindig in Bewegung, denn der
Gegner wirft stindig mit Sprengsitzen nach
Ihnen. Sobald die Konstruktion heruntergekracht
ist, zeigt sich lhr Widersacher. Mit ein paar geziel-
ten Schiissen auf seinen Kopf (am besten in Bul-
let-Time) ist er recht schnell Geschichte. ~ MH

A FLUCHTMOGLICHKEIT: Nur wenn Sie rechtzeitig in den Panik-Raum fliichten, werden
Sie von den Explosionen nicht getotet. Dort finden Sie auch eine hilfreiche Portion Painkiller.
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I FIFA FOOTBALL 2004

Innovativ wie nie zuvor gibt sich die neueste "FIFA"-Version - und
macht dadurch den Spielern das Leben besonders schwer. VGA hilft!

In unseren Tipps verwenden wir die Padbelegung der PlayStation2. Der Tabelle entneh-men Sie

bitte, welche Kndpfe und Tasten dieser Belegung auf den anderen Plattformen entsprechen.

PlayStation2  Xbox GameCube PC (T )
Sprinten [R1] R} (R} [E]
Gehen [R2] (L) Z €]
Lupfer ® antippen @ antippen & antippen [A] antippen
Flacher Schuss @+cB ®+z O+z [D] + [C]
Alternative Flanke @ + (3 D+ D+2 [A] + [C]
Spezialbewegungen  r. Analog-Stick 3-Stick ®-Stick [Shift] + ¥ » 4 «

ALLGEMEINES
Sprints? Nein danke!

Die Spieler in "FIFA Football 2004" ermiiden
schnell und erholen sich nur langsam. Speziell im
Karriere-Modus ist das eine deutliche Schwa-
chung, die einige Punkte kosten kann.

Der Schliissel zu méglichst frischen Spielern:
Das Spurt-Potenzial per [EJ-Knopf nur selten
ausnutzen. Das mag, speziell fiir "PES"-verwshn-
te Dauersprinter, anfangs gewshnungsbediirftig
sein, zumal die Kicker dann eher iiber den Platz
schleichen, auf Dauer wird es lhnen die Mann-
schaft aber danken.

Steuerungs-Tricks angewshnen!

Die ersten Minuten mit der innovativen Off-
the-Ball-Steuerung diirften fiir jeden Spieler ent-
tauschend und frustrierend sein. Das ganze Rum-
gedriicke und Rumgezerre an den [53- und CHE-
Tasten sowie am rechten Analog-Stick wirkt nicht
nur furchtbar umstandlich, sondern bringt an-

fangs tiberhaupt keine Vorteile. Dennoch raten
wir jedem, der sich linger und ernsthaft mit "FIFA
Football 2004" beschiftigen will, sich die
Abldufe und Kniffe moglichst gut anzueignen.
Dazu zihlt auch der Umgang mit der [%)-Taste,
mit der sich beengte Situationen gut entzerren
lassen. Wahrend man auf den iiberkomplizierten
Einsatz des (¥3-Knopfes — drei durchschaltbare
Spieler sind nun mit dem rechten Analog-Stick
extra steuerbar — im Zweifelsfall verzichten kann,
sollte man die vielfiltigen Einsatzbereiche der
[E-Taste schnell lernen. Mit den in Kombination
mit dem rechten Analog-Stick vollfiihrten Dribb-
lings werden Sie selten Freude und noch weniger
Erfolg haben, die Modifikator-Funktion der
Taste ist in vielen Situationen aber sehr wichtig.

VERTEIDIGUNG
Grundsitzliches

In der Verteidigung ist die Chance auf den
entscheidenden Fehler relativ grof3. Prinzipiell ist

A ABSEITSFALLE: Bei einem FreistoB 30 bis 40 Meter vor dem Tor kénnen Sie durch
geschicktes Herauslaufen gleich mehrere Gegner ins Abseits bugsieren.
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wichtig, dass Sie dem ballfiihrenden Spieler nicht
blindlings hinterherlaufen oder sich gar heraus-
locken lassen. Die letzte Verteidigungsreihe soll-
te demzufolge immer recht weit hinten bleiben,
um die bei "FIFA 2004" recht grofRe Gefahr von
durchbrechenden Stiirmern einzuschranken.

Gratschen

Wie bei den meisten Fufballspielen kann
man sich die Verwendung der "Gratsche”-Taste
(®) nicht immer verkneifen — ist es doch zu
schén, den gefoulten Stiirmer iiber den Rasen
kugeln zu sehen. Im Gegensatz zu den meisten
FuRballspielen wollen wir bei “FIFA 2004" davon
gar nicht unbedingt abraten, denn mit Karten,
speziell Roten, halten sich die meisten Schiris
zuriick.  Besonders im Karriere-Modus, wenn
die Karten gesammelt werden, sollten Sie sich auf
Tacklings mit der @-Taste beschranken.

Stiirmer doppeln

Ahnlich wie bei Konamis "PES”-Reihe kénnen
Sie per Knopfdruck (EH) einen zweiten Verteidi-
ger herbeiholen. Der kommt in der Regel unge-
fahr aus der Richtung, in die der Stiirmer gerade
lduft. Mit einer guten Quote ahnt er die Flugbahn
des Balls voraus und nimmt seinem Gegeniiber
das Leder einfach ab. Das geschieht mit einer ge-
wissen Zuverldssigkeit, daher ist das Eingreifen
eines zweiten Mannes oft auch in Top-Ligen bei
hochstem Schwierigkeitsgrad und einem Star-
stiirmer empfehlenswert.

Mit Torhiiter herauslaufen

Im Unterschied zum Vorganger "FIFA
Football 2003” sind herauslaufende Torhiiter
keine reine Lachnummer mehr, sondern machen
ihre Sache dabei ganz gut. In der Verteidigung
heiflt das: Rennt ein gegnerischer Stiirmer auf Sie
zu, sofort per @ Taste den Keeper ‘rausholen.
Jetzt ganz kurz vor der Begegnung den Knopf
wieder loslassen, das erhoht die Chancen, dass er
sich den Ball einfach schnappt.

Perfekte Abseitsfalle

Bekommt der Gegner im Mittelfeld einen
Freistof}, kénnen Sie ihn mit folgendem Trick und *
etwas Fingerfertigkeit in eine absolut perfekt
funktionierende Abseitsfalle locken: Wechseln
Sie, sobald die Kamera hinter den Schiitzen
schwenkt, per @-Taste so schnell wie méglich
den aktiven Spieler durch und driicken Sie dabei
den linken Analog-Stick nach unten.

lhre Kicker rennen nun wie von der Tarantel
gestochen nach vorne und stellen den armen
Empfinger des FreistoRes unweigerlich ins Ab-
seits. Am besten funktioniert dieser Trick bei
einem Abstand von rund 30 bis 40 Metern zum
eigenen Tor.



A FREISTOSS: Zielen Sie leicht unter die
Latte, um es dem Goalie so schwer wie
maglich zu machen.

OFFENSIVE
Grundsitzliches

Was wir schon in den Tipps zu "FIFA Football
2003" anmerkten, gilt diesmal mehr denn je:
Ohne extrem viel Ubung, Talent und einen wirk-
lich guten Stiirmer ist es praktisch unmaoglich, per
Dribbling oder durch geschicktes Hakenschlagen
an einem Verteidiger vorbeizugehen.

Betreiben Sie am besten von Anfang an
gepflegtes Kurzpass-Spiel, damit kommen Sie
schlicht und ergreifend am besten durch. Auch
Sperenzchen wie weite, hohe Bille, Passe in den
Lauf oder das ganze Off-the-Ball-Tamtam be-
diirfen bei "FIFA Football 2004" viel Ubung und
sind zum Einstieg eher hinderlich.

Schieflen

Wird zwar in der Spielanleitung erwdhnt, aber
unserer Erfahrung nach doch immer wieder ver-
gessen: Driicken Sie beim SchiefRen zusitzlich die
Taste, dann bleibt die Flugbahn des Balles
absolut flach.

Ansonsten gibt es bei Schiissen erstaunlich
wenig zu beachten: Schon bei kurzen Tippsern am
@ Knopf lassen die meisten Jungs stramme
Schiisse von der Leine, erst bei arg lang gehalte-
nem Knopf gehen sie weit driiber. Probieren Sie
ruhig mal den ein oder anderen Weitschuss aus
mehr als 25 Metern — Sie werden erstaunt sein,
wie oft Sie treffen.

Bei den insgesamt ganz gut haltenden
Schlussménnern ist die lange Ecke tendenziell die
schwichere. Wenn Sie also schrig aufs Tor laufen,
sollte die weiter entfernte Seite beim Zielen erste
Wahl sein.

Freistofle

Mit etwas Ubung sind direkte FreistoRe eine
gefahrliche Waffe. Allerdings miissen Sie beden-
ken, dass die Torhiiter in den oberen Schwierig-
keitsgraden (Profi, Weltklasse) halten wie die
Teufel und selbst der beste FreistoR kaum
Chancen hat auf einen Torerfolg.

Und so klappt es am besten: Bewegen Sie
den Zielcursor ins vom Torwart weiter entfernte
Toreck. Achten Sie darauf, dass sich der Cursor
ein kleines Stiick unterhalb der Latte befindet
(siehe Bild oben). Mit dem rechten Analog-Stick
geben Sie etwas Effet hinzu — abhingig von der
Flugbahn, die der Ball nehmen soll.

Laden Sie nun durch Driicken des Schuss-
Knopfes @ den Powerbalken auf etwa'65 bis 85

A AUGEN AUF: Einen FreistoB von der Mittellinie kann man blind so nach vorne bolzen,
oder (was wir empfehlen) gezielt einen Pass-Empfanger bedienen.

Prozent auf — kommen Sie auf keinen Fall in den
roten Bereich. Jetzt folgt der schwierigste Teil: Sie
miissen den Balken unbedingt innerhalb oder
ganz in der Nahe der zwei griinen Striche 2um’
Stehen kriegen, sonst war die ganze Miihe vorher
ziemlich sicher umsonst.

Einwiirfe

Driicken Sie beim Einwurf die (X)-Taste um
den Markierungs-Cursor deutlich schneller zu be-
wegen. Eventuell lasst sich so eine schlafmiitzige
gegnerische Abwehr iiberrumpeln.

Alleingénge

Wie bereits erwihnt: Bei Alleingdngen fallen
aufgrund der dramatisch verbesserten Rauslauf-
Fahigkeiten der Torhiiter die Treffer nicht mehr
wie von selbst. Flachschiisse (CE nicht verges-
sen) sind aber nach wie vor das beste Rezept.

Mutig und elegant — sowie durchaus erfolg-
versprechend - ist folgende Variante: Sobald der
Torwart aus seinem Gehduse herausstiirmt,
driicken Sie den [F-Knopf und tippen sofort
darauf die ®-Taste an. Bei richtiger Ausfiihrung
macht der Ball einen kleinen Schlenzer mit hoher
Flugkurve und senkt sich iiber den Torhiiter hin-
weg ins Netz.

A TRICK 17: Mit etwas Ubung lasst sich
die gegnerische Abwehr beim FreistoB auf
mehrere Arten iberlisten.

KARRIERE-MODUS
Spielerkiufe

Wollen Sie auf dem Transfermarkt aktiv wer-
den, sollten Sie sich nach Kickern mit einer Ce-
samtstdrke zwischen 76 und 79 umsehen. Grund:
Sie sind meist eine Verstarkung und gleichzeitig
oft Schndppchen. Ab Stirke 80 zieht nicht nur
die Ablosesumme heftig an, auch das Trainieren
kostet mehr Prestigepunkte. Nicht jedoch, wenn
Sie den Spieler schon mit einer Stirke unter 80
eingekauft haben. Selbst wenn er durch das
Training in den 80er-Bereich kommt,
bleiben die Trainingskosten auf dem
alten, deutlich giinstigeren Niveau.

Richtig trainieren

Zwei Ansitze gibt es fiirs indivi-
duelle Training einzelner Spieler:
Entweder Sie verbessern ge-
zielt vorhandene Stirken
,oder Sie eliminieren fiir sei-
ne Position unliebsame
Schwichen. Erste Effekte
bemerken Sie nach drei
bis vier Wochen im Be-
reich von zwei bis drei
Punkten. MG *

A FAIRPLAY: Im Karriere-Modus sollten
Sie weniger gratschen, um Gelb- bzw. Rot-
Sperren zu vermeiden.
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DIE SIMS BRECHEN AUS

Dr. VGA hilft: Allen Sims-Vatern und Sims-Miittern beantworten wir
wichtige Fragen zu allen Lebenslagen.

JOB UND KARRIERE
1. Welchen Job soll ich wihlen?

Entscheiden Sie nach Lust und Laune. Die
Karrieren sind alle dhnlich aufgebaut, so dass man
hier keine empfehlen oder vor einer warnen kann.
Da man jederzeit den Job wechseln kann, ist hier
wohl entscheidend, ob man sich eher mit einem
Dieb, mit einem Soldaten oder einem verriickten
Professor identifizieren kann...

2. Was muss ich tun um beférdert zu werden?

Sie brauchen eine positive Ausstrahlung.
Dafiir miissen Sie folgende zwei Voraussetzungen
erfiillen:

—  Haben Sie Spaf und verbreiten Sie Freude
Versuchen Sie, am friihen Morgen den Spaf-
balken mindestens zu 75 % gefiillt zu haben.
Wie Sie SpaR haben, lesen Sie unter Frage 3.

- Suchen Sie sich Freunde
Wie Sie Freunde gewinnen, lesen Sie unter
Frage 9,

=

LUSTAM

A KLETTERMAXE: Im Fitnessstudio gibt es
viele Méglichkeiten, seine korperlichen
Fahigkeiten zu verbessern.

FREIZEIT UND PARTYS
3. Wie habe ich Spaf?

Welche Aktivitat lhnen wie viel Spaf® macht,
hangt von lhrem Sternzeichen ab. Allgemein kann
man aber sagen: Biicher (keine Sachbiicher!) liest

" jeder gern, allerdings sitzt Ihr Sim dann gerne

schon mal einige Stunden vor seinem Schmoker.

Schneller geht's mit Fernsehen, hier flacht die
SpaRkurve allerdings eher ab. Dritte Spaaction:
Tanzen! Entweder vor dem Radio (gerne auch zu
zweit) oder (noch effektiver) in der Disco. Pro-
bieren Sie aber einige Musikstile durch, nicht
jeder Sim steht auf Techno oder Rock.

4. Ich hab’ zu wenig Freizeit!

lhre Freizeit reicht nicht aus um die Hitte
aufzuriumen, geniigend zu schlafen und auch
noch Spaf zu haben? Dann machen Sie mal blau.
Die gewonnenen Stunden helfen Ihnen, Ihr Leben
wieder auf Vordermann zu bringen. Sie miissen

A LEBENSQUALITAT: Wahrend ein Bad im Pool vor allem vorzeitiger Ermiidung vorbeugt,
schraubt ausgiebiges Tanzen mit der Freundin den SpaBbalken nach oben.
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A KEIN GELD? Nun, die einzige Einnahme-
quelle ist Ihr Job, also gehen Sie sparsam
mit lhrer hart erarbeiteten Kohle um!

sich zwar einen bosen Anruf lhres Chefs anhéren
(alternativ kénnen Sie auch den ganzen Tag das
Telefon klingeln lassen...), aber wenn Sie es nicht
tibertreiben, hat das keine negativen Aus-
wirkungen auf Ihre Karrierechancen.

5. Wieso dauert das Kochen so lange?

Zugegeben, anfangs ist das Zubereiten einer
Mahlzeit ein Riesenakt. Das liegt aber daran, dass
Sie noch nicht kochen kénnen. Im Biicherregal
finden Sie geeignete Literatur, um lhre Fahigkei-
ten zu erweitern. lhre Mahlzeit sollten Sie natiir-
lich gut dosieren, also kein "richtiges” Mittag-
essen fiir den kleinen Hunger.

| Tipp: Wenn lhnen Ihr Mitbewohner wohl ge-

| sonnen ist, wird er nicht nur fir sich selbst

! kochen, sondern lhnen eine Mahlzeit "servie- |
ren”. Achten Sie darauf und nehmen Sie das
Angebot an — die Zeitersparnis ist nicht zu
verachten.

6. Lohnt sich das Geld fiir eine Putzfrau und
einen Gartner?

Das lohnt sich auf jeden Fall. Das bisschen
Geld wiegt den hohen Zeitaufwand fiir Aufréu-
men, Putzen und Gartenpflege locker auf.

AuRerdem: Wer macht den nervigen Kram
denn gerne selbst?

A SPIESSIG: Ein aufgeraumtes Heim ist ja
schén, aber diese Innenausstattung ist wohl
eher was fiir Leute ab 50...



- ? -
A PARTY ON: Brechen Sie mal aus! In der Disco kann man nicht nur viel Spall beim Billard

oder beim Abtanzen haben, sondern auch Freundschaften pflegen.

7. Oh Mann, die Ladezeiten nerven!

Tja, da kénnen wir leider nicht grof helfen,
die Wartezeit ist extrem, vor allem wenn Sie durch
die Gegend tuckern.

Tipp: Wenn Sie das Haus verlassen, dann nicht
nur fiir wenige Stunden. Also schlafen Sie nach-
mittags vor und gehen Sie dann um 21 Uhr auf
die Piste. Nun haben Sie geniigend Zeit, Spafl
zu haben, mit Freunden zu quatschen und sich
um lhre Freundin zu kiimmern. Lieber seltener
Party machen — dann aber richtig! |

LIEBE, LUST UND
LEIDENSCHAFT
8. Soll ich einen Mann oder eine Frau basteln?
Das Geschlecht lhres Sims hat keinerlei Aus-
wirkungen auf den Schwierigkeitsgrad. Sie sollten
sich natiirlich vor dem Spielstart im klaren darii-
ber sein, ob Sie lhren Sim eher als virtuelles Alter
Ego sehen (dann natiirlich eigenes Geschlecht
wahlen), oder ob Sie sich eher an Bade- und
Duschszenen lhres Sims erfreuen wollen...

DIE STERNZEICHEN DER SIMS

VERTRAGT SICH MIT

STERNZEICHEN

9. Wie gewinne ich einen Freund?

Einen guten Freund zu finden, ist gar nicht so
schwer. Zuerst suchen Sie sich einen Kandidaten
(egal ob mannlich oder weiblich) aus und checken
in ersten Gesprachen ab, ob die "Chemie” stimmt.
Das merken Sie schnell an den ersten Plus- oder
Minussymbolen iiber den Kopfen.

Funken die beiden auf einer Wellenlinge,
dann reden Sie viel mit lhrem neuen Kumpel und
tanzen Sie mit ihm. Sobald der Sympathiewert
tiber 50 Punkte steigt, sind die beiden unzer-
trennlich — Gliickwunsch!

Tipp: Machen Sie mit lhrem poteziellen
Freund den "Am Finger ziehen”-Cag. Lacht er
dariiber, dass Sie daraufhin einen ziehen las-
sen, dann steht einer guten Freundschaft
nichts mehr im Wege.

10. Wie finde ich die grofie Liebe?

Um die Frau bzw. den Mann fiirs Leben zu fin-
den, miissen Sie dhnlich vorgehen wie bei der
Suche nach einem guten Freund (siehe Frage 9).

VERTRAGT SICH NICHT MIT

Jungfrau Wassermann/Schiitze Lowe/Stier

Waage Jungfrau/Krebs Fische/Skorpion
Skorpion Lowe/Fische Waage/Wassermann
Schiitze Steinbock/Fische Waage/Skorpion
Lowe Schiitze/Krebs Steinbock/Zwilling
Steinbock Stier/Wassermann Lowe/Zwilling
Wassermann Schiitze/Steinbock Skorpion/Jungfrau
Fische Skorpion/Zwilling Lowe/Widder
Widder Zwilling/Stier Krebs/Waage

Stier Widder/Waage Jungfrau/Krebs
Zwillinge Fische/Jungfrau Steinbock/Widder
Krebs Stier/Skorpion Zwilling/Widder

A LIEBE: Die zwischenmenschliche Kompo-
nente ist ein wichtiger Faktor fiir das Wohl-
befinden lhres Sims.

Hier ist wichtig, dass die Sterne nicht im Wege ste-
hen. Haben Sie die Frau lhrer Traume (wir bleiben
beim kKlassischen Beispiel) gefunden, miissen Sie
sie natiirlich umwerben. Doch Vorsicht: Verfrithte
Lobhudeleien oder gar Umarmungen sollten Sie
vermeiden. Erst einmal miissen Sie sich lang und
breit mit ihr unterhalten — die alte Leier eben.

Ab einem Sympathiewert von 50 kénnen Sie
etwas forscher zur Sache gehen. Umarmen, Kit-
zeln - alles ist erlaubt. Steigt der Sympathiewert
iiber 90, diirfen Sie lhre Flamme kiissen. Herz-
chen erscheinen iiber den Kopfen (ach, wie
schon) und damit sind die beiden nun verlobt.

Jetzt geht der Stress aber erst los, denn wehe
Sie rufen Ihre potenzielle Ehefrau nicht taglich an
bzw. besuchen sie mindestens jeden dritten Tag.

11. Wie bereite ich einen Heiratsantrag vor?
Liegt der Freundschaftswert bei 100, ist der
groe Tag gekommen: Laden Sie lhren Schatz zu
sich nach Hause ein (Achtung: vorher aufraumen
und putzen!!!), bereiten Sie ein gutes (!) Essen zu,
kuscheln Sie etwas. Nach einiger Zeit haben Sie
die Moglichkeit, einen Heiratsantrag auszuspre-
chen. Haben Sie alles richtig gemacht, kann lhre
Verlobte gar nicht anders, als “Ja!” zu sagen.

12. Ich will meinen Sim nackt sehen!

"Die Sims brechen aus” ist ein Spiel fiir die
ganze Familie, deshalb sind be-
stimmte Details eines nack-
ten Korpers verpixelt.
Dies ldsst sich in den Op-
tionen nicht dndern.  SZ




82

VGA 1i1PPSs & TRICKS

MEDAL OF HONOR RISING SUN

Es herrscht Krieg im Pazifik! Und Sie sind mittendrin, statt nur dabei!
Wir helfen im Kampf um die Freiheit und verraten versteckte Extras.

ALLGEMEINE TIPPS

DOPPELT HALT BESSER!?

Wer die folgende Losung aufmerksam liest,
versteht schnell, dass man dieses Spiel mehrfach
absolvieren muss, um alle Boni zu erhalten. So-
bald Sie Schliisselgegenstinde wie Filmrollen, die
Machete, etc. gefunden haben, bleiben Ihnen
diese jedoch erhalten. Vorausgesetzt, Sie spei-
chern den Spielfortschritt. Haben Sie in einem
Level eine Filmrolle eingesackt, finden Sie diesel-
be beim erneuten Einsatz nicht noch einmal.

DIE STEUERUNG

Steuerung ist immer Geschmackssache. Egal,
wie Sie das Pad belegen, die Deaktivierung der
Vibrationsfunktion bringt spater beim Zielen
einen leichten Vorteil. Die Empfindlichkeit der
Analog-Sticks sollten Sie schon zu Beginn so
lange verdndern, bis der Idealwert gefunden ist.
Auch das Spiegeln der Y-Achse kann spater
Vorteile bringen. Gerade der erste Abschnitt in
Pearl Harbor eignet sich hervorragend, sich die
Steuerung nach den eigenen Bediirfnissen einzu-
stellen. Machen Sie sich also die Miihe und pro-
bieren Sie alles durch.

INFORMATIONEN
Die ™™ Taste hilt Informationen und
Durchsagen der Einsatzleitung fiir Sie bereit.

DURCHBLICK

Spielen Sie dunkle Dschungelabschnitte, hilft
es, den Helligkeitswert des Fernsehers hochzu-
schrauben.

WAFFENKUNDE

Jede Waffe hat Vor- und Nachteile. Denken
Sie daran, dass gerade ein Gewehr wie die
Thompson dazu verleitet, mit Dauerfeuer Gegner
niederzumahen. Das ist aber nicht immer effek-
tiv. Zum einen vergeuden Sie schnell lhre
Munition, zum anderen leidet die Zielsicherheit,
da Riickstofilader bekanntermafen beim Feuern
verreiflen. Schnelle kurze FeuerstéRe und auch
schnelles Driicken der [X)-Taste (Einzelfeuer)
sind sinnvoller.

Tipp: Sobald Sie auf einen Gegner anlegen,
fixieren Sie diesen mit der [%)-Taste. Bewegen
Sie nun den linken Analog-Stick nach links oder
rechts, bewegt sich Ihr Charakter leicht zur Seite.
Mit diesem Wissen gehen Sie in brenzligen Situa-
tionen hinter Mauerecke, Baum oder Felsen in
Deckung und beugen sich zum Schieflen seitlich
aus der Deckung heraus um Gegner unter Feuer
zu nehmen.

Sobald Sie nachladen miissen, sollten Sie
den linken Analog-Stick loslassen. Dann klappt
das auch in sicherer Deckung.
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A GANZ WICHTIG: Achten Sie auf Leucht-
spuren, die Schiisse verursachen. Sie kon-
nen die Standorte der Gegner lokalisieren.

KOLBENSCHLAGE

Der Kampf mit dem Kolben erfordert Ubung.
SchieRen Sie einmal schnell auf Gegner um diese
abzulenken, stiirmen Sie hin und setzen Sie mit
der [E)-Taste nach. Ein richtig gezielter Schlag
mit dem Kolben ist immer todlich.

BEGRENZTER MUNITIONSVORRAT

An jeder Ecke finden Sie Munitionsnach-
schub. Allerdings haben Sie nur eine begrenzte
Aufnahmefshigkeit. Wechseln Sie lhre Waffen im-
mer wieder durch, um alle Munitionsvorrate auch
nutzen zu kénnen.

GEKONNT NACHLADEN

Gewdhnen Sie sich an, immer sofort nachzu-
laden, sobald eine brenzlige Situation gemeistert
wurde. Das verhindert, dass Sie mit einem verse-
hentlich leeren Magazin in eine Falle laufen. Ma-
chen Sie sich keine Sorgen um die Anzahl lhrer
Patronen. Man zieht lhnen stets nur so viele Ku-
geln ab, wie in Ihrer Waffe fehlen. Sie verschwen-
den also nicht eine einzige der wertvollen Pa-
tronen. Laden Sie nach, sollten Sie nicht einfach
den Ladevorgang abwarten, sondern dabei in
Deckung gehen!

DURCHSCHUSS!
Auch wenn sich mal Umgebungs-Gegenstan-
de wie Bretter oder Stamme in der Flugbahn Ihrer

A FASSER: Sie finden immer wieder explo-
sive Fasser. Draufhalten und hochjagen -
oft reiBt die Explosion viele Gegner mit sich.

A WUMM: In Gegneransammlungen wer-
fen Sie Granaten. Ziehen Sie sich zuriick.
Sehr oft folgen die Gegner tiberhaupt nicht.

abgefeuerten Kugel befinden sollten — halten Sie
einfach weiterhin drauf. Das Spiel nimmt es nicht
allzu genau mit solchen Dingen.

MISSIONSZIELE

Sie miissen die Aufgaben nicht unbedingt in
der Reihenfolge erledigen, in der Sie lhnen ange-
zeigt werden. Wundern Sie sich also nicht, wenn
mal eines der Hikchen zunichst frei bleibt, das
wird schon im Verlauf der Mission gesetzt.

WEITERKOMMEN

An vielen Schliisselstellen miissen Sie zu-
nichst bestimmte Aufgaben erledigen, bevor sich
bis dahin verschlossene oder versteckte Durch-
ginge 6ffnen. Wo also zunichst kein Durchkom-
men zu sein scheint, kann sich schon wenig spa-
ter ein Durchgang ertffnen, der Sie weiterbingt.
Haben Sie einen Bereich erfolgreich abgeschlos-
sen, miissen Sie lediglich die Augen offen halten.

NACHSCHUB

Kisten und sonstige zerbrechliche Gegen-
stinde und Behilter bergen oft lebensnotwendi-
gen Nachschub. Um lhre kostbare Munition zu
sparen, sollten Sie sich angewthnen, diese Behal-
ter stets mit dem Kolben lhres Gewehrs zu zer-
schlagen, statt darauf zu feuern.

BLINDSCHUSSE

In einigen Spielsituationen kommt es vor,
dass Sie von Gegnern beschossen werden ohne
dass Sie den Hauch einer Chance hitten, diese zu
finden, geschweige denn zu treffen. Hier versagt
die Spielroutine und es kommt ganz einfach.vor,
dass Gegner "durch” Hauser usw. hindurchschie-
Ren. Halten Sie sich aus diesem Grund an den
betreffenden Stellen nicht allzu lange auf, sonst
droht ein saftiger Energieverlust.

SCHLUSSELCHARAKTERE

Um die wichtigen Figuren miissen Sie sich
nicht kiimmern. Diese kénnen nicht getotet wer-
den. Sie kénnen also ballern, ohne auf sie Riick-
sicht zu nehmen.



AUSRUSTUNGS-BONUS

Drei wichtige Ausriistungsgegenstinde miis-
sen Sie finden. Im folgenden Abschnitt erkla-
ren wir lhnen, was es mit dem Klappspaten,
mit der Machete und mit dem Dietrich auf
sich hat. Wichtig: Sie kénnen diese Gegen-
stinde beim ersten Spiel noch nicht einsetzen,
da sie erst im Spielverlauf gefunden werden
miissen. Bestimmte Dietriche erhalten Sie erst
nach ganz bestimmten Spielergebnissen.

KLAPPSPATEN

Wo? Im Tempel der Mission "Auf der Suche nach
Yamashitas Gold".

Sinn: Schaufeln, schaufeln, schaufeln! Spielen Sie
die Missionen noch einmal mit dem Spaten, kén-
nen Sie sich im wahrsten Sinne des Wortes ver-
steckte Cheats freischaufeln. Sie miissen die Mis-
sionen nach Erhalt des Spatens erneut meistern
um an die Boni zu gelangen.

MACHETE

Wo? Wihrend der Mission “Pistol Pete”. Unter-
suchen Sie einfach die Holzhiitten, unter einer
.davon liegt die Machete.

Sinn: Mit der Machete kénnen Sie sich in einigen
Missionen Riume freihacken. Auch hier gilt: Sie
miissen einige Missionen nach Erhalt der Machete
erneut spielen. Dort finden Sie auch manchmal
zusdtzliche Waffen. Diese Boni sind in unseren
Missionsbeschreibungen nicht aufgefiihrt!

DIETRICH
Wo? Sie erhalten am Ende jeder Mission einen
Dietrich, vorausgesetzt, Sie haben alle Bonus-
missionen erfiillt. Hin und wieder miissen Sie eine
Mission mit besonders guten Werten absolvieren
und dafiir eine goldene Bewertung einsacken. Das
verlangt perfektes Spielen, oft muss lhre Treffer-
genauigkeit dafiir iiber 75 % liegen und Sie diir-
fen nur sehr wenige eigene Treffer eingesteckt
haben. Sinn: Spielen Sie den
zuvor erfolgreich gemeister-
ten Level erneut und &ffnen
Sie Truhen und Schubla-
den mit dem Diet-
rich. Als Beloh-
nung erhalten !
Sie beispiels- &
weise Cha-
raktere fiir @
den Multi-
player-Mode.
Sie finden alle Ein-
satzmoglichkeiten
des Dietrichs in unse-
ren Missionsbeschrei-
bungen. Denken Sie je-
doch immer daran:
Auch der oft sehr niitz-
liche Einsatz des Diet-
richs ist beim ersten
Durchspielen der Missi-
onen noch nicht mog-
lich, sondern erst bei ei-
nem erneuten Versuch —
wie bei Spaten und Machete.

KLAPPSPATEN

Den Klappspaten finden Sie erst in der Mission
"Auf der Suche nach Yamashitas Gold”. Nach-
dem Sie den Tempel betreten haben, finden Sie
im ersten Raum, den Sie durch ein geschlosse-
nes Tor betreten haben, einen Buddha. In des-
sen Hand liegt eine Lotusbliite @). Nehmen Sie
diese an sich. Am Ende des Tempels gelangen

Sie wurden erleuchtet.

Die Machete finden Sie in der Mission "Pistol
Petes Ende”. Laufen Sie nach der Befreiungsak-
tion zwischen diese beiden Hiitten @). Halten

Sie schlieBlich in den Gefangnisbereich, in wel-
chem Sie den Piloten befreien. Laufen Sie hier in
den letzten Raum und Sie finden dort einen lie-
genden Buddha @. Legen Sie an dieser Selle
die Lotusbliite in vor ihm stehenden Kelch @.
Jetzt ffnet sich rechts eine Tiire, hinter der Sie
endlich den Klappspaten finden @.

sie haben den Klapps

Sie sich links um hierhin zu gelangen @. Auf
der Riickseite finden Sie diesen Graben vor €.
Gehen Sie in die Hocke und kriechen Sie nach
vorne @ - voila, die Machete.
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REGULARE AUFTRAGE

® Gelangen Sie nach oben.

® Lbschen Sie das Feuer.

m Verteidigen Sie die USS California.

BONUSMISSIONEN
® Helfen Sie dem Techniker.
® Retten Sie den Matrosen.

FILMROLLEN

¥ Retten Sie die Matrosen vorm Flammentod
(untersuchen Sie den geléschten Bereich).

® Durchtrennen Sie mit der Machete die
Netze unter Deck (kurz nach Missionsstart).

DIETRICH Einsatz im Frisérsalon.

KLAPPSPATEN

Einsatz: Graben Sie an der Stelle, an der an-
fangs ein Seemann von einem Rohr erschlagen
wird. Das steht an, bevor Sie das erste Mal
gesprungen sind.

MACHETE

Einsatz: Netz beim Startpunkt Frisérsalon
(versteckte Filmrolle).

BEWAFFNUNG

Feuerloscher, Maschinengewehr,
Flakgeschiitze

Y

- £ -
A BONUS 1: Helfen Sie dem Techniker auf
jeden Fall mit dem Schott! Laufen Sie auf
die Tiire zu und halten Sie die X-Taste.

DAY OF INFAMY

Folgen Sie |hrem Kameraden durch den Schiffs-
bauch. Helfen Sie unterwegs unbedingt dem
Techniker beim Schlieen der Luke (laufen Sie auf
die Tiire zu und € gedriickt halten). Nachdem Sie
einen Gang weiter automatisch einen Feuerls-
scher erhalten haben, retten Sie die Matrosen im
ersten Raum zu lhrer Linken. Untersuchen Sie hin-
ter diesen den Boden. Hier findet sich eine Film-
rolle. Marschieren Sie in den Gang zuriick und
weiter links hinein. Automatisch nimmt der Koch
dort den Feuerldscher an sich. Warten Sie, bis er
die Flammen bekampft hat. Laufen Sie nun weiter

A BONUS 2: Retten Sie die Matrosen.
Etwas weiter hinten finden Sie dafiir eine
Filmrolle als Belohnung.

durch den Mannschaftsraum und speichern Sie
am Funkgerit. Sobald Sie auf Deck sind und das
Maschinengewehr erhalten haben, rennen Sie die
Stufen nach oben, die geradeaus liegen und tiber-
nehmen das griinliche Flak-Geschiitz mit der Akti-
onstaste. Dauerfeuer ‘frei! Zielen Sie immer ein
wenig vor die angreifenden Jagdmaschinen und
lassen Sie diese somit "durch” Ihre Salven hin-
durchfliegen. Das ist die effektivste Methode,
Gegner zu ernten. Alternativ konnen Sie auch auf
die ankommenden Torpedos im Wasser schiefen.
Benutzen Sie zu diesem Zweck die auf Deck erhal-
tene Waffe.

REGULARE AUFTRAGE
® Verteidigen Sie die Schlachtschiffe.
® Eskortieren Sie die USS Nevada.

BONUSMISSIONEN
m SchiefRen Sie 20 Flugzeuge ab.
m SchiefRen Sie 75 Flugzeuge ab.

FILMROLLEN keine
DIETRICH kein Einsatz
KLAPPSPATEN kein Einsatz
MACHETE kein Einsatz

BEWAFFNUNG
Ceschiitz auf einem Kanonenboot

PEARL HARBOR

Lassen Sie die Doppelrohre auf dem Kanonen-
boot richtig ordentlich gliihen und versuchen Sie
auch hier, richtig und effektiv mit dem Geschiitz
“vorzuhalten”, um die gegnerischen Flugzeuge
ohne Vorwarnung in lhre Salven hineinfliegen zu
lassen. Nachdem die USS Arizona von den Ja-
panern vernichtet wurde (daran kénnen Sie nichts
dndern, auch wenn Sie sich noch so sehr bemii-
hen), miissen Sie der auslaufenden USS Nevada
sicheren Geleitschutz bieten. Kiimmern Sie sich
mehr um die anfliegenden Flugzeuge, als um die
weiter entfernten.

Ubrigens:' Wenn Sie mehr als 29 gegnerische
Flugzeuge abgeschossen haben, diirfen Sie stolz
sein. In der echten Schlacht um Pearl Harbor

schossen die Amerikaner nur 29 der ca. 350 an-
greifenden japanischen Maschinen ab.

A VORHALTEN: Feuern Sie mit lhrem
Geschiitz vor die Flugzeuge.

DER FALL
DER PHILIPPINEN

Laufen Sie vom Startpunkt aus iiber die Briicke
um lhren Bruder zu finden. Das notwendige Teil,
um den defekten Panzer wieder in Gang zu setzen,
befindet sich gleich rechts in der Halle mit den
Saulen. Vorsicht! Hier treffen Sie auf japanische
Einheiten. Gewshnen Sie sich an, die Augen offen
zu halten. Bringen Sie das Zahnrad zum Panzer
und dieser wird in Gang gesetzt. Achten Sie auf
die Balkons der Hauser, hier werden Sie unter
Feuer genommen. Benutzen Sie die M1 Garand
um solche Ziele effektiv zu neutralisieren (GE
Taste zum besseren Zielen gedriickt halten!). Fol-
gen Sie dem Panzer und bleiben Sie in Deckung,
untersuchen Sie aber trotzdem alle Ruinen. Links
gibt es ein zerbombtes Gebiude, in dem Sie eine
Filmrolle finden. Nach einiger Zeit gerét der Vor-
marsch lhres Tanks ins Stoppen, da die ferngelei-
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teten Jdger zu stark zusetzen. Marschieren Sie in
siidstliche Richtung, um den gesuchten Funker
zu finden. Vorsicht, auf dem Weg treffen Sie einen
japanischen Panzer, der jedoch mit einigen Gra-
naten auRer Gefecht gesetzt wird (auf den Turm

A BRUDERSUCHE: Rennen Sie vom
Startpunkt aus einfach uber die Briicke und
Sie finden den gesuchten Bruder.

zielen). Betreten Sie das Gebaude links daneben,
und schauen Sie sich hinter der Treppe um. Der
Speicherpunkt dort kommt sicher sehr gelegen. In
einer der nachsten StraRen das MG-Nest ausneh-
men und anschlieRend die vorbeiflitzenden Japa-
ner unter Feuer nehmen. Diese positionieren sich
gerne im toten Winkel des Maschinengewehrs
und feuern von dort aus. Wechseln Sie also zwi-
schen dem fest positionierten Maschinengewehr
und der reguliren Bewaffnung hin und her.
Einige StraRen weiter kommen Sie an ein
Holztor. Links daneben geht's runter in die Kana-
lisation. Waten Sie durch die unappetitliche Brii-
he hindurch, bis Sie schlieRlich ins Stadion kom-
men. Ubernehmen Sie dort das MG-Nest auf der
Tribiine und rdumen Sie ein wenig auf. Vergessen
Sie weder, den Funker im Holzbau oberhalb der
Tribiinen zu erledigen, noch die
Raum zu beachten (Bonusmission). Marschieren

Holzkisten im



REGULARE AUFTRAGE

¥ Finden Sie Ihren Bruder.

® Reparieren Sie den Panzer.

® Finden Sie den LKW mit dem Sprengstoff.
® Deaktivieren Sie die Funkstation.

® Geben Sie dem Sprengkommando Zeichen.
® Bringen Sie den LKW zur Briicke.

BONUSMISSIONEN
® Finden Sie Commander Shimas Foto.
® Finden Sie den goldenen Buddha.

FILMROLLEN

¥ Zu Spielbeginn, nachdem der Panzer
repariert wurde, links in einer Ruine.

® In einer Hinterhofecke, nachdem Sie den
groRen Platz mit der Kirche passiert haben,
in der Nihe des LKWs mit dem Sprengstoff.

DIETRICH Benutzten Sie ihn in der Villa/
Hotel (auf dessen Dach Sie den Kirchplatz
unter Feuer nehmen) im zweiten Stock.

KLAPPSPATEN Einsatz: Im Stadien

MACHETE
Einsatz: Startpunkt am Ende der Briicke links.

BEWAFFNUNG Colt M1911,
Garand M1, Thompson M1, Granaten

A HINTER DER KIRCHE: Irgendwo auf die-
sem Platz finden Sie die zweite wichtige
Filmdose in diesem Abschnitt.

Sie dann aus dem Tor, das zuvor noch verschlos-
sen gewesen ist. Erst draufen bemerken Sie
erfreut, dass fliichtende Japaner freundlicherweise
auch das groRe Eisentor gesffnet haben. Unter-
suchen Sie nun hier die Ruinen und zerschlagen
Sie ausnahmslos alle Kisten, um einen goldenen
Buddha aufzuspiiren (Bonusmission). Schlagen
Sie sich weiter durch und raumen Sie in der Villa
(Hotel) griindlich auf.

Bahnen Sie sich einen Weg aufs Dach und
geben Sie Ihren Freunden von hier oben Feuer-
schutz mit dem MG, das Sie gefunden haben. Sind
der Panzer und die Gegnerschaft ausgeschaltet

A GEFAHRLICHE LADUNG: Auf dem Lkw
finden Sie Sprengstoff, mit dem Sie die
Briicke zerstoren.

worden, kénnen Sie die Villa verlassen und den
groflen Platz betreten, den Sie eben erst gesiu-
bert haben. Suchen Sie penibel alle Bereiche rings
um die Geb&ude herum ab, hier findet sich die
zweite Filmrolle.

Ein Stiickchen weiter finden Sie den gesuch-
ten LKW mit dem benétigten Sprengstoff. Laufen
Sie in die Kirche hinein und benutzen Sie den
Speicherpunkt neben dem Altar. Erklimmen Sie
danach die Stufen, um oben im Turm mit Hilfe der
Seile die Glocke zu schlagen. Springen Sie auf den
Laster auf und ballern Sie auf alles, was sich be-
wegt wihrend dieser zur Briicke gefahren wird.

ANGRIFF
AUF GUADALCANAL

In dieser Mission tragen Sie das Sniper-Gewehr.
Gewdhnen Sie sich daran, immer die ganze Umge-
bung mit dem Fernrohr zu kontrollieren. Beachten
Sie bei der Anfahrt auf dem Fluss, dass Gegner am
Ufer und im Wasser(!) stehen. Als Faustregel gilt
hier — aus der Ferne schieRen ist effektiver. Bal-
lern Sie mit dem Gewehr aus der Nihe, brauchen
Sie oft zwei Treffer um gegnerische Einheiten zu
neutralisieren. Auf den Sergeant miissen Sie in
den Auseinandersetzungen keien Riicksicht neh-
men, der bleibt Ihnen erhalten — schlieflich muss
ja jemand maulen. Ballern Sie also ruhig, auch
wenn er sich mal im Schussfeld befindet.

Die fiinf Dokumente im Abschnitt finden Sie
beim Durchstébern aller Gebaude. Wichtig: Die
Japaner lauern gerne in getarnten Erdléchern und
brechen iiberraschend hervor. Rennen Sie dann
einige Schritte zuriick und nutzen das Gewehr.

Den zu zerstérenden Generator (Bonusmis-
sion) kann man nicht tibersehen. Granaten erledi-
gen die Aufgabe.

e fZ' SI'Z’G-:

A NACH UND NACH: Nahezu jeder
Bunker ist mit einem MG bestiickt - Sie
miissen einen nach dem andern knacken.

A AUS UND VORBEI: Mit der Flak vernich-
ten Sie das Munitionslager. Das klappt aller-
dings erst gegen Ende des Levels.

Das Munitionslager zerstéren Sie nach Ubernah-
me der Flak bei den Hallen gegen Ende des Levels.
Dem dortigen Panzer weichen Sie besser aus.
Sparen Sie Munition und zerschlagen Sie Kisten
mit dem Gewehrkolben.

Haben Sie nach Zerstérung des Munitionsla-
gers das Flugfeld erreicht, iibernehmen Sie das
dort aufgestellte MG und schlagen die anstiir-
menden Feinde blutig zuriick.

A GEGEN ENDE: Sie rdumen auch auf
dem Flugfeld noch griindlich auf, bevor Sie
gehen. Dazu dient ein MG.

REGULARE AUFTRAGE

® Erreichen Sie die Landezone.

® Riicken Sie zum Vorposten vor.

W Zerstoren Sie das Munitionslager.
u Sichern Sie das Flugfeld.

BONUSMISSIONEN
® 5 von 5 Dokumenten sicherstellen.
u Generator deaktivieren.

FILMROLLEN

® Craben Sie in den schmalen Bereichen
nach dem dritten Speicherpunkt

(und auch der dritten MG-Stellung).

u Suchen Sie im Vorposten (Laster/
Schaufelbagger) eine angebrachte Leiter
und klettern Sie nach oben.

DIETRICH
Benutzen Sie ihn im Gebzude, bevor Sie das
Flugfeld erreicht.

KLAPPSPATEN

Einsatz: Graben Sie im versteckten Schiitzen-
graben, nachdem Sie den Vorposten verlas-
sen haben. Sie legen einen Geheimgang frei.

MACHETE

Einsatz: Im Vorposten mit dem Laster und
dem Schaufelbagger untersuchen Sie die
Laubwiénde.

Einsatz: Hinter den markanten Laternen im
Dschungel legen Sie Bereiche mit wichtigem
Nachschub frei.

BEWAFFNUNG
Colt M1911, Springfield 03, Granaten
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REGULARE AUFTRAGE

® Finden Sie die verscholllene Patrouille.

® Finden und zerstéren Sie die Artillerie-
stellung "Pistol Pete” (3 Geschiitze).

m Schiitzen Sie die verschollene Patrouille.

m Begleiten Sie Harrison zu Pistol Pete.

m Treffen Sie sich mit Martin Clemens.

® Entkommen Sie iiber die letzte Briicke.

BONUSMISSIONEN
m Stiirmen Sie die Feldhaubitze.
® Schiitzen Sie Lt. Harrison.

FILMROLLEN

® Stiirmen Sie die Feldhaubitze und wehren
Sie damit den anriickenden japanischen
Panzer ab. (Alternativ den Bereich um die
Feldhaubitze mit Granaten bearbeiten).

= Nachdem das dritte Geschiitz gesprengt
wurde untersuchen Sie die Riickwand der
Hahle. Ein Holzsteg fiihrt nach unten.
DIETRICH

Benutzen Sie ihn im Lager an einer Truhe,
nachdem Sie die Gefangenen befreit haben.
KLAPPSPATEN

Einsatz: Graben Sie neben dem Speicher-
punkt nachdem Sie den Fluss passiert haben.
MACHETE

Einsatz: Linker Bereich, bevor Sie die
Feldhaubitze stiirmen.

BEWAFFNUNG
Colt M1911, Garand M1, Granaten

& TRICKS

PISTOL PETES ENDE

Pirschen Sie sich langsam den Dschungelpfad
entlang. Sie treffen sehr friih auf gegnerische Ein-
heiten. Suchen Sie bei den Felsen Deckung und
erledigen Sie sie von dort aus. Kurz darauf er-
obern Sie das MG-Nest und helfen Clemens und
dessen Begleitern mit einigen Salven. Folgen Sie
Clemens zum Japaner-Lager und schiefSen Sie aus
sicherer Position erst, wenn die Japaner Streit an-
fangen. Unter der Hiitte hinter den Gefangenen
finden Sie die Machete.

Sprechen Sie mit den befreiten Gefangenen
und nehmen Sie den Hang neben dem Lager ein.
Hier kommen Sie erst weiter, nachdem eine Gra-
nate den braunen Bereich der Umzaunung freige-
bombt hat. Tun Sie sich selbst einen Gefallen und
halten Sie sich nach der Unterhaltung nicht an
dieser Stelle auf.

Vom Hiigel aus nimmt Sie eine Feldhaubitze
unter Beschuss. Versuchen Sie, diese seitlich zu
umgehen und iibernehmen Sie sie. Von allen Sei-
ten stiirmen jetzt Japaner herbei — abwehren
klappt mit den Granaten der Haubitze. Auch der
langsam anrollende Panzer kann mit mehreren
Treffern vernichtet werden. Untersuchen Sie des-
sen Wrack und Sie erhalten eine Filmrolle.

Marschieren Sie den Hang hinunter zum
Fluss. Nehmen Sie die beiden MG-Nester aus und
halten Sie die Feinde auf. Weiter im Dschungel-In-
nern treffen Sie an einem Wasserfall erneut auf
Clemens. Reinigen Sie die Umgebung und unter-
suchen Sie alle Winkel, Sie finden eine Thompson
M1. Folgen Sie Clemens zu einer Hohle, durch die
Sie sich vorsichtig zum ersten Hauptziel der Mis-
sion durchkampfen. Versuchen Sie vom Gewdlbe-

A BOMBIG: Der Ausléser fir das erste
Geschiitz steht gleich hinten auf den Kisten
in der Hohle. Leicht zu finden.

eingang aus die Wachmannschaft am Geschiitz zu
erledigen. Werfen Sie vorsichtshalber mehrere
Cranaten in Richtung Geschiitz. Ihr Kamerad
bringt daraufhin eine Sprengladung an, die Sie mit
dem Ausloser hochjagen, der auf den Kisten in
der Hohle steht.

Nun ist die Holztiire im Seitenarm der Anlage
offen. Erledigen Sie vom Steg aus die Gegner in
der Héhle und sammeln Sie alle Versorgungsgiiter
ein. DrauRen versperren Japaner die Hange-
briicke. Positionieren Sie sich ganz links und neh-
men Sie sie nacheinander unter Feuer. Seien Sie
die Holztreppen hinauf vorsichtig, oben wartet
ein MG-Nest. Der Eingang rechts davon offnet
sich, wenn die Wachmannschaft neutralisiert wur-
de. Harrison sprengt das nichste Geschiitz. Der
Weg fithrt weiter zum dritten und letzten Ge-
schiitz. Drehen Sie sich in der Hohle, ein Holzsteg
fithrt zu einer Filmrolle. Dann queren Sie die letz-
te Hangebriicke. Wichtig: Nutzen Sie Aktions-
Taste auf der Briicke um Lt. Harrison zu retten.

REGULARE AUFTRAGE

m Treffen Sie sich mit Tanaka.

® Gehen Sie zum Hotel.

m Uberfallen Sie Kandlers Auto.
m Stehlen Sie Kandlers Uniform.
® Infiltrieren Sie das Gipfeltreffen.
m Nehmen Sie den Filmstreifen.

® Fliehen Sie aus dem Hotel.

BONUSMISSIONEN
® 3 von 3 Kriegsgefangenen retten.
® 3 von 3 zusdtzlichen Beweise sicherstellen.

FILMROLLEN

® In der Stadt in einem Keller eines
Restaurants.

® Nachdem Sie sich mit Bromley getroffen
haben, gibt es eine SchieRerei in einem ver-
wiisteten Keller. Untersuchen Sie die dunklen
Ecken (Tisch).

DIETRICH i

Nachdem Sie aus dem Hotel fliehen sollen,
nach der Kiiche und nach der Bar. Letzte
Tiire links hinten im Gang bevor Sie auf den
Balkon gelangt.

KLAPPSPATEN

Einsatz: Graben Sie im westlichen Bereich
nach dem ersten Speicherpunkt.
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SHOWDOWN
IN SINGAPUR

Sie starten am Hafen. Bleiben Sie in Deckung und
pirschen Sie sich langsam vor. Springen Sie vom
Pier, bevor Sie sich um die Wachen rechts kiim-
mern. Sie landen auf alten Booten. Von hier aus
geht es geradewegs einige Planken hinauf, bis Sie
in eine Ecke gelangen. Benutzen Sie die Machete
am Netz, das iiber einen elektrischen Kasten ge-
spannt ist. Das verursacht einen Kurzschluss, der
viele Wachen erledigt. Saubern Sie danach den
Bereich und laufen Sie aus dem Hafengelidnde hin-
iiber. In einer Rikscha wartet Tanaka.

Nach einem “kleinen” Unfall beruhigt Tanaka
die Wachen, bleiben Sie so lange stehen ohne
sich zu riihren. Laufen Sie dann durch die Gassen
und erledigen alle Wachen leise und vorsichtig.
Am Haupttor werden die Japaner erledigt und Sie
schlagen sich durchs Gebaude neben der Schran-
ke. Benutzen Sie die Kanile an den Seiten der
StraRe. Sie bieten Deckung und Nachschub.

Durchforsten Sie die alte Lagerhalle und
befreien Sie den ersten Kriegsgefangenen im
Dachbereich. Suchen Sie danach die Hauser ab.
Eines birgt einen versteckten Tunnel mit auffalli-
gen gelben Innenwinden. Hier unten finden Sie
eine Filmrolle. Danach miissen Sie Bromley finden,
der Sie ab jetzt begleitet.

Nach dem informativen Gesprach geraten Sie
im Kellerbereich in eine Schieerei. Untersuchen

i

A FILMROLLE: Im Keller des "Eating
House" finden Sie die Filmrolle. Vorsicht,
diese wird gut bewacht.

Sie dort unten alle dunklen Ecken und vor allem
die Tische (Filmrolle). Sobald Sie wieder in der
Stadt angelangt sind, absolvieren Sie noch einen
Uberfall und stehlen eine passende Uniform.

Sie gelangen dann iiber eine Holztreppe auf
die Dicher, iiber die Sie sich zum Hotel durch-
kampfen. Dort werden Sie dank der passenden
Uniform ehrenvoll begriiRt. Das zu infiltrierende
Treffen findet im ersten Stock auf der linken Seite
statt. Lauschen Sie den Ausfiihrungen der Ver-
schworer. Kurz darauf erscheint der beraubte
Oberst in seiner Unterwdsche und die Ereignisse
iiberschlagen sich. Bromley versorgt Sie mit einer
auRerst effektiven Schnellfeuerwaffe, die Sie auch
gleich einsetzen. Bevor Sie den Raum verlassen,
sacken Sie noch die Filmrolle ein, die im



MACHETE

Startpunkt. Rampe hoch und sofort auf die
zertriimmerten Boote hinunter springen.
Néchste Rampe hoch. Hinten in der Ecke
wird das Netz zerschnitten.

BEWAFFNUNG
Welrod, Colt M1911

Vorfiihrgerdt liegt. Kimpfen Sie sich nach unten
durch bis in die Kiiche und gehen Sie von dort aus
in den Nebenraum. Den ersten der drei zusdtz-
lichen Beweise finden Sie automatisch im Bereich

der Kiiche und kurz darauf den Zweiten auf dem
Tresen der Bar. Diese erreichen Sie iiber die
Treppe des Nebenraums, den Sie bereits kennen
(mit dem Speicherpunkt).

Laufen Sie den Gang entlang, der aus der Bar
herausfiihrt und untersuchen Sie den ersten offe-
nen Raum auf der linken Seite. Danach geht es
geradeaus iiber den Flur hiniiber in den néachsten
Raum, der den dritten der zusitzlichen Beweis
birgt. Treten Sie hinaus auf den Balkon und lassen
Sie lhre Waffe sprechen. Ein letzter gewagter
Sprung iiber das Gelinder bringt Sie zu lhrem
Fluchtauto, das Tanaka steuert.

A KOSTUMFEST: Leihen Sie sich die
Uniform von Oberst Kandler aus. Sie ver-
schafft lhnen einen netten Empfang.

AUF DER SUCHE NACH
YAMASHITAS GOLD

Dschungeleinsatz! Endlich stehen uns Waffen zur
Verfiigung! Die Schrotflinte ist keine Fernwaffe,
hat jedoch effektive Streuung. Man trifft auch
dann, wenn der Zielkreis gar nicht richtig fixiert
ist. Klappern Sie die Wege am und nérdlich des
Startpunkts ab und neutralisieren Sie Japaner.
Der weitere Weg ist linear aufgebaut und leicht zu
bewiltigen. Sobald Sie an die erste groRere
Tempelruine gelangen, an der auffillig viele MG-
Stellungen aufgebaut sind, jagen Sie gezielt die
roten Fasser in die Luft. Die MG-Stellung hinter
der Mauer umgehen Sie weitrdumig und versu-
chen, sich von hinten heranzuschleichen. Haben
Sie die Stellung auseinander gelegt, schauen Sie
sich um und finden eine Filmrolle. Zerschlagen Sie
alle Kisten, auch die linglichen, um die Funk-
gerite der Japaner zu zerstoren (Bonusmission).
Achten Sie in diesem Abschnitt auf aus dem
Dschungel nachriickende Gegner, die bereits
erschossene MG-Schiitzen ersetzen.

Auf dem weiteren Weg finden Sie einen Spei-
cherpunkt und kurz darauf die brennende Ab-
sturzstelle des Flying Tigers. Ein paar Meter wei-
ter ruft schon Tanaka. Rechts an der Absturz-
stelle setzen Sie den Spaten ein (klappt erst beim
wiederholten Spielen). Setzen Sie lhren Weg zum
Haupttempel durch den Urwald fort.

Den Vorplatz des Tempels einzunehmen, ist
nicht einfach. Versuchen Sie nicht, durch die Mit-
te Ihr Gliick, jagen Sie lieber einige Granaten in
die Soldatengruppe und laufen Sie dann entwe-
der komplett rechts oder links bis nach hinten in
eine Ecke des Hofes (nicht die Treppen hinauf).
So umgehen Sie die Bestreichungsregionen der
MG-Stellungen auf den Wachtiirmen. Die

Schiitzen werden so von hinten ausgeschaltet.

e ! 6 2043342
A AUFMACHEN: Hinter geschlossenen
Tiren erwarten Sie stets Gegnerscharen.
Granaten und Bazooka helfen.

Tanaka sollte inzwischen in der Mitte zum Trep-
penaufgang fiir reichlich Unruhe gesorgt haben.
Steigen Sie die Stufen hinauf und werfen Sie Gra-
naten in den Eingang, bevor Sie oben angelangt
sind. So knacken Sie die MG-Stellung. Dringen Sie
jetzt in den Tempel ein.

Im Bereich mit dem Balkon und der riesigen
Buddha-Statue finden Sie links hinten in den Kis-
ten eine weitere Waffe (Bazooka). Rechts geht es
weiter, dort finden Sie das erste Sake-Fass (Fass
1) — zerstéren Sie es. Bahnen Sie sich im Zick-
Zack-Kurs Ihren Weg durch die Ginge.

Sie kommen immer wieder an geschlossene
Holztore, die Sie mit der Aktions-Taste &ffnen.
Dass hinter jedem Tor eine Horde Feinde lauert,
diirfte klar sein. Deswegen: Tor Offnen, erst mal
ein paar Granaten werfen (oder die Bazooka be-
nutzen). Nach dem ersten Tor finden Sie rechts
hinten einen Gang mit Nachschub und Speicher-
punkt. Untersuchen Sie den Buddha (Lotusbliite
aus seiner Hand nehmen — Bonusmission/Klapp-
spaten) und suchen Sie hinten in einer Ecke
(Blickrichtung Buddha) das nichste Fass (Fass 2).

Sdubern Sie dann den Trainingshof von
Schwert schwingenden Offizieren und springen
Sie durch den Bereich mit den Séulen hindurch.
Ein Stiick weiter links 6ffnen Sie das Tor und
schlagen den Vorratsraum kaputt (Fass 3). Laufen
sie weiter und iiberraschen Sie nach dem nichs-
ten Holztor die essenden Soldaten mit einigen
Cranaten (Fass 4). Hinter dem Raum laufen Sie
an der Gabelung nach rechts (!) in die Kiiche!
Dort ist ein Sake-Fass (Fass 5) sowie eine Filmrol-
le, die es einzusacken gilt. Danach benutzen Sie
den linken Gang und untersuchen den Raum (Ya-
mashitas Gold aufgefunden). Durch die Explosion
wird ein Loch in den Boden gesprengt und Sie fal-
len nach unten (deswegen sollte zuerst die Kiiche

A FEUER: Am Ende des Levels zerstéren

Sie ein feindliches Lager. Zielen Sie dabei
vor allem auf die Fasser.

REGULARE AUFTRAGE

® Finden Sie die Absturzstelle des Flying Tigers.

® Finden Sie Tanaka.

u Verlassen Sie den Tempel bevor das vierte
Geschiitz explodiert.

® Finden Sie Yamashitas Gold.

¥ Retten Sie den Piloten.

BONUSMISSIONEN

W Zerstoren Sie die Funkgerite der Japaner.
W Zerstoren Sie den Sake-Vorrat (5 Fisser).
m Klappspaten finden (wird nicht gezeigt!).

FILMROLLEN

® Untersucht die erste groRere Tempelruine,
auf eurem Weg. An dieser sind auffillig viele
Japaner stationiert.

W Zerstoren Sie die 5 Sake-Fasser im Tempel.

DIETRICH Kiiche/Gefingnis

KLAPPSPATEN Sobald die Absturzstelle
der Flying Tiger gefunden wurde, muss,
rechts von dieser, gegraben werden.

MACHETE
Einsatz: Startpunkt, erste Abzweigung nach links
gehen und die linke Buschreihe bearbeiten.

BEWAFFNUNG Schrotflinte, Springfield
03, Sten MKII, Granaten

besucht werden). Unten neutralisieren Sie die
Japaner und laufen in den Gang zum Gefangnis-
block. Réumen Sie im ersten Raum links auf und
befreien Sie im nachsten Raum rechts den Piloten.
Tipp: Rennen Sie in der Schmelze vorm Gefang-
nistrakt schnell iiber den Steg, erwischen Sie die
Wachtruppen noch im Gefangnisgang und kon-
nen diese ins Feuer laufen lassen. Gehen Sie an
das Ende des Abschnittes, finden Sie einen lie-
genden Buddha. In der Mitte zwischen den Ker-
zen legen Sie die Lotusbliite ab und Sie werden
erleuchtet. Rechts 6ffnet sich der verschlossene
Abschnitt und Sie finden den Klappspaten.

Jetzt zuriick zur Schmelze durch ein nun offe-
nes Tor in den unteren Bereich des Tempelein-
gangs. Durchqueren Sie diesen und schlagen sich
durch die Giange. Am Ende liegt eine Halle, in der
sie Wachen erledigen und eines der Maschinen-
gewehre tibernehmen. Zuerst das Lager vor lhnen
beschiefen (v.a. die Fasser). Nach einiger Zeit
endet der Level und Sie sind wieder draufen. Ein
Hubschrauber wartet bereits.
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A FLOTT: Mit Hilfe der Machete finden Sie
die erste Filmrolle schnell. Sie liegt in einer
kleinen Hohle versteckt.

REGULARE AUFTRAGE

® Finden Sie die Chindits.

® Finden Sie Bromley.

u Sabotieren Sie die Briicke am Kwai.
¥ Bringen Sie den Kran in lhre Gewalt.
m Offnen Sie die 3 Benzintanks.

® Runter von der Briicke!

BONUSMISSIONEN
® 10 Gegner an der Barriere ausschalten.
® Zerstoren Sie das Dock.

FILMROLLEN

® Startpunkt. Machete benutzen und im ver-
steckten Bereich mit der Liane in die Hohle
schwingen.

m Nachdem die Briicke sabotiert wurde,
folgen Sie Bromley. Auf einem Waggondach
liegt die zweite Filmrolle.

DIETRICH

Nachdem Sie die Chindits angetroffen haben,
an der folgenden Weggabelung links ins
Lager marschieren. In einer Hiitte befindet
sich ein entsprechender Schrein.

KLAPPSPATEN

Nachdem 10 Gegner an der Barriere erledigt
wurden, kdnnen Sie rechts durch den
Bambuszaun in ein Lager. Inmitten des Lagers
wird im auffalligen braunen Haufen gegraben.
MACHETE

Startpunkt, 180° Grad umdrehen. Sowie
spiter neben dem Elefanten.

BEWAFFNUNG
Schrotflinte, Springfield 03, LMG Typ 11,
Cranaten

A DURCHSCHLAGEN: Rechts vom
Elefanten legen Sie mit der Machete spater
einen versteckten Bereich frei.
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VGA 11PPs & TRICKS

DIE BRUCKE AM KWAI
Drehen Sie sich am Startpunkt um 180° Grad und
benutzen Sie die Machete. Sie schneiden sich
somit einen versteckten Weg frei. Folgen Sie die-
sem und Sie gelangen schlieflich an einen kleinen
Bach. Neutralisieren Sie die Japaner und schauen
sich etwas weiter vorne um. An einem Baum nahe
der Schlucht finden Sie eine Liane. Mit dieser kon-
nen Sie sich im Tarzanstil iiber den Abgrund
schwingen. Driiben angekommen brechen Sie
automatisch durch Buschwerk hindurch und lan-
den in einer kleinen Hohle. Hier findet sich neben
einer Filmrolle eine weitere Waffe: Die LMG T11.
Verlassen Sie die Hohle durch den anderen Aus-
gang und springen Sie hinunter. Schauen Sie jetzt
nach links, sehen Sie eine morsche Hingebriicke.
Uber diese Briicke kommen Sie normalerweise,
wenn Sie vom Startpunkt aus losmarschieren und
noch nicht die Machete besitzen. Im Folgenden
beschreiben wir den Losungsweg fiir jene Spieler,
die die Machete noch nicht besitzen. Und keine
Sorge wegen der LMG Typ 11, Sie finden auf dem
weiteren Weg Stellen, an der Sie diese Waffe auf-
nehmen konnen.

Folgen Sie hier dem einzig méglichen Weg auf
den Cleisen. Halten Sie sich jedoch immer nahe
an den Felswinden auf, die bieten lhnen ein wenig
Schutz. Von oben werden Sie von Scharfschiitzen
und Mérserfeuer unter Beschuss genommen.
Weiter vorne lauert auf dem Wasserturm ein Japa-
ner, der erst attackiert, nachdem Sie den Turm
passiert haben. Rechts neben dem Turm gelangen
Sie iber einen steilen Weg auf das Plateau hinauf.
Riumen Sie diesen Bereich von Gegnern (MG-
Stellung hinten nutzen) und stofRen Sie den Fel-
sen vom Rand hinunter, der daraufhin einen geg-
nerischen Panzerwagen aus dem Weg raumt.
Vorsicht, kehren Sie zuriick, tauchen frische geg-
nerische Einheiten auf, die Sie angreifen. Auf dem
weiteren Weg iiber die Gleise gelangen Sie an ei-
ne langgezogene Kurve. Hier kommt ein weiterer
Panzerwagen auf den Schienen auf Sie zu. Laufen
Sie einfach zuriick, denn seine Zerstérung tiber-
nehmen die Chindits, auf die Sie jetzt treffen.

Kurz darauf finden Sie eine Weggabelung.
Links runter! Hier gilt es, ein Lager auszurauchern.
In einer der Hiitten findet sich ein Schrein, der mit
dem Dietrich gesffnet werden kann. Auf dem wei-
teren Weg gelangen Sie an eine Barriere. Bis Sie
jedoch hier ankommen, heiRt es schleichen,
schleichen und nochmals schleichen. Behelfen Sie
sich mit lhrem Granatenvorrat. Werfen Sie diese
hinter die Felswille an den Seiten. Hier sind ex-

A HOCH OBEN: Wéhrend Sie auf dem
Elefanten reiten, nehmen Sie alles unter
Feuer, das Tier hat Waffen mitgebracht.

plosive Fasser, die durch Granatenexplosionen
hochgejagt werden und beim Ausrauchern der
Japaner helfen.

Snipern Sie an der Barriere zehn Gegner ins
digitale Jenseits. Rechts 6ffnet sich dann der Zu-
gang zu einem Lager. Graben Sie mit dem Klapp-
spaten in dem auffilligen Haufen und verlassen
Sie das Lager. Gehen Sie links der Barriere weiter.

Marschieren Sie den Weg hinunter und ach-
ten Sie auf hinterhiltige Japaner, die in den Bau-
men sitzen und aus Erdléchern auftauchen. Be-
nutzen Sie den Speicherpunkt und setzen Sie
Ihren Weg zur Hangebriicke fort. Bevor Sie diese
iiberqueren, gehen Sie rechts davon in Deckung
und suchen mit dem Sniper-Zoom alles ab. Hier
sind einige Scharfschiitzen unten am Dock positi-
oniert, die Wache stehen. Ballern Sie auf diese
und auf die Fasser. LaufenSie dann auf die
Hingebriicke und erledigen von dort aus den
Rest. Haben Sie alle Fisser getroffen, wird das
Dock zerstért (Bonusmission).

Marschieren Sie weiter und iibernehmen die
kleine MG-Stellung. Nach reichlicher Gegnerdezi-
mierung finden Sie hinter den Kisten einen Elefan-
ten. Neben ihm konnen Sie spater mit der Mache-
te einen versteckten Bereich &ffnen, der Nach-
schub birgt. Benutzen Sie dann den Elefantenex-
press und verteidigen Sie sich mit der Kanone, die
auf dem Riicken des Dickhauters angebracht ist.
Nach einer kurzen "Fahrt” treffen Sie automatisch
auf Bromley. Folgen Sie ihm und nehmen Sie die
Schiitzen auf den Wachtiirmen unter Beschuss.
Uberqueren Sie danach die Gleise und laufen Sie
hinten am Felsen entlang. Springen Sie in den
Kran und lassen Sie Eisentréger auf die Gleise fal-
len. Und schon kommt ein Zug, der durch die Ei-
sentriger entgleist. So sieht Sabotage aus! Raus
aus dem Kran und runter zwischen die entgleisten
Waggons! Sie miissen sich durch die Waggons
kimpfen und an den auffillig in Schwarz gehalte-
nen Treibstoffwaggons die roten Drehventile
betitigen. Diese befinden sich immer in der Mitte
des jeweiligen Waggons. Machen Sie hier lang-
sam, an jeder Ecke nutzen die Feinde Deckung
aus, um |hnen das Leben zu erschweren. Haben
Sie alle drei Ventile gedffnet, treffen Sie Bromley
in einem Personenwaggon. DraufSen erledigen Sie
ein paar Japaner und haben dann die Briicke er-
folgreich sabotiert. Folgen Sie Bromley, der Sie
iiber die Dicher der Waggons fiihrt. Auf dieser
Strecke finden Sie eine Filmrolle. Springen Sie
dann aus dem Waggon, in dem Bromley auf Sie
wartet, hinunter in den Fluss.

A ZUGIG: Lassen Sie sich Zeit auf lhrem
Weg durch den verungliickten Zug. Es war-
ten dort Scharfschiitzen auf Sie.



A FILM AB: Die erste Filmrolle finden Sie
im Besprechungsraum der Piloten.
Verlassen Sie den Raum nicht ohne sie.

SABOTAGE AUF
HOHER SEE

Einsatz Kameraden! Grundsitzlich schauen Sie
unter Deck in jeden Raum. Das bringt zusitzliche
Ausriistung und Punkte auf dem Konto der Ehre.

Vom Startpunkt aus Treppe runter. Links,
Gang nach vorne und in den Raum zur Linken hin-
ein (Ventil-Schalter 1). Weiter durch den Gang.
Nach einigen Abzweigungen finden Sie den
nichsten Schalter automatisch im Gang (Ventil-
Schalter 2). Weiter durch den Gang. Erste Tiire
rechts nehmen und Japaner dezimieren.
Schnappen Sie sich hinten die T99.

Weiter durch den Gang. Nach einiger Zeit
kommen Sie an eine Abzweigung. Rechts geht es
in die Kiiche und links in zwei Rdume. Der nachste
Schalter befindet sich dort in dem Raum mit den
Piloten (Ventil-Schalter 3). Zuriick in den Gang
und in den néchsten Raum hinein. Hier findet sich
eine Filmrolle. Klappern Sie auch an der Wand mit
der & -Taste die Spinde ab. Dort fordert der
Spaten einen weiteren Cheat-Code zu Tage.
Néchster Raum: Zwei Piloten werden neutralisiert
und der nichste Schalter kann ausgelést werden
(Ventil-Schalter 4). Marschieren Sie durch die
Tiire gegeniiber hinaus und gehen Sie von diesem
Cang in den nichsten Raum, wo Sie ein Speicher-
punkt erwartet. Dann draufen die Treppe runter.

Foppen Sie die zwei Wachen und dann
zuriick. Warten Sie, bis sie nachladen, von oben
kriegen Sie sie leichter. Benutzen Sie dann die
nachste Treppe.

Sie kommen in den Treibstofflagerraum im
Bauch des Flugzeugtrégers. Laufen Sie nach links
bis zu den Kisten und nutzen Sie den Steg iiber
die Tanks. Gehen Sie von hier aus nach vorne und
dann links. In der Mitte zwischen den Tanks befin-
den sich links und rechts Kisten. Wenn Sie dort
hinlauf laufen, erfolgt die Meldung, dass Sie die
Ventile mit der Aktions-Taste zerstéren sollen. An
den Kisten zu klicken niitzt nichts! Gemeint sind
die vier roten Aufsitze, die sich an den Rohren
ringsherum befinden. Zerstort werden diese nur,
wenn Sie sehr nahe dranstehen. Machen Sie die
vier Teile kaputt und entledigen Sie sich der auf-
dringlichen Matrosen.

Links und rechts fiihrt jeweils ein T-formiger
Gang zu vier Kontrollrdumen. In jedem Raum ist
neben dem Eingang ein Schalter — 6ffnen! (Ven-
til-Schalter 5, 6, 7, 8). Zusitzlich liegt in jedem
dieser vier Riume ein Kasten am Boden, der auf
beiden Seiten von einer roten Verkleidung abge-
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A EXPLOSIV: Ballern Sie auf die Treib-
stofffasser neben den Flugzeugen. Diese
gehen sofort hoch.

deckt ist. Das sind die gesuchten Treibstoff-
Kontrollsysteme — alle vier zerstoren!

Marschieren Sie wieder in die Mitte der Halle
mit den vier Kdsten, Bromley taucht auf. Nachdem
er Sprengladungen angebracht hat, rennen Sie
ihm hinterher und erledigen alle Wachen. Be-
nutzen Sie den Ausgang und Sie kommen in eine
Kammer mit dem gesuchten Gold. Kampfen Sie
gegen die Wachen, wihrend sich der Raum mit
Gas fiillt und Sie automatisch ohnmichtig werden.

Erwachen mit Schrecken. Unfreundlich und
arrogant wie ein nackter Pudel werden Sie von
Commander Shima geweckt. Wihrend dieser
prahlt, dass sich die Balken biegen, taucht ver-
steckt Tanaka auf (Sie kénnen sich mit Analog-
Sticks umschauen). Schnell zerschneidet er lhre
Fesseln. Allerdings bezahlt Tanaka diesen Einsatz
ziemlich teuer.

Folgen Sie Bromley und schnappen Sie die
Waffe. Speichern Sie und laufen Sie nach drau-
Ren. Kampfen Sie sich den Weg frei und vernich-
ten Sie im ersten Flugzeughangar alles. Die Treib-
stofffasser eignen sich hervorragend, die Flug-
zeuge zu sprengen. Gegnerischen Wachmann-
schaften begegnen Sie mit dem Riicken zur Wand.

Ist im ersten Hanger alles klar, geht es hinaus
an der Reling entlang. Hier kommen Sie in den
nichsten Hangar. Versuchen Sie zuerst von drau-
Ren alle potenziellen Ziele zu neutralisieren,
bevor Sie hineinrennen. Auch hier folgen Sie dem
Schema der totalen Vernichtung. Benutzen Sie
die Machete am grofen Sicherungsnetz und lau-
fen Sie geduckt nach hinten.

Ist der zweite Hangar frei, miissen Sie in den
Kontrollraum. Schauen Sie sich in der Halle um.
Sehr versteckt an der Seite finden Sie einen Zu-
gang. Dort warten zwei Offiziere. Schnappen Sie
sich die Befehlsmappe (Befehl 1) vom Tisch und

A GESCHAFFT: ...und tschiss!
Flugzeugtrager kaputt - Spiel zu Ende. Am
Ende diirfen Sie noch ein wenig wiiten.
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REGULARE AUFTRAGE

m 8 Ventile 6ffnen (Ventil-Schalter).

® Zerstoren Sie die Treibstoff-
Kontrollsysteme (4).

W Zerstoren Sie die Treibstoffventile (4).

® Finden Sie das Gold.

m Versenken Sie den Flugzeugtrager.

BONUSMISSIONEN
m Befehle finden (3).
m Setzen Sie ein falsches Funksignal ab.

FILMROLLEN

® Nach Raum mit Schalter 3
Besprechungsraum der Piloten.

® Arbeitstisch mit Befehlsmappe 3.

DIETRICH
Arbeitsraum, in dem Sie die Befehlsmappe 2
finden.

KLAPPSPATEN
Nach Raum mit Schalter 3, Fundort erste
Filmrolle. Spinde abklappern.

MACHETE
Zerschneiden Sie das Netz im zweiten
Flugzeughangar. Laufen Sie geduckt hinein.

BEWAFFNUNG
Sten MKII, T 99

benutzen Sie den roten Schalter, der den Durch-
gang zum nichsten Hangar ffnet. Die Flugzeuge
fangen recht schnell Feuer, wenn Sie mit dem
Cewehr auf die Motoren schieRen. Benutzen Sie
danach die Treppe und kommen Sie auf eine wei-
tere Reling. Hier miissen Sie schnell sein und zum
Geschiitz kommen, das Deckung bietet. Neutrali-
sieren Sie die Gegner aus der Hocke heraus.

Wieder ins Schiffsinnere. Siuberen Sie die
Nasszelle und eilen Sie die Treppe hinauf, wo ein
Schrank steht fiir Ihren Dietrich. Zusétzlich finden
Sie eine weitere Befehlsmappe auf dem Arbeits-
tisch (Befehle 2). Siubern Sie die Ginge und
marschieren Sie aufs nichste Deck. Speicher-
punkt benutzen und Gegner neutralisieren. Wei-
ter vorne gelangen Sie in einen Raum mit einem
Funkgerit. Setzen Sie hier einen falschen Funk-
spruch ab (Bonusmission). Vorne befindet sich
ein weiterer Arbeitstisch mit der dritten Mappe
(Befehle 3). Gleich daneben die zweite Filmrolle.

Verlassen Sie den Raum und marschieren Sie
draufen einmal um den Turm herum. Nehmen Sie
die Treppe und neutralisieren Sie die beiden Japa-
ner auf der Briicke. Hinten raus und von dort ge-
langen Sie runter aufs Flugdeck.

Bromley schreit sich bereits die Seele aus
dem Leib, dass Sie ins Flugzeug steigen sollen.
Allerdings waren die Japaner gemein und wir ri-
chen uns, indem wir erst noch die gesamte restli-
che Munition an ihren Kampfflugzeugen vergeu-
den. Alle Flugzeuge, bis auf das Fluchtgefahrt,
kénnen Sie in die Luft jagen. Steigen Sie dann ins
Fluchtflugzeug und Bromley beweist, dass er kein
guter Pilot ist. Wahrend er mehrfach starten will,
holen Sie mit dem Maschinengewehr eine japani-
sche Maschinen nach der nichsten vom Himmel!
Flugzeugtrager kaputt, Spiel gemeistert! GH
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HERR DER RINGE: pie rRUCKKEHR DES KONIGS

SchweiB, Blut und Tranen. Wir verraten lhnen, wie Sie Sauron

besiegen und den einen Ring fiir immer vernichten.

HELMS KLAMM

Zum Einspielen: Als Gandalf preschen Sie in
die Schlacht um Helms Klamm und beginnen flei-
Rig damit, Orks zu metzeln. Folgen Sie einfach
den Anweisungen und erklimmen Sie die Mauer.
Cegen Ende des kurzen Einstiegslevels gilt es
noch, mit Hilfe von Katapulten Orks von der Brii-
cke zu schieffen. Nun sollte Gandalf bereits einen
Level aufgestiegen sein, wenn Sie genug Punkte
haben, kaufen Sie gleich die Ork-Hewer-Kombo.

DER PFAD DER TOTEN

Suchen Sie sich Ihren Lieblingshelden aus —
mit diesem werden Sie einen Grofteil des Spiels
bestreiten. Wir haben den flinken Legolas ge-
wahlt. Der erste richtige” Level beginnt recht
einfach — gewdhnen Sie sich an die Steuerung
und benutzen Sie ein paar Kombos.
Lassen Sie keine Gegner am Leben und
versuchen Sie, so viele Erfahrungs-
punkte wie moglich einzuheimsen. Am
Ende des Levels sind Sie mindestens
auf Stufe 3. Gewdhnen Sie sich an, mit
Schilden bewehrte Gegner zunichst
mit harten Attacken anzugehen, damit
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diese ihren Schutz verlieren. Gegen

Gandalfl Welcome back!
30 71905000

@—

A TUTORIAL: Der erste Level in Helms
Klamm dient als Einfihrung. Hier werden
Sie mit der Steuerung vertraut gemacht.

Ende des Levels werden Sie auf einer Briicke ein-
geschlossen und unzahlige Gegner stiirzen auf Sie
ein. Schicken Sie diese so schnell wie moglich in
die ewigen Jagdgriinde, damit es nicht zu viele
werden: Hacken erst einmal drei oder vier Mons-
ter gleichzeitig auf Sie ein, haben Sie nichts mehr
zu lachen! Nach Bestehen des Levels kaufen Sie
auf jeden Fall die Ork-Hewer-Kombo fiir alle Cha-
raktere. Im weiteren Spielverlauf wird sich diese
Investition noch oft auszahlen.

FLUCHT AUS OSGILIATH

Sams Aufgabe ist es, Frodo sicher durch den
Kampf um Osgiliath zu bringen. Das grofte Pro-
blem hier sind die Nazgul, die Frodo anziehen: Ist
die Anzeige am rechten oberen Bildrand voll,
haben Sie verloren. Die Anzeige fiillt sich, wenn
Sie auf den Dichern der Stadt unterwegs sind; sie
sinkt, wenn Sie vor den Blicken der Nazgul ver-

A INTERAKTIV: Im neuen "Der Herr der Ringe" sind in den Levels blaue Kreise verteilt.

A IM NEBEL: Auf dem Pfad der Toten kom-
men Sie nicht nur langsamer voran, es war-
ten auch unzéhlige Widersacher auf Sie.

borgen sind. Manchmal helfen die umherschwir-
renden Feuerbille, groe Gegnergruppen schnell
zu erledigen. Rennen Sie iiber Décher, lassen Sie
sich am besten so wenig wie nur moglich von den
Gegnern aufhalten und passen auf, dass Sie nicht
in Massenschlachten verwickelt werden, die Ihnen
viel Energie rauben.

Nach dem ersten Checkpoint erklimmen Sie
eine hohe Treppe, oben schubsen Sie mit (5 die
Glocke nach unten, damit sie die heranstiirmen-
den Orks plittet und den Durchgang frei macht.

Spielen Sie diesen Level nicht zuerst, damit
Sie nach dem ersten Levelanstieg bereits die
niitzliche Ork-Hewer-Kombo einsetzen kénnen.
Vergessen Sie auf keinen Fall, zu Boden gegange-
nen Gegnern sofort den Gnadenstof® zu verset-
zen. Cegen Ende des Levels kommen Sie in die
Kanalisation. Dort wartet am Ende ein dicker Bro-
cken mit einem Hammer — diesen konnen Sie

Diese markieren ein bestimmtes Objekt, das Sie mit einem einfachen Tastendruck bedienen.



A HELFER: Die machtigen Ents unterstiitzen Sie in lhrer Schlacht um Isengard. Jedoch

miissen Sie auch dafiir sorgen, dass sich der Ansturm der Orks in Grenzen halt. Haben Sie
geniigend Feinde geschlagen, offnet sich eine Felswand und das Abenteuer geht weiter.

kaum verletzen. Schleichen Sie sich langsam an
und nehmen Sie mit Fernwaffen die Bogenschiit-
zen aufs Korn. Sodann locken Sie den grimmigen,
aber langsamen Gesellen von der Apparatur weg
und l8sen diese so lange aus, bis das Tor offen ist
— damit steht Frodo, Sam und Gollum der Weg in
die Freiheit offen.

DIE STRASSE NACH ISENGARD

Der weise Candalf betitigt sich als Fantasy-
Rambo. Folgen Sie der Strafe und passen Sie auf,
dass Sie nicht von den Gegnern eingekreist wer-
den. Feige Bogenschiitzen, die hinter Baumen lau-
ern, nehmen Sie mit Magie aufs Korn. Nach etli-
chen Metern Weg kommen Sie auf eine Lichtung,
auf der einer der Ents auf Ork-Jagd ist. Helfen Sie
dem Baumwesen und erledigen Sie so lange Orks,
bis der Zihler voll ist. Nach dem zweiten Check-
point ist Isengard bereits in Sicht. Ohne Einsatz
von Magie sehen Sie hier kein Land — zu viele
Gegner und viel zu viele Bogenschiitzen machen
Ihnen das Leben schwer. Doch praktischerweise
steht unter jedem der Tiirme ein Behilter mit ex-
plosivem Inhalt. Mit einem kleinen Schuss Magie
erzielen Sie gewaltige Wirkung und sprengen den
Turm mitsamt den Bogenschiitzen. Uberqueren
Sie die Briicke und halten Sie sich anschliefend

rechts. Unten ist noch einmal Ihre Hilfe nétig: Ein
Ent versucht, den Damm zum Einsturz zu bringen

A DECKUNG: Erscheint das Nazgul-Symbol
in der linken Ecke, sollten sich Sam und
Frodo schleunigst ein Versteck suchen.

und wird dabei von lastigen Orks beschossen.
Seien Sie aber vorsichtig, denn von hinten stiir-
men Orks auf Sie ein, die Sie schnell erledigen
sollten. Kiimmern Sie sich dann wieder um die
Schiitzen, die immer wieder ankommen. Hat der
Ent den Damm zerstort, haben Sie diesen Level
geschafft.

DER KONIG DER TOTEN

Die erste Halfte des Levels ist ein dramati-
scher Bosskampf, bei dem Sie ohne die richtige
Taktik kein Land sehen werden. Der Gegner hat
drei Angriffsmuster: Entweder er beharkt Sie di-
rekt mit seinem méchtigen Schwert, hetzt untote
Krieger auf Sie, oder greift mit einem gefahrlichen
Windstof8 an.

Verletzen kénnen Sie ihn nur im direkten
Kampf. Blocken Sie zunichst seine Combo - nor-
malerweise umfasst diese fiinf Schldge. Jetzt ist
lhre Stunde gekommen: Creifen Sie mit einer
Kombo, in diesem Fall mit dem Ork-Hewer, an
und blocken Sie dann gleich wieder. Pro Runde
klappt das normalerweise zwei Mal, dann zieht
sich der Kénig zuriick und beschwért Monster —
Bogenschiitzen, normale Untote oder Gegner mit
Schild. Erste schieen Sie mit eigenen Pfeilen ab,
bleiben Sie dabei immer in Bewegung. Die ande-
ren Gegner besiegen Sie auf die gewohnte Weise.
Tauchen Gegner mit Energieleiste auf, kénnen Sie

A KOMBO: Diese besondere Orc-Hewer-
Kombination ist besonders effektiv. Wenden
Sie sie hier so oft wie maglich an!

VGA

A SPINNEN: Mit der richtigen Taktik miis-
sen Sie sich nicht fiirchten. Erst umstoBen,
dann in den ungeschiitzten Bauch schlagen.

ALLGEMEINE TIPPS

Lassen Sie sich nie von Gegnern umzingeln.
Stehen erst einmal zehn Orcs um Sie he-
rum, konnen Sie kaum noch fliehen und
werden mit ordentlichem Energieverlust
gestraft.

Kaufen Sie Spezialattacken méglichst
immer gleich fiir die ganze Gruppe - dann
haben Sie es in anderen Szenarios leichter
und sparen langfristig Punkte.

Beim Weg des Konigs sollten Sie lhrem
Charakter treu bleiben. Es bringt nichts,
mit einer Figur einen neuen Level anzuge-
hen, die auf einer niedrigeren Stufe ist als
die anderen Helden. Lange halten Sie den
Gegneransturm dann nicht durch.

Ein Gegner ist immer erst dann besiegt,
wenn Sie die Punkte aufsteigen sehen.
Liegt er nur am Boden, wird er sich wieder
aufrappeln. Nutzen Sie die Gelegenheit
und geben Sie ihm mit GB den Rest.

Gegner mit Energ haben
Leb gie bei sich - kii n Sie sich
also um diese, wenn lhre Kraft droht, zur

Neige zu gehen.

a9 79401/92000 -
~—8&

A EXPLOSIV: Gandalf zerstort die Blocka-
den der Orks am schnellsten mit einem
gezielten Schuss aus dem Zauberstab.
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A KLETTERMAX: Per Tastendruck stoBen
Sie die Leitern der Feinde um und schicken
sie so unsanft in den Burggraben.

sich iiber frische Energie freuen, die diese nach ih-
rem Ableben hinterlassen. Bei einer Windattacke
bringen Sie sich am besten hinter den Steinen in
Sicherheit. Beginnt |hr Schutz-Stein zu broseln,
nutzen Sie die Pause zwischen zwei WindstoRen
und retten sich hinter einen anderen Stein. Lassen
Sie sich nicht zur Hektik hinreien und vergessen
Sie nicht zu blocken, dann ist Ihr Gegner bald be-
siegt und Sie haben einen neuen Verbiindeten.

Doch noch ist der Level nicht geschafft: Die
Hohle stiirzt ein und Sie ergreifen die Flucht.
Nehmen Sie die Beine in die Hand — z6gern Sie zu
lange, miissen Sie die Flucht von vorne beginnen.
Unterwegs werden Sie zwei Mal von Barrieren und
zahlreichen Gegnern aufgehalten, kampfen Sie
sich den Weg frei und achten Sie auf lhre Energie-
leiste. Gegen Ende kommt es noch einmal zu einer
groRen Schlacht, zum Gliick sind dann wieder die
Cefshrten an Ihrer Seite und unterstiitzen Sie
gewohnt tatkriftig.

KANKRAS HOHLE

Sehr wichtig ist hier die Final-Judgement-
Kombo: Damit kénnen Sie krabbeligen Ekel-Spin-
nen kurzen Prozess machen. Verpasen Sie denen
einen normalen Schlag mit &3, drehen Sie sie mit
@® auf den Riicken und geben Sie ihnen mit

VGA 1i1PPs & TRICKS

A ANSTURM: Das Symbol in der rechten
oberen Ecke zeigt an, wie weit die gegneri-
sche Invasion fortgeschritten ist.

den Rest. Alternativ dazu kénnen Sie auch die
zahlreichen Fackeln einsetzen: Ein Treffer, und die
Spinne geht in Flammen auf. Auch einige Puzzles
haben sich hier eingeschlichen: Manche Wege
sind von unzahligen kleineren Spinnen versperrt:
Meist finden sich in unmittelbarer Nahe Fackeln,
die Sie in die wimmelnden Horden werfen — dann
geben die ekligen Achtbeiner den Weg frei. Man-
che Durchginge sind durch besonders dichte
Netze versperrt — auch hier hilft die reinigende
Kraft des Feuers. Unterwegs treffen Sie auf meh-
rere Ork-Lager — offensichtlich kommen Saurons
Schergen mit den Spinnen recht gut aus. Um an
Ihrer Energie zehrende Kampfe zu meiden, kon-
nen Sie oft in unmittelbarer Nihe etwas Gerdll
auf die Biester kippen. Nach dem zweiten Check-
point kommt es zum dramatischen Endgegner-
kampf. Die Riesenspinne Kankra will sich gerade
Frodo einverleiben, als Sam dazwischen kommt.
Mit Ork-Hewer-Kombos gehen Sie das Geschopf
an — nach ein paar guten Treffern verpasst Sam
ihr einen gezielten Stich in den Leib und die Spin-
ne dndert ihre Taktik: Nun hetzt sie Ihnen ihre
kleinen, aber nicht weniger unangenehmen Artge-
nossen auf den Hobbit-Hals. Erledigen Sie die
Biester so schnell wie méglich mit der inzwischen
bekannten &3-@-[ZE-Kombo. Sind Sie zu lang-

A TURSTEHER: Diesem riesigen Troll sollten Sie nicht zu nahe kommen. Traktieren Sie ihn
vielmehr aus sicherer Distanz heraus mit Pfeilen und Geschossen aus dem Katapult.
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sam, greift auch Kankras selbst wieder ins Ge-
schehen ein — dann wird die Sache richtig schwie-
rig und hektisch. Sind die kleinen Spinnen dage-
gen schon erledigt, kénnen Sie sich Kankras wie-
der.in gewohnter Manier vornehmen. Nach eini-
gen Treffern erleichtert Sam das Biest um ein hal-
bes Vorderbein: Nun wuselt die Krabblerin ver-
wirrt tber den Bildschirm — weichen Sie ihr be-
hinde aus, um nicht niedergetrampelt zu werden.
Es folgt die bekannte Kleinspinnen-Attacke - al-
lerdings schickt sie lhnen diesmal wesentlich mehr
Artgenossen auf die Pelle. Greifen Sie selbst wie-
der an und geben Sie der Spinne mit den gewohn-
ten Kombos den Rest.

MINAS TIRITH - BURGMAUER

Dies ist mit Sicherheit einer der kniffligsten
Levels im ganzen Spiel, nicht zuletzt dank des
chronischen Mangels an Riicksetzpunkten und
Heilmitteln. Machen Sie sich zunichst einmal mit
dem Aufbau der Mauern vertraut, damit Sie spa-
ter sofort Stellen aufsuchen kénnen, die angegrif-
fen werden. Rechts oben im Bild ladt sich perma-
nent eine Leiste auf, die den Ansturm des
Gegners signalisiert — ist die Leiste voll, ist die
Burg gefallen und Sie miissen von vorne begin-
nen. Der Level hilt zwei grofe Bedrohungen
bereit: Orks, die iiber Leitern auf die Mauer kom-
men, und Belagerungstiirme, die sich langsam der
Stadt nahern. Zundchst haben Sie es nur mit
Leitern zu tun: Mit der @-Taste konnen Sie diese
wieder von der Mauer treten um etwas Spielraum
zu gewinnen. In der Mitte der Mauer konnen Sie
sich ein Stockwerk nach unten schwingen. Dort
treten Sie die Leitern weg und weichen lastigen
Ork-Horden aus. Entnehmen Sie der Karte, wo
wieder neue Leitern auftauchen, eilen Sie dorthin
und treten sie weg. Nach ein paar Minuten néhern
sich die Belagerungsmaschinen der Stadt. Erklim-
men Sie den Turm und schiefen die erste mit dem
Katapult ab — Sie werden mehrere Schiisse brau-
chen. Eilen Sie dann sofort zuriick und treten die
Leitern weg, bevor es zu spat ist. Kurz darauf
nahert sich am anderen Ende der Mauer ein wei-
terer Turm. Diesen miissen Sie alleine unschadlich
machen: Erledigen Sie lastige Orks und postieren
Sie Gandalf so, dass er freie Schussbahn hat. Jetzt
beharkt man den Turm so lange mit Magie, bis er
in sich zusammenbricht. Treten Sie wieder
Leitern, bis ein letzter Turm auftaucht. Kiimmern
Sie sich wieder mit Magie um ihn und ein Teil der
Mauer stiirzt ein. Jetzt noch die Treppen nach
unten in die Stadt und der Level ist bestanden.

DAS SUDTOR

Aragorn, Legolas und Gimli miissen das Tor
durchqueren. Kniippeln Sie sich nach rechts
durch die Ork-Horden und I8sen Sie das Katapult
aus. Jetzt langsam nach links durchschlagen —
nicht einfach vorbeirennen, sonst haben Sie zu
viele Orks im Genick. Links finden sich zwei Kata-
pulte, mit denen Sie sich Zugang zum Tor ver-
schaffen. Den Troll, der direkt vor dem Tor steht,
beachten Sie nicht — vorbeirennen und durch den
eingestiirzten Turm nach oben gehen. Den Troll
dort erledigen Sie mit Pfeilen, danach kiimmern
Sie sich um die restlichen Orks. Jetzt wartet ein



groRer Brocken auf Sie — einer der groen
Kampf-"Elefanten” nimmt Sie unter Beschuss.
Weichen Sie behinde aus und greifen Sie lhrer-
seits mit Pfeilen an. In Anbetracht seiner Groe
hilt das Untier iiberraschend wenige Treffer aus.
Werfen Sie ein paar der umherliegenden Speere,
geht das Ganze sogar noch schneller. Jetzt miis-
sen Sie das Tor &ffnen. Aber ein Troll tut sein
Bestes, das zu verhindern. Auch hier kann Abhilfe
geschaffen werden: Leeren Sie die Feuertopfe auf
der Briistung auf das Untier, um es unschédlich zu
machen. Jetzt &ffnen Sie das Tor und gehen wie-
der nach unten. Schlagen Sie sich durch die letz-
ten Ork-Staffeln und durchqueren Sie das Tor um
den Level zu beenden.

MINAS TIRITH - BURGHOF

Nun ist Gandalf wieder am Zug. In diesem
Level miissen Sie den Gegner so lange aufhalten,
bis 200 Biirger von Minas Tirith in Sicherheit
sind. Im Grofen und Ganzen miissen Sie hier vor
allem iberleben. Ork-Horden stiirmen pausenlos
auf Sie ein. Kniippeln Sie die Kerle mit den ge-
wohnten Kombos nieder. Bewirft man sie mit den
SpieRen, geht das Ganze schneller. Manchmal
werden Sie auch von hinten beschossen, mit
etwas Magie ist die Bedrohung aber schnell vor-
bei. Verhindern Sie, dass die Orks unbeteiligte Zi-
vilisten abschlachten. Geht die Energie zur Neige,
suchen Sie sich einen Gegner mit Energieleiste.
Die sind zwar harter im Nehmen, lassen aber ger-
ne Heilmittel zuriick. Gegen Ende tauchen Trolle
auf. Vermeiden Sie hier den Nahkampf — wenn
vorhanden, geben Sie ihnen mit Speeren Saures.
Sind keine Speere da, benutzen Sie Magie. Haben
Sie lange genug durchgehalten, ist dieser tiberra-
schend einfache Level geschafft.

PELENNOR-FELDER

Kaum durch das Tor gegangen, stehen Ara-
gorn und die Gefahrten mitten auf dem Schlacht-
feld. 60 Gegner sollen besiegt werden, bevor es

30__29420/22000 5

A FEUER FREI: Lassen Sie die Feinde links
liegen und konzentrieren Sie sich hier voll
auf die herumstehenden Katapulte.

weitergeht. Versuchen Sie, moglichst schnell lhre
"Perfect”-Leiste aufzubauen, dann metzelt es sich
um einiges leichter. Bleiben Sie bei lhren Gefahr-
ten und passen Sie auf, dass Sie nicht nicht einge-
kreist werden. Energie beschaffen Sie sich auf die
inzwischen schon bekannte Art und Weise. Hier
haben Sie es mit einem neuen Gegnertyp zu tun:
Im Gegensatz zu den Orks halten die roten Séld-
ner einiges mehr aus und kénnen nicht so einfach
mit Ork-Hewer erledigt werden. Sind 60 Gegner
iiber den Jordan, kommt Verstarkung aus Rohan
zu Hilfe. Nun miissen Sie noch Merry und Eowyn
beschiitzen. Um die nahenden Kampf-Elefanteri
unschédlich zu machen, klettern Sie auf den Vor-
sprung. Zielen Sie gut, kénnen Sie die Biester mit
wenigen Katapult-Treffern oder Speerwiirfen
besiegen, ansonsten vertrauen Sie lhren Pfeilen —
Nachschub liegt ausreichend herum. Beim zwei-
ten Elefanten schlagen Sie sich durch das kleine
Tal und klettern auf die Anhéhe gegeniiber — so
erwischen Sie ihn problemlos. Nun bedrangt ein
Nazgul lhre Schiitzlinge. Rennen Sie hinterher
und feuern Sie ordentlich Pfeile auf ihn. Den Rest
des Levels verbringen Sie damit, abwechselnd Ele-
fanten unschédlich zu machen und auf den Nazgul
zu schieRen. Geht dieser zu Boden, ist auch die-
ses Level erfolgreich bestanden.

A DURCHHALTEN: Im Burghof von Minas Tirith stiirmen aus allen Ecken Gegner auf Sie
zu. Halten Sie die Stellung und metzeln Sie, wenn moglich, Feinde mit Energieleiste nieder.

A TREFFER: Haben Sie das Katapult per
Knopfdruck aktiviert, fliegt ein gewaltiger
Feuerball auf den grimmigen Troll zu.

WICHTIGE KOMBOS

In unserer Liste sehen Sie die kraftvollsten
Kombos auf einen Blick. Unter ihnen sind
auch harte Team-Attacken.

ORK BANE
Deckt einen Schlag und tétet den Ork
sofort danach

® 3B
ORK HEWER
Niitzliche Kombo fiir Gegner ohne Schild
0.00

FINAL JUDGEMENT
Wirft Gegner um und tétet ihn sofort

DNONR2]

RISING REVENGE
Schlagt den Gegner, wenn Sie aufstehen

o

BALROGS GAMBIT
Niitzliche Dreierkombo

WARRIOR BANE
Deckt einen Schlag und tétet menschen-
grofle Gegner

® B

DARK DELIVERANCE
Erledigt schnell mehrere Gegner mit
Schilden

®
)

9.0

SHIELD CLEAVER
Zerstort Schilde von Gegnern und wirft sie
zu Boden

060006

BANE OF SAURON
Deckt einen Schlag und tétet den Uruk-hai

® B

LIGHTNING STRIKE
Sehr schnelle Kombo gegen mehrere
Gegner .

SWIFT JUSTICE
Schnelle Kombo fiir Gegner ohne Schild

DD
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A DISTANZ: Halten Sie die miesen Feinde mit Hilfe der Speere auf Distanz. So wird lhnen
in diesem relativ einfachen Abschnitt im Burghof nicht viel passieren.

CIRITH UNGOL

Um seinen Freund Frodo zu retten, muss sich
der arme Sam alleine in den gewaltigen Turm
schleichen und dabei 80 Orks téten. 80 Orks?
Ein einsamer Hobbit? Das geht doch gar nicht!
Doch, das geht — Sam muss nur seine grauen Zel-
len etwas anstrengen. Schleichen Sie sich an die
erste Gruppe heran und tarnen Sie sich dabei mit
Sams Mantel. Téten Sie einen Ork direkt mit G
und dann: rennen! Am besten locken Sie die an-
deren in die Nihe des Feuerbehilters und werfen
diesen um. So kénnen Sie ein bis zwei Orks sofort
toten. Die anderen erledigen Sie entweder so,
oder Sie rennen gleich zum Schalter hinten und
legen diesen um. Ein anderes Monster taucht auf
und lenkt die Orks ab. Den feisten Kerl mit dem
Hammer sollten Sie nach Moglichkeit meiden, da
Sie diesen kaum treffen kénnen. Oben durchque-
ren Sie einen engen Gang. Locken Sie die Gegner
an, rennen Sie ein Stiick zuriick und téten Sie ei-
nen nach dem anderen. Im groRen Raum benut-
zen Sie Speere und dhnliches, um an den kamp-
fenden Horden vorbeizukommen. Erklimmen Sie
die Treppe, Gegner, die lhnen im Weg stehen,
toten Sie mit den zahlreichen Speeren. So vermei-
den Sie Kraft raubende Zweikampfe. Auf halbem
Weg kommen Sie an einen kleinen Durchgang.

A UNSICHTBAR: Wie jeder Charakter ha-
ben Hobbits eine spezielle Fahigkeit. Mit
Hilfe des Umhangs werden Sie unsichtbar.

VGA Februar 2004

Nehmen Sie erst mal die Abzweigung und erledi-
gen Sie mit X die zahlreichen Gegner unten —
‘spater haben Sie dann eine Sorge weniger. Oben
kappen Sie das Seil und erledigen so alle Gegner
unter sich. Nach unten durchkdmpfen und durch
das jetzt freie Tor. Schlagen Sie sich méglichst
unauffillig durch weitere Hallen voller Monster.
Mit einem Schalter senken Sie die Briicke und t6-
ten nebenbei noch mal eine Menge Gegner. Auf
dem Weg nach draufRen werfen Sie noch ein paar
Fasser nach unten — das sollte reichen um die 80
Orks zu erledigen. Die Monster fliehen in die Fes-
tung und die Zugbriicke ist besetzt. Gehen Sie
nach rechts und meiden den Gesellen mit dem
Hammer. Losen Sie das Katapult aus, um die
Zugbriicke zu raumen. Uberqueren Sie den Weg
und schon sind Sie in der Festung. Aber zunachst
besiegen Sie noch einen Wachter, bevor Sie
Frodo befreit haben. Mit einem einfachen Trick ist
der Knilch schnell erledigt: Bringen Sie Distanz
zwischen Sam und den Gegner, schnappen Sie
sich einen Speer und schleudern Sie ihn auf das
Monster. Nun ist der Schild weg. Rennen Sie in
die andere Ecke des Raums und schleudern Sie
einen weiteren Speer. Nun ist der Gegner kurz
verwundbar, rennen Sie hin und setzen Sie eine
Ihrer Kombos ein. Jetzt steht der Gegner auf und

A CIRITH UNGOL: Zunachst miissen Sie
die Horde Orks besiegen, bevor Sie die
Briicke herablassen kénnen.

holt neue Waffen. Auch Sie wiederholen die
Prozedur mit den beiden Speeren von vorne, bis
der Feind zu Boden geht.

DAS SCHWARZE TOR

Die letzte groRe Stage beginnt mit einem
dramatischen Duell: |hr Held steht gegen den
Wichter von Mordor. Ordentlich Kombos und Sie
schaffen den schwarzen Finsterling ohne Energie-
verlust. Danach wird’s richtig schwer: Die Armeen
von Mordor stiirmen aus dem Tor und es kommt
zur entscheidenden Schlacht. Hier miissen Sie auf
drei Dinge achten: Natiirlich darf lhre Energie
nicht zur Neige gehen, ebenso miissen Sie aber
auch auf die Kraft der Gefdhrten achten. Nach
und nach werden oben im Bild deren Energieleis-
ten eingeblendet. Halten Sie sich in ihrer Nahe
auf, ladt sich die Energie langsam wieder auf.
Wechseln Sie also méglichst oft die Position. Der
Abschnitt ist geschafft, sobald Sie sechs grofe
Cegner erledigt haben — diese erkennen Sie an
einer Energieleiste. Anfangs sind die Kerle unver-
wundbar. Durchbohren Sie sie mit einem der
‘rumstehenden Speere, dann kénnen Sie die
Energie abziehen. Zwei Speere toten auch den
dicksten Brocken. Konzentrieren Sie sich aber nie
zu lange auf einen der Kerle, sonst kann es schnell
passieren, dass einer lhrer Kollegen das Zeitliche
segnet. In diesem Fall miissen Sie den Abschnitt
von vorne beginnen. Nutzen Sie die Zeit zwischen
den Angriffswellen, um lhre Leute wieder auf Vor-
dermann zu bringen. Anstiirmende Gegner begrii-
Ren Sie am besten mit einem Pfeilhagel.

Sind die sechs Gegner erledigt, wartet ein
Checkpoint und es kommt zum Finale mit den
Nazgul. Drei der unheimlichen Gestalten greifen
an. Rennen Sie um die Kampffliche und schleu-
dern Sie alle Speere. Sehen Sie, dass einer lhrer
Leute in Schwierigkeiten ist, helfen Sie sofort.
Setzen Sie den Kerlen weiterhin mit Speeren zu.
Sind keine mehr da, nutzen Sie das Schwert.

DIE SCHICKSALSKLUFTE

Dem letzten Endgegner begegnet Frodo.
Blocken Sie alle Attacken und warten, bis er
giinstig- am Rand steht. Treten Sie ihn mit der
Kreis-Taste ‘runter und setzen Sie mit nach.
Fiir frische Lebensenergie ist auch gesorgt, Sie
finden diese nach erfolgreichen Attacken auf dem
Felsplateau. Achten Sie auf die Triimmer, die von
der Decke fallen und wiederholen Sie das
Spielchen, bis der Boss besiegt ist. PR

A SCHNELLER: Gegen diesen riesigen Un-
hold kann Sam nichts ausrichten. Hier gilt
es, das Heil in der Flucht zu suchen!



TRUE CRIME: STREETS OF LA

Gewalt und Verbrechen blihen und gedeihen auf den StraBen von LA!

Es wird Zeit, fiir Recht

GRUNDSATZLICHE
UBERLEBENSREGELN - ZU FUSS
Auch die ersten Schritte im Spiel wollen gelernt
sein. Obwohl "True Crime"” sehr gerne mit "GTA
Vice City (dt.)" verglichen wird, gibt es wichtige
Unterschiede. Zuerst sollten Sie ausprobieren, ob
Sie mit der Kamerafiihrung und Zieleinrichtung
klarkommen. Bei Bedarf kénnen Sie diese in den
Optionen invertieren, also umdrehen. Das funk-
tioniert jederzeit auch im Spielverlauf. Legen wir
also los mit den vielen Kleinigkeiten, auf die Sie
achten sollten:

Runter von der Strale

Selbst wenn Fahrzeuge gerade erst angehal-
ten haben, neigen die riicksichtslosen Fahrer da-
zu, einfach wieder Gas zu geben. Auch wenn Sie
von einem Wagen dabei nur leicht gestreift wer-
den sollten, wird Lebensenergie abgezogen. Hal-
ten Sie also am besten respektvoll einen Sicher-
heitsabstand ein.

A AUGEN AUF: Wie im echten Leben scha-
det es nichts, wenn Sie den Verkehr beob-
achten, bevor Sie die StraBe betreten.

und Ordnung zu sorgen.

Umschauen!

Bevor Sie iiber eine Strafe rennen, kann Sie
ein schneller Kameraschwenk davor bewahren, auf
einer Motorhaube zu landen.

Augen auf!

Waghalsige Spriinge von Briicken-und ande-
ren hohen Stellen werden mit Energieabzug ge-
ahndet. Achtung: An manchen Briistungen sind
die angezeigten Begrenzungen stellenweise durch-
lassig. Zu Deutsch: An einigen Stellen fallen Sie
einfach "durch” die Grafik hindurch nach unten.

Verfolgung per pedes

Miissen Sie die Beine unter den Arm nehmen
und einen Verbrecher per pedes verfolgen, ist es
oft sinnvoll, am Bordstein, ganz knapp am Rand
der Strafde zu laufen. Der Vorteil: So rempelt man
keine Passanten an, die den Lauf bremsen wiirden
und auBerdem werden dann auch durch wilde
Schiisse des Gangsters keine Zivilisten in Mitlei-
denschaft gezogen.

Autos "ausborgen”

Ein fahrendes Auto zu stoppen, indem Sie
Nick einfach auf der Strafe stehen lassen, ist
reichlich unverniinftig. Brauchen Sie jedoch drin-
gend einen neuen fahrbaren Untersatz, "borgen”
Sie sich einfach im Umfeld von Ampeln einen Wa-
gen aus. Ist die Ampel rot, findet sich immer wie-
der ein stehendes Vehikel, das Sie einfach be-
schlagnahmen diirfen.

GRUNDSATZLICHE
UBERLEBENSREGELN - IM AUTO

Schneller geht’s mit Blaulicht

Ab in eine von Nicks Kisten und # driicken!
Die Sirene klingt nicht nur ungeheuer cool, son-
dern sorgt auch dafiir, dass andere Fahrzeuge
lhnen Platz machen. Rasen Sie jedoch zu schnell,
kénnen auch die Zivilfahrzeuge nicht schnell ge-
nug ausweichen. Verlassen Sie sich also nicht zu
sehr auf dieses Sonderrecht. Manchmal geht es
schneller, wenn man nicht sinnlos Vollgas gibt.

Crocker St

= Verdsichtiger besiegt... i

A UPS! Mit ein wenig Ubung treiben Sie
Gegner auf die StraBe. Hier "erledigt"”
manchmal der Verkehr den Rest.

Blindes Rasen ist sinnlos

Wie die viel ztierte "Wildsau" durch die
Strafen der Grofstadt zu jagen, macht sicherlich
riesigen Spaf, allerdings verlieren Sie bei solchen
Aktionen schnell mal die Kontrolle iiber lhren
Wagen. Nehmen Sie dabei versehentlich einen
Passanten mit, kostet das wertvolle Punkte. Ach-
ten Sie also auf angemessene Ceschwindigkeit.
Und trainieren Sie unbedingt das Bremsverhalten
— dann sind Sie in den Kurven schneller.

Ein Auto kennen

Gewdhnen Sie sich an, anfangs immer densel-
ben Fahrzeugtyp zu benutzen. Da die Vehikel
recht unterschiedlich reagieren und sich vor allem
im Bremsverhalten sowie in der Kurvenlage stark
voneinander unterscheiden, tun Sie sich anfangs
mit einem Standardtypen (z.B. Taxi) selbst einen
Gefallen. Haben Sie spiter das Handling raus,
kénnen Sie sich auch an schnellere Kisten wagen.

Unser Tipp: Nicht die schnellste Karre ist die
beste, sondern die mit der besten Kurvenlage.

Verfolgungsjagd

Sollen Sie fliichtige Fahrzeuge stoppen, brin-
gen Schiisse nicht sehr viel. Rammen Sie die
Fluchtfahrzeuge einfach von der Strafe! Ver-
suchen Sie, sie moglichst seitlich abzudrdngen.
Mit etwas Ubung schieben Sie diese an Hauser,
deren Mauerwerk den Rest der Arbeit ibernimmt.
Sobald eine verdichtige Kiste zum Stehen
gebracht wurde, miissen Sie beobachten, was die
Verdachtigen machen. Aggressiven Zeitgenossen
begegnen Sie mit Waffengewalt oder Sie priigeln
sie nieder. Sollten die Insassen jedoch aussteigen
und freiwillig die Armchen nach oben recken,
geniigt eine Verhaftung.

Unfreiwilliger Ausstieg

Die [%}-Taste veranlasst Nick bekanntlich,
sich in ein Auto zu setzen und auch wieder auszu-
steigen. Betatigen Sie wihrend einer Fahrt verse-
hentlich [&}, ldsst sich Nick einfach aus dem Auto
fallen, egal wie schnell es gerade fihrt. So etwas
kostet Lebensenergie.

A FAHRZEUGWAHL: Zum schnelleren
Einstieg ins Spiel und zum Uben eignen sich
die Taxis hervorragend.
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A BAD cOP: Ubertreiben Sie es mit sinnlo-
ser Gewaltanwendung, richtet sich der Hass
der Einwohner gegen Sie.

STREET-CRIMES

Grundsatzliches zu Street-Crimes

Nick steht anfangs wirklich alleine und vor
allem dumm da im riesengroffen Los Angeles.
Nicht nur, dass an jeder Ecke das Verbrechen
blitht, auch die Spielmechanik will erst einmal ge-
lernt sein. Am besten iben Sie die Steuerung, in-
dem Sie sich schon zu Beginn des Spiels ange-
wohnen, Street-Crimes zu l6sen. Diese zufallig ge-
nerierten Aufgaben bringen so manchen Extra-
Punkt ein. Aber vor allem lernen Sie hier schnell
und effektiv den Umgang mit dem Controller. Be-
herzigen Sie vor allem eine Grundregel: Erst den-
ken, dann schiefRen! Schnell treffen Sie in Ausei-
nandersetzungen hilflose Zivilisten und bekom-
men zur Strafe Punktabzug. Wer hier nicht auf-
passt, hat einen miihevoll angesammelten Vorrat
an Punkten schnell wieder verbraucht. Achten Sie
auch darauf, welche der Street-Crimes lhnen lie-
gen, und welche Ihnen Probleme bereiten. Miss-
achten Sie die Street-Crimes, hat das keinen Ein-
fluss auf den Story-Verlauf. Kleine Nebenaufga-
ben, die sich schnell l6sen lassen, sollten jedoch
grundsitzlich absolviert werden, um den Punkte-
stand aufzubessern.

Einschiichtern

Schiisse in die Luft und eine blinkende Poli-
zeimarke (G2 + @) wirken manchmal wahre
Wunder und schiichtern Verbrecher ausreichend
ein. Um Warnschiisse abzugeben, muss die 3
Taste einfach gedriickt gehalten werden. Zielen
Sie neben Ihr potenzielles Opfer und driicken Sie
dann ab. Blindes Drauflosballern beeintrichtigt
jedoch schnell herumstehende Zivilisten.

Verhaften, durchsuchen, verhaften, ...

Schon wihrend der ersten "True Crime"-Epi-
sode konnen Sie sich an den vielen Street-Crimes
beweisen und zusitzlich alle Passanten nach Dro-
gen und Waffen durchsuchen. So schafft man sich
ein kleines Punkte-Polster.

Richtig draufhauen

Auch Schligereien wollen gelernt sein.
Achten Sie darauf, Gegner mit einem Griff und
anschlieBendem Wurf zu Boden zu schmettern,
sobald diese benommen sind. Das beeintréchtigt
die gegnerische Energieleiste und verkiirzt die
Kampfdauer. Im Spielverlauf lernen Sie verschie-
dene Kampfgriffe. Setzen Sie diese nicht ein, artet
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Palm Ave
Nellas St

A PUNKTE: Die erfolgreiche Erledigung von Street-Crimes sorgt fir ein sicheres Polster
auf Ihrem Konto. Erledigen Sie deswegen von Zeit zu Zeit einige davon.

so manche Schligerei zum langweiligen Dauer-
kampf aus. Die Anzeige rechts oben neben dem
Gegnersymbol gibt Auskunft: Sobald die Ausru-
fezeichen allesamt grau unterlegt sind und ein
entsprechender Ton zu horen ist, kénnen Sie
schnell einen wirkungsvollen Griff ansetzen.

Ach ja, werden Sie im Zuge von Street-Crimes
in Schlagereien verwickelt, sollten Sie darauf ach-
ten, nicht versehentlich auf die Strae zu geraten.
Dann namlich kommt es immer wieder vor, dass
riicksichtslose Autofahrer Nick umfahren!

Tipp: Versuchen Sie stattdessen, die Gegner
auf die Strafe zu treiben. Mit ein wenig Gliick ver-
kiirzen die Autos dort die Dauer des Kampfes
enorm. Ubrigens: Denken Sie daran, sich umzuse-
hen, bevor Sie weich geklopften Gegnern Hand-
schellen anlegen. Auch bei dieser Aktion kénnten
Sie Opfer eines damlichen Autofahrers werden.

Kamerafiihrung

Kommen Sie mit lhrem Einsatzfahrzeug bei
einem Street-Crime an, sollten Sie in sicherer Ent-
fernung anhalten und die Kamera justieren. Erst
dann kénnen Sie probieren, ob sich die Verdach-
tigen von Sirene und Blaulicht zum Aufgeben be-
wegen lassen. Apropos aufgeben: Vergessen Sie
nie, dass ein Cop eine Polizeimarke hat, die er
vorzeigen kann + @), Auch das kann so
manchen Verbrecher zur Aufgabe bewegen.

Speichern

Leider bietet die automatische Speicherfunk-
tion des Spiels nicht an, nach jedem Street-Crime
den Spielstand abzusichern Aber mit einem klei-
nen Trick kénnen Sie dennoch Ihren Fortschritt
sichern. Haben Sie bereits einige der Street-
Crimes geldst und somit ein sicheres Punkte-
Polster angesammelt, marschieren Sie einfach in
eine Garage (wird auf dem Radar als "P" ange-
zeigt). Hier wird ihr aktueller Spielstand schnell
abgespeichert — und nebenbei wird auch noch
lhre Lebensenergieleiste aufgefiillt.

Schleichaktionen

Wurden Sie bei einer “Infiltrations”-Mission
entdeckt (die drei Fragezeichen des Gegners sind
weifl unterlegt) hilft es, sofort mit der Betdu-
bungspistole zu schieRen. Mit ein klein wenig
Cliick entgehen Sie gerade noch lhrer eigentlich
sicheren Entdeckung.

Die Sache mit den alternativen Missionen

Abhingig davon, wie Sie in LA das Ver-
brechen bekampfen, variiert die Missionsreihen-
folge. Wollen Sie keine einzige der zahlreichen
Aufgaben verpassen, sollten Sie lhren fortge-
schrittenen Speicherstand von Zeit zu Zeit iiber-
priifen. Hier werden namlich die verpassten, alter-
nativen Missionen angezeigt und Sie kénnt direkt
dort einsteigen. Denken Sie aber daran, dass Sie
nach Abschluss einer alternativen Mission die
lhnen bereits bekannte Storyline noch einmal
vorgesetzt bekommen.

Schneller geht's, wenn Sie die Mission spie-
len, die automatische Speicherung abwarten, neu
starten und den Speicherstand wieder einladen.

Upgrades

Im Verlauf des Spiels kénnen Sie immer wie-
der |hre Fertigkeiten verbessern. Am Schiestand
verdienen Sie sich beispielsweise neue Waffen. In
der Fahrschule lernen Sie weitere Fahrmanover
und im Dojo erfihrt Nick die Kniffe des Kampf-
sports. Auf welche Fertigkeiten Sie dabei am
meisten Wert legen, bleibt lhnen selbst iiberlas-
sen. Halten Sie aber die Augen offen, denn viele
Schulungs-Orte tauchen nur auf lhrem Radar
unten links im Screen auf.

Seitenhiebe

Achten Sie auf die Durchsagen zu den einzel-
nen, zufillig generierten Street-Crimes. Hier fin-
det sich die eine oder andere Schweinerei. Auch
der Publisher von "True Crime: Streets of LA", die
Firma Activision, wird auf die Schippe genommen.




A DANEBEN: Foppen Sie den Scharf-
schiitzen, indem Sie hin und her rennen, bis
er daneben geschossen hat.

WIE BESIEGT MAN DEN
SCHARFSCHUTZEN IN EPISODE 2?

Episode 2 - 9 - Finale: Scharfschiitze

Es ist eine reine Frage der Geduld, den
Scharfschiitzen zu erledigen. Zuerst werden alle
drei Fenster zerschossen. Cewdhnen Sie sich an,
mit Hilfe der @-Taste immer hin und her zu rol-
len. Nur in den Ecken links oder rechts laden Sie
nach. In diesen Ecken kann Sie der Scharfschiitze
nur treffen, wenn er lhnen direkt diagonal gegen-
iiber an einer von drei Stellen steht und auf Sie
schieRt. Um den Scharfschiitzen iiberhaupt in
Mitleidenschaft zu ziehen, miissen Sie in den
Scharfschiitzen-Modus wechseln. Halten Sie ein-
fach die (X)-Taste, bis das Fadenkreuz erscheint
und zielen Sie grob in die Richtung des Gegners.
Ballern Sie sofort einige Kugeln ab (einfach
schnell mehrmals GX betdtigen). Sie miissen den
Scharfschiitzen nicht unbedingt in
der Mitte des Fadenkreuzes haben

A AUSGETRICKST: Aus dieser Position
heraus kénnen Sie schnell ans Fenster und
den Scharfschiitzen treffen.

— auch der eine oder andere Querschliger sorgt
fiur die nétige Wirkung. Rollen Sie sich dann
sofort mit Hilfe der @-Taste direkt aus der Weit-
schussansicht zur Seite. Ansonsten werden Sie
moglicherweise getroffen. Wiederholen Sie das
Spielchen so lange, bis die Mission gewonnen ist.
Ubrigens: Hat Nicks Lebensleiste stark gelitten,
und erscheint lhnen der Gegner zu stark, kann ein
schneller Neustart der PS2 dafiir sorgen, dass
keine Plakette abgezogen wird. Laden Sie dann
einfach die Episode noch einmal ein.

WIE ENTKOMMT MAN DEN
VERFOLGERN IN EPISODE 3?

Episode 3 - 3 — Uberwachung missgliickt

Sofort Vollgas! Und hingen Sie das Blaulicht
raus! Und gar nicht erst versuchen, zuriickzu-
schiefen! lhnen riicken hier schieRwiitige Gangs-
ter auf den Hals! Versuchen Sie, jede SeitenstraRe
zu nutzen und mindestens ein ziviles Fahrzeug
zwischen sich und den Verfolgern zu halten.

Tipp: Setzen Sie alles daran, eine Rasenfliche
zu erreichen! Die verfolgenden Gauner bleiben
namlich immer auf befestigten Strafen. Sobald
das Auto lhrer Gegner nicht mehr auf dem Radar
angezeigt wird, sind Sie in Sicherheit.

A UBERWACHUNG MISSGLUCKT: Geben Sie sofort
Vollgas und versuchen Sie, Griinflachen zu erreichen!

VGA W

VERANDERTE CHARAKTERE

Starten Sie ein neues Spiel und legen Sie sich
einen "True Crime"-Speicherstand an. Geben Sie
dann die entsprechenden Codes als Lettern des
Nummernschildes ein. Markieren Sie nun unten
links in der Eingabe die griine Funktion "O.K.".
Halten Sie nun erst die Tasten CE + (5] ge-
driickt und betitigen Sie erst dann die &-Taste
zum Bestatigen. Als Zeichen fiir eine richtige
Eingabe wird ein kurzer Jingle eingespielt.

Bum B00Z
SWAT SWAT
Commando M1K3
Police Officer FATT
Officer Johnson FUzz
Nicks Chefin B1G1
Nicks Partner ROSA
Nicks Partner
in Unterwische HURT_M3
Gangster TFAN
Asiat HARA
Asiat 2 MRFU
Asiat 3 PHAM
Lady TATS
Streetpunk MNKY
Punkgirl B0OOB
Pimp P1MP
Boxer BRUZ
Biker HAWG
Donkey JASS
Corpse JIMM

Snoop Dog

Fur ihn miissen Sie die 30 in LA versteckten

Knochen finden. GH
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IM NACHSTEN HEFT...

METAL
GEAR SOLID 3

A DSCHUNGELFIEBER: Grandiose
Stealth-Action voller Innovationen.

AB 4. FEBRUAR AM KIOSK!

PLAYSTATION3, XBOX2,
GAMECUBE 2

A NEXT GENERATION: Wann kommen
die neuen Superkonsolen?

FAR CRY JAMES BOND 007:
A GRAFIKWUNDER: Der Edel- ALLES ODER NICHTS

Shooter sieht unverschémt gut aus. A STILVOLL: Der britische Top-Agent
rettet einmal mehr die Welt.

v

HITMAN 3: CONTRACTS

A EISKALT: Profikiller Agent 47 ist in
neuer Mission unterwegs.

WORLD OF WARCRAFT

A SPEZIAL: Im Land Azeroth kampft
man kiinftig online um die Macht.

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fiir nur € 12,00

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
Lieferung frei Haus!

& 01805-90 90 88 (¢ 0,12/

A IM TEST: Die friiheren Erzfeinde
Raziel und Kain haben sich verbiindet.

WEITERE HITS:
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Zentrale Abo-Nummer: Tel. (0049) 0 18 05-90 90 88 (€ 0,12/Min.)
Erreichbar: Mo. - Do. von 8 -18 Uhr - Fr. von 8 - 15 Uhr
Abo-Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89
Abo-E-Mail: abo@videogamesaktuell.de






Zeig mir den schénsten Siid,e im ganzen Land.

SEANE  gamexGtudios:

PGR 2 bringt euch wieder auf die StraBe. Héngt eure internationalen Konkurrenten auf
Xbox Live in einer von Uber 100 lizenzierten Edelkarossen ab. Slidet durch die Kurven,
setzt die Handbremse ein oder heizt mitten durch eine von 10 orginalgetreu nach-
gebildeten GroBstadte. New York, Chicago, Paris, Moskau oder Florenz? Egal, StraBe ist
StraRe, das Gaspedal ist immer rechts und lokale DJs sorgen fiir bombastischen Sound.
Achtet aber auf euren Style, denn fiir perfektes Fahren gibt es nicht nur heiRe Flitzer,
sondern auch jede Menge Kudos-Punkte.

it's good to play together

www.xbox.com/pgr2

Formar, Enzo Ferari SpA. Saleert
< o on Lienziot von D, ng . . Prsche AG e bestaglen Pafeien.Porsche, der Forsche Cres, 911, Carrra, RS, Bostr und Cayenne sind angetragene e v b e
Ferrari he AG. © 2003 Micr mnwmm ‘Alle Rechte vorbehalten. Microsolt, Project Gotham Racing, PGR, die Xbox Logos, ind Xbox Live einget
SaLEEN Markm ‘oder Marken der Microsot Corporation in den USA undioder anderen Landern. Weitere hier aulgefiinrte Produkt- und e Firnanran Women wsdmvzw Marken ihver jeweiligen Inhaber sein.
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